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MOTTO 
 
 

JANGAN TAKUT UNTUK KELUAR DARI ZONA NYAMAN MU, 

KARENA DI LUAR SANA AKAN KAU DAPATI BERBAGAI HAL YANG 

MENAJUBKAN. 

JANGAN TAKUT UNTUK BERANI MENCOBA, 

KARENA DENGAN MENCOBA AKAN KAU DAPATI BERBAGAI 

PENGALAMAN. 

JANGAN BERHENTI SEBELUM BERHASIL, 

KARENA KESUKSESAN TIDAK AKAN KAMU DAPATKAN HANYA DENGAN 

DUDUK BERPANGKU TANGAN. 

 

SO, DO IT NOW! 
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