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KAJIANPUSTAKA

A. KreativitasAnakUsiaDini
1. PengertianKreativitas

Ditinjau dariberbagaiaspekkehidupan, pengembandagativitas sangatlah
penting.Banyak permasalahan serta tantangan p hidu menuntut
kemampuanadaptasisecarakreatifdan kepiawaiandalacamgemecahan masalah
yang imajinatif.Kreativitas yang berkembang denggaik akan melahirkan pola
pikir yang solutif yaitu ketrampilan dalam ngemali permasalahan yang ada, serta
kemampuan membuat perencanaan- perencanaandalaanipemecahanmasalah.

Menurut (Munandar 1999:6)kreativitas adalah keyp@an seseorang
untukmelahirkansesuatuyangbaru baik berupagagasapunkaryanyata yang relatif
berbeda dengan apa yang telah ada sebelumnya.

Menurut (Suratno 2005:24) kreativitas merupakdrentuk  aktivitas
imajinatifyangmampumenghasilkansesuatuyangbersifaiaginal.

Menurut (Nursisto 1999:37)  kreativitas adaldkemampuan untuk
berhayal. Misalkan anak berhayal merayakan haringuldahunnya , maka
dengansendirinyapikiranyangterbayangadalahrotitédmmyangcantik.

Daribeberapasumberdi atasdapatdisimpulkanbahwaktasadalah

kemampuanseseoranguntukmenghasilkanssuatuyanghaaiisejinasastaukhayalann

ya.

2. TujuanPengembangakKreativitas
Menurut( Nursisto1999:6-7),kemampuan belajarsiswigjbithbaik jika
kemampuan kreativitasnya juga ikut dilibatkan. déa dasarnya semua

siswamemilikikreatifdalamdirinyayangharusdikembasngk agar hidup
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jadisemangatdanproduktif. Kesadaranakankemampudnki&sini  harus dilatih

untukmemacukeberhasilansiswademimenyongsongmasadepa

Halinisejalandenganungkapan( Getzelsdkk, 1999:34a3f)mengemukakan
dalam achievement test,siswayangmemiliki 1Qtinggsilmya sama bagusnya dengan
siswa yang memiliki kretif tinggi.lbaratpepatah@aotanakarpunjadi,maksudnya
tiadalQtinggitapi punyakreativitastinggiakansamafaamya.

Menurut(RenzullidalamMunandar1999:4) kreativitasatap
memunculkanpenemuanbarudalan berbagaibidangilmbatmgusaha manusia,yang
dapatbermanfaatuntukkehidupanmanusiadimasayangdaitang.

Menurut( Munandar1999:31) menekankanperlunyaktasdipupuk
sejakdini,disebabkanbeberapafaktordibawahini:

a. Dengan berkreasi orang dapat mewujudkan dirinyawiadan diri
merupakankebutuhanpokokpadatingkattertinggidalangmcanusia.

b. Kreativitas merupakan manifestasi dari indlivi yang  berfungsi
sepenuhnya.

c. Kretivitas atau Dberfikir kreatif sebagai suatu miempuan untuk melihat
bermacam-—
macamkemungkinanpenyelesaiansuatumasalah.Haliait@sampaisaatinimas
ihkurangmendapatperhatiandalampendidikan. Di sakalag
masihmenjadifokusperhatianadalahpenerimaan
pengetahuan,ingatandanpenalaran.

d. Bersibukdirisecarakreatiftidakhanyabermanfaatbaigidbadidan
lingkungannya,tetapijugamemberikankepuasankepada dividgu.Kreativitas

memungkinkan manusia meningkatkan kwalitas frigra



secaraindividusertakwalitashidupseluruhumatusia.

Menurut (Nursisto 1999:109)berkembangnya kemampmiswauntuk
menggali kreativitas akan menjadikan anak akanrcaya diri, mengurangi
rasatakutsalah,sertarendahdiri.Apabilasudahtimsajr@rcayadiri dan
hilangnyarasarendahdirimakasiswaakan jadioptimisgaebegitusiswa lebih semangat
mengikuti semua pelajaran disekolah. Dengan tuju@an fungsipengembangan
kreativitassebagaimanayangtelahdipaparkandiatasa makuang  lingkup  dalam

pengembangan kreativitas harus ada pada pkadidmankanak—kanak.

3. Tahap-Tahap PerkembangaKreativitas

Menurut(Munandar1999:59)teoriWallasyangdikemukakalapahun1926dalam
bukunyaTheArtof Thougliyangmenyatakan
bahwaproseskreatifmeliputiempattahap,yaitu:(1)peesn,(2)inkubasi,
(3)iluminasi,(4)verifikasi.

Padatahappertama,seseorangmempersiapkandiri umgeabkan
masalahdenganbelajarberfikir,mencarijawaban,bealeapadaoranglain,dansebagai
nya.

Pada tahap kedua, kegiatan mencari dan menghimatan/informasi tidak
dilanjutkan.Tahap inkubasiadalahtahapdimanaindsedikan-akan
melepaskandiriuntuksementaradarimasalahterselbamdaiibahwaia
tidakmemikirkanmasalahnyasecarasadar tetapi “manggra’dalamalam prasadar.

Tahapiluminasi adalahtahaptimbulnyainsight” atau’Aba-Erlebnis”,
saattimbulnya inspirasiataugagasanbaru,besereppsses psikologis
yangmengawalidanmengikutimunculnyainspirasiatausgagaaru.

Tahapverifikasiatau evaluasiadalahtahapdimanaide  aukegasibaru

tersebutharusdiujiterhadaprealitas.Di sinidiperhgemikirankritisdan konvergen.



Dengan kata lain, proses divergensi (pemikiran atifle harus

diikutiolehproseskonvergensi(pemikirankritis).
MenurutKurikulumStandarKompetensiPendidikanAnak alsni

terdapattahapperkembangan kreativitas yangtertizdagindikatordari

aspekfisikmotorikhalus:

a. Mewarnaibentukgambarsederhanadenganrapi

b. Menggambarorangdenganlengkapdanproporsional

c. Membuatgambardengantehnikmozaikdenganmemakaibebeadak d.
Membuatbentukdarimediaplastisin,lempung,dll.

. Faktor—FaktoryangMempengaruhiKreativitas

Hasil penelitianbeberapaahlidiatas menunjukkanbalfeksor—faktordalam
kreativitas meliputi: daya imajinasi,rasa ingintadan orisinalitas (kemampuan
menciptakansesuatuyang baru dan tidak biasa)dapagimbangi kekurangan
dalam daya ingat,daya tangkap, penalaran, pemalarhadaptugasdan factorlain
dalamintelegensi.Jadi,pendidikan yang berorierngada pengembangan kreativitas
sangatlah penting. Kreativitasperludicari/dilatétolpendidik dan orangtua,setiap
anak padadasarnyamemilikipotensiakankreativita€igakarena itu pendidik
atauorang tua harus bisa meningkatkan kreatidiégacgan melakukan pengamatan
dan penilaian secara terus menerus dan heakesungan sebagaialat pemantau
keefektifan kemampuan berkreativitas.

Guru yang waspada pada karakteristik anak didikgyamenunjukkan
potensikreatifdapatmengakuiperbedaanindividudalamasakanak— kanak dan
pemeliharaanperkembangandari  kreativitasmelallk#itdplam semua daerah
perkembangan.Oleh karena itu dukungan guru untukmemahami

segalaaspekperkembangananakhendaknyadapat menamicutkenggali potensi
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anak yang masih tersembunyi, dan mengembangkagsyidah muncul dalam

bermain sampai anak merasa senang melaksd@ama kegiatan.

. Ciri—Ciri Kreativitas
(Sumanto 2005:39)anak yangkreatif cirinya yaitwa kemampuan
berfikirkritis,ingintahu,tertarikpadakegiatan/ tesyangdirasakansebagai
tantangan,beranimengambilresiko,tidakmudahputus ,maseghargai
keindahan,mampuberbuatatauberkarya,menghargaidirigganorang lain.
Sementara (Nursisto 1999:35) menyatakan bahwaidudivdengan potensi
kreatif dapat dikenal secara mudah miglEogamatan ciri — ciri yang dimiliki
terutama dalam setiap pertemuanataudiskusi,dittersebut,antaralain:
a. Mempunyaihasratinginmengetahui
b. Bersikapterbukaterhadappengalamanbaru
c. Panjangakal
d. Keinginanuntukmenemukandanmeneliti
e. Cenderunglebihsukamelakukantugasyanglebihberattiansu
f. Berfikir fleksibel, bergairah, aktif, dan berdedskaalam melakukan
tugas,serta
g. Menanggapipertanyaandanpunyakebiasaanuntukmemijenikaban
lebihbanyak.

MenurutGuilford dalam(Munandar1999:12) membagi aitak yang dapat
mendukung kreativitaskedalam dua bagian yaitbakat (aptitude Trait)
dancirinonbakatrion—aptitude Trajt Ciri—ciriyang berupabakat/ aptitudetrait pada
kreativitas(sikap kreatif)seperti kelancaran, kalean, keluwesan/fleksibilitas,dan

orisinalitas  dalam berfikir,ciri—ciri  bakat/aptdesikap kreatif
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perludikembangkan sejak dinisebagai potensi kreatif yang dimiliki
seoranganak agar dapat berkembang optimal.Setaibvakat/ aptitude,sikap
kreatifperludidukungoleh kematangan pribadi. Babar karakteristik  pribadi
yang sudah teruji dalampenelitian/kajian ilmiahmemiliki pengaruh yang
signifikan terhadap  kreativitas adalah cas#@naptitudeantaralain: percaya

diri, keuletan/daya juang yang tinggi,apresidsigdssertakemandirian.

6. MetodePengembangafreativitas

Menurut (Nursisto 1999:33)kreativitas bukanlahusésyangmandiri atau
berdiri sendiri, atau bukanlah semata —mata kedebyjyang dimiliki seseorang,
lebih dari itu kreativitas merupakan bagian damafusaha seseorang. Kreativitas
akan menjadi seni ketika seseorang melakikgratan.

Kreativitas salah satu sumber dari keberbakat@belkbakatan mempunyai
persamaan dengan genius karena kgdudiasanya
berkaitandengankwalitas intelektual,namun keddeatan sepertihalnya talent
belumtentuterwujuddalamsuatu karya unggulyang  dapat
pengakuanuniversal.Jadi tidak semuaanak berbakabalenanak genius,
sedangkananak yang cerdaslebihmengandungpengeb@mas anak yang
memiliki intelegensi dan kecerdasan yang tinggi.

Dari kajian ilmiah tersebut pendidik sedikitnyadapelihatkreativitas
anakdidik sedini mungkinagardapat dikembangkan aendpimbingan dan
penyuluhan sesuai dengan kreativitas anak daskmg—masing. Jika tidak
dikembangkan maka kreativitas yang ada bisa jagandy dan anak didikmenjadi
biasasaja,karena kreativitas terhambat dantidakujad.

Menurut(Romy2010:6) beberapawaktu terakhir,sedang
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dikembangkanpendekatdeyondCentersandCirclesTime (BCCT)atau
pendekatanCentradanLingkarandalam prosesmendidiksiaaini yang
dalampendidikanTK dikenaldenganArea.Lewatpendekaitamakdiberi
kesempatan untuk bermain secara aktif dan tikreadi sentra—
sentrapembelajaranyangtersediagunamengembangkgadepptimalmungkin

sesuaidenganpotensidanminatmasing—masing.

Untuk memaksimalkan kreativitas seseorang, tdapdicapai melalui
beberapatindakannyata.lbaratpisauyangsemulatunggdinajamkan
makapisauituharusterusdiasah.

Menurut(Nursisto1999:91) Mengasahketajamandayakigpat dilakukan
dengan beberapa cara antara lain aktif pbesasi, gemar
merenung,responsiveterhadapkejadiansekelilinggerin berinisiatif,
mendinamiskanotak,banyakmembacadanmenulis.

7. FungsiPengembanganKreativitasUntukAnakUsiBini
Menurut(Montolalu2009:35)pelaksanaanpengembangan reatikitas
padaanakmerupakan salahsatusarana belajaryangawegun untuk
mengembangkanbeberapaaspek perkembangananak.Fungsi

pengembangankreativitaspadaanakTKadalahsebagaiberik

Pertama, fungsi pengembangan kreativitas terhadap pebk@gan

kognitif anak. Melalui pengembangan kreativitas kanenemperoleh kesempatan

sepenuhnya untuk memenuhi kebutuhan
berekspresimenurutcaranyasendiri.Pemenuhankeinfyinan diperolehanak
denganmenciptakansesuatuyanglaindan baru.Kegiatgmenghasilkan

sesuatuinimemupuk sikapanakuntukterusbersibulatigdnkegiatan kreatif yang
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akan mengacu perkembangan kognitif dtatrampilan berfikirnya.
Kedua,fungsipengembangan kreativitas terhadapkesehat(Nursisto

1999:21) bahwa hasil penelitian Dr. Abraham Maslow 1972, menunjukkan

suatu kesimpulan bahwa segala sesuatu yangmerglpleimbangunan kreativitas

seseorang secara positif akanmempengaruhikeserextéainya.

Pengembangankreativitasmempunyainilai terapiskdedamkegiatan
berekspresiini anakdapatmenyalurkanperasaan—payasaglapat
menyebabkanketegangan—keteganganpada dirinyajpepesansedih,
kecewa,takut,khawatirdanlain—lainyang mungkintidgdatdikatakannya.

Apabilaperasan—perasaantersebuttidakdapatdisalueéa@anakakan

hidupdalamketegangan— ketegangansehinggajiwanyieated@n. Halini
akanmenimbulkanpenyimpangan— penyimpangantingkak&kngga
keseimbangan emosianakakanterganggu.Denganderoikiagdewasa dapat

memberikan kegiatan—kegiatan kreativitas pada ,ars@perti menggambar,
membentuk dari berbagai media, menari darmagabya. Kegiatan—
kegiatantersebutdapatmenjadialatuntukmenyeimbamrgkasi
anaksehinggaperkembangankepribadiananakkembalingamo

Ketiga, fungsipengembangankreativitasterhadapperkembanigdikas
Disampingkegiatan— kegiatanberekspresiyangsifateyaipta,anak dibiasakan dan
dilatih untuk menghayati bermacam — macam keinda®perti keindahan alam,
lukisan, tarian, musik, dan sebagainya. Denganakagersebutmaka anak akan
senantiasamenyerappengaruhindahyang didengartddina
dihayatinya.Iniberartiperasaanestetikaatauperasaan

Keindahananakterbinadan dikembangkan.Padaakhirayakan memperoleh
kecakapanuntukmerasakan, membeda —bedakan, mgaghaindahan yang
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akan mengantar dan mempengaruhi kehalusanbudi
pekertinya.Dengandemikian,anakdidekatkanpadasifaty@angindah
danbaikdalamkehidupannyasebagaimanusia.

Kemampuan diatas rata— ratatidakberartibahwa kemampitu harus
unggul,yangpokokialah bahwakemampuanitu harus alikupangioleh
kreativitasdantanggungjawabterhadaptugas. Tangguabjpengikatan diri
terhadaptugas menunjukpadasemangatdan motivasi enfekendan
menyelesaikansuatu tugas.Suatu  pengikatandiii da dalam,jadi bukan
tanggungjawabyang diterimadariluar.

Biasanyaorang menganggapbahwabakat hanyaditentokaim kemampuan
diatas rata— rata atau intelegensi yang tinggikan tetapi kenyataan
menunjukkan tidaklah demikian halnya misalngaseorang memilikibakat
tehnik,tetapi tanpa  adanya  kreativitas pada inydiuntuk mencoba—
cobabereksperimen untuk menciptakan sesuatu yangbeaa dorongan semangat
yang kuat , dalam mengerjakan dan menyelesaka yang telah dimulai,
meskipun  mengalami banyak rintangan atau daga maka ia tidak
akanmenghasilkankarya— karya yang bermakna. Kestgldan keuletan
dalammengerjakandan menyelesaikan suatu tugastsargantukan keberhasilan
seseorang disamping kemampuan ‘kleativitasyang tinggi. orang dapat
mewujudkanapresiasidirinya,danorangyang kreatifakan
memudahkanhidupnyadalammemecahkansuatu masalajpedapat

meningkatkan kwalitas hidupnya.

B. MembuatBentukDenganMediaBermairPlastisin
1. KonsepDasarMedi#lastisin
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Seperti telah dijelaskan pengembangan kreativitapatd dikembangkan
denganpusatanak(area)salahsatuareayangdibutuhkare@aseni.

(Anna 2009:27) berpendapat bahwa sumber belagalad manusia, bahan,
kejadian, peristiwa, setting, tehnik yang membandwndisi yang memberikan
kemudahan bagi anak
didikuntukbelajarmemperolehpengetahuan,ketrampaasitap.

Dengan media yang mudah didapat danarea yang tutikan, penulis
mengambilplastisindaritanahliatsebagaisalahsatuapedibelajaran.Clay plastisin
adalah lilin/ malam yang digunakan anak untuk l@nm plastisin  dapat
digunakan berulang—ulangkarenatidakuntukdikeraskan.

Artikata clay adalah tanah liat. Tanah liat adatateri alam yang dapat diolah
dan dibentuk menjadimacamtembikarataukitasebutpigeRik.

Plastisin/ lilinmalamjugatermasuk keluarga claygsainya untuk mainan anak
banyak dijual di toko dengan banyakwarnadanmudemtik. Bentukakhirnya
tetaplunakdandapatdiolahkembali.

HampirsemuakegiatandiTK bisamemotifasianakuntukkuddan percobaandan
kreatif.Salahsatu contohnyaadalahdenganmengenal&imengansenirupa.

Menurut(Sumanto,2005:186) pembelajaranseni  rupadiTKarussejalan
denganhakekatdan fungsisenisebagaialatpendidikiama#angan
mempertimbangkanaspek edukatif,psikologis,karatikmateridan
ketersediaansumberbelajar.

Adapun aspekedukatif adalah pembelajaran yangikegkan
hendaknyadapatmendidikanak sejalandenganperkemirayagAspek psikologis

yang dimaksud adalah perkembangan pikir, rasa danemosional
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yangberkaitandengankarakteristik [sifatdasaranadserbaingitahu.  Aspek
karakteristik materi disesuaikan dengan kuuk yang ada, sedangkan aspek
ketersediaan sumber belajar adalah sumber /bafaary digunakan menarik bagi
anak, mudah didapat, praktis, dan aman penggugadisinitersedia macam-—
macam alat /media bermain salah satunya medimphagritanahliat. Dengan
media plastisin inlanak dapat bermain sesuka hatsesuaidengan
keinginan/imajinasi anak didik.

Pembelajaran seni rupa dapat diajarkan dengam claermain, menurut
(Montolalu dkk, 2009:17) memperkenalkansebuahmasa bekéfrja—
bermain”dimanaanak— anakdengan bebasnyamengelsplmada—bendasertaalat—
alatbermainyangada dilingkungannya, mengambil psalsertamelaksanakan ide—
idemerekasendiri.

Dengan bermain plastisin ini, anak lalajmeremas, menggilik,
menipiskandan merampingkannya,ia membangunkongaptdgrenda,
perubahannya dan sebab akibat yangdilkebnya. la melibatkanindra
tubuhnya dalam dunianya, mengembangkan kwsid tangan dan
mata,mengenali kekekalan benda,danmengeksplioasiepruang danwaktu.

(Badru, 2009:16)berkeyakinan, bahwasegala
bentukpendidikanadalahberdasarkanpengaruhpancaladranelalui pengalaman —
pengalaman tersebut potensi — potensi yang dinoliéh seorangindividudapat
dikembangkan.Carabelajar yang
terbaikuntukmengenalberbagaikonsepadalahdengamuiheldbagai
pengalaman,antaralaindenganmerasakandanmenyentuhnya

(Badru2009:111)memilikiasumsibahwa,anak adalahpegoa
pengetahuanyangaktif. Anakmengkonstruksi/ membarguygtahuannya
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berdasarkan pengalamannya. Pengetahuan terseleubldip anak dengan cara
membangun sendiri secara aktif melalui interaksingya dilakukannya

denganlingkungan.Misalkandengancarabermainplastisin

. TujuanDanManfaatPlastisin

Menurut( Sumanto2005:191)tujuandimanfaatkannya linglanalam
danbudayadalampembelajaransenirupadiTKadalah:

a. Agar pembelajaran bisa lebih efektif, dengan lingjan yang sudah

dikenalanakmakaanakdapatmenerimadanmenguasaideiganb

b. Agarpelajaranjadirelefandengankebutuhansiswasesugeéah minat

danperkembangannya.

c. Agar lebih efisien murah dan terjangkau yakni dengaenggunakan

bahanalam,sepertitanahliat.

Karenapembelajaranyang disukaianakadalahmelaindgiemaka
metodebermainplastisinsangattepatuntuk  langkahawdipntukan  kreativitas
karena diawali dengan proses melemaskan prastidengan
meremas,merasakan,menggulung,memipihkan,dll

Menurut (Yuliani 2008:56)
menyatakanbahwapengetahuanbukanhanyaberupapemiruand
lingkungananakmelainkanlebihkepadamengonstuksigesnik

(Yuliani2008:57) menyatakan
bahwapengetahuanadalahhasildaripengonstruksian ikipemsecaraaktif
denganmembuathubunganantaraobyeksatudenganobysidain

Menurut(Yuliani2008:58) plastisin dari tanah liptiga mempelajari bagaimana

obyek dapat berubah posisidanbentuknya,sesuaikeingiaukhayalananak
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menuruteori perubahan/transformasi.

3. KelebihandanKelemaharlastisin

Mediasederhanatigadimensimemilikikelebihan—  kelaiih memberikan

pengalaman secara langsung, dan konkrit, tidakanyaverbalisme,
obyekdapatditunjukkan secarautuhbaikkonstruksinya
ataucarakerjanyadarisegistrukturorganisasidanalsgssecarajelas. Sedangkan

kelemahannya tidak dapat membuat obyek yang besaaren&

membutuhkanruangbesardanperawatannyarumit.

4. Langkah-langkaHPembelajaran

Sebagaipermulaan guru menunjukkanbenda konkritudipkrlihatkan pada
anak didik misalkangelasdan piring,kemudian gurumimgat gelas dan piring
dengan plastisin tanah liat sesuai denganobogng ada, kemudiananak
diajarkanuntukmembuatyangsamadengancontohatau
membuatbentuklainsesukaanak.Gurumembebaskan gpeqmdibuat anak, guru
tidak boleh membatasi atau menyalahkan apapog ybuat anak agar kreatif
mereka dapat berkembang.

Sebaiknyabelajarlilin/plastisindaritanahliatdilalmdilantaidaripada di
bangku/meja,sehinggaanakdenganleluasaberpindahtdaytduduk dengan
nyaman dan dapat menikmati bermain plastisin tdatkesuai khayalananak.

Untukmengatasikotornyatanahliatanakmenggunakan meddelastik dan
disediakan tempat cuci tangan beserta lap agaraksew pembelajaran
selesaianakdenganmudahdapatsegeramembersihkamtgagan

C. PedomanPenilaiandanKriteria/IndikatorHasil Belajar

1. PedomanPenilaian
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Pencatatanhasilpenilaiaarian pelaksanaannya adalah catatlah hasilagemil
perkembangan anak pada kolompenilaiandi
RencanaKegiatanHarian(RKH).Anakyangbelum  mencapaidikator  seperti
diharapkan dan dari beberapa indikator hanya mamfaksanakan satuindikator
ataudalammelaksanakan tugasselalu dibantu guruakapadakolompenilaian
dituliskan nama anakdandiberi tanda bulatan hk@sgd0). Anak yang sudah
melebihi indikator yang diharapkanatau mampunsaakkantugas,
tanpabantuanguru secaratepat/

cepat/lengkapdanbenar,makapadakolompenilaiandigmisamaanak

dandiberitandabulatanpenehJika anakhanyadapatmelaksanakan

beberapaindikatormisalnyaduadari empatindikatorapallakolom

penilaianditulisnamaanakdandiberitandacheck)st(

Menurut(Anita2005:111)pencatatanpenilaiandapatmengkanskalapenilaian

berupamemuaskan,berhasil,dan belumberhasilataudengmbang  ¢)artinya

berhasil melakukan beberapa kriteria yangditentukan

lambang{)bisamelakukanseparuhdarikriteriayangtelahditerrtdia

tanda(x)untuksiswayangbelumdapatmemenuhikriteriggaentukan.
Pedomanpenilaiandenganmenggunakan lambang bintaaksudnya apabila
anak dapat memenuhi semua kriteria maka diberirbilatang ( *) artinya
berkembang sangat baik /optimal, bintang ( * )Jinge berkembang sesuai harapan,
sedangkan bintang(* ) artinyamulaiberkembang,ddabg(*)artinyaanakbelum

berkembang,daribeberapaindikator/kriteriayangtetatapkanguru.

Peneliti melakukan penilaian pada anak dendagrpedoman pada
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Depdiknas,apabilaanakberkembangsangatbaik/optimelgarmemberi
nilai,apabilaanakberkembangsesuaiharapangurumakayal
bintang,apabilaanakbarumulaiberkembangmakanilainy@igdan apabila anak
belum berkembang pada tiap indikatornya sesuai

harapangurumakadiberinilaibintang.

. HubunganantaraKreativitasdengarPlastisin

Plastisin dapat meningkatkan kecerdasan ruaagp gambar Kkarena
palstisinbisamembuatbentuksesuaikhayalananak-anak.

Menurut (Yuliani,dkk2008:17) berpendapatbahwa
kognitifmerupakanpenjelmaandarikemampuan primegyalahsatunya
adalahpemahamanruaspétiafactors.

Menurut (Romy 2007:28-29) dengan memiliki kecerdasauang
anakmampumenikmati danmenghargai suatuhasilkaryAsakjuga
mampumemahamigambarberupadenahataupeta.Kecerdasanin dapat
mengembangkankreatifitasanakuntukmenciptakanpolaelagambaryang  baru.
Apabila  kecerdasan ruang dangambar inidikembangkdanterasah
denganbaikmakaakan dapatmembantuindividuuntukmeitepagai
profesikerjadimasayangakandatang.Berbagai profesi kerjayangdapat
ditekuniantaralain:arsitek,pemahat, pelukis, a&ldra, perancangbusana,
perencanaantatakota,insinyurtehniksipilatau insi@yunikmesin,pilot, nahkoda,dll.

Selain itu  kreativitas dapat ditingkatkan g&m bermain plastisin
membuatberbagaimacambentuk,karenacaraberfikiranak TK atauusia5-6
tahunmenurut( Slamet2008:5) perkembangan kogwéifrsedang beralih dari

fase praoperasional ke fase konkret operasi@aaa berfikir konkrit berpijak
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pada pengalaman akan benda -
bendakonkrit,bukanberdasarkanpengetahuanataukdsegepabstrak.

(Slamet2008:11) menyatakan bahwaanakusia dinibp&diagbaik
dengan‘Indria’(indranya).Dengan menyentuh, meremmesnukul, atau memegang
plastisin anakakandapat membuatberbagaibentukapapun
yangseringdijumpainya,bahkanmereka

dapatmemanipulasinyamenjadiberbagaibentukyangdikag.

. KerangkaBerfikir

(Badru2009:26) memilikipendapat bahwasumberbelaiggaisegaladaya yang
dapatdimanfaatkanguna memberikemudahankepadasegealambelajarnya.

Perencanaansumberbelajaryang dilakukanolehguruakamberikan manfaat
apabila guru dapat menyiapkan danmemilih sumbelajdr yang
sesuaidengankarakteristik,minatdan tujuanpembaealagarakyanghendak dicapai.

Dalamhalini bermainplastisinakanlebihmenarikminatamtuk
meningkatkankreativitas,karena  anakbisa bermaiatasp  bosansehingga
tujuandapattercapai.

Berdasarkan uraian di atas dapat diduga bahwaademgnggunakan media
bermain plastisin sangat membantu anak dalam me&nfientuk misalkanbentuk—
bentukperalatanrumahtangga.

Pada gambar 2.1 dapat terlihat bagan kerangk&ibgng memperlihatkan
tentang kondisi sebelum penelitian dilakukan, nghtian padasiklusl,
danpenelitianpadasiklusil.Dimanatiap-tiapsiklusm@ayagat
berhubunganantarakondisiawal,siklusldansiklusll.

Berdasarkanbagankerangkaberpikirpada gambar2.1 litdmwrasumsi
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melaluimetodebermainplastisin dapatmeningkatkanikresssanakdalam membuat
bentuk di TKAI Ikhlas desa Bangkeskecamatan Kaldabupaten Pamekasan

Semester Genap TahunPelajaran2014/2015

Gambar2.1Bagansiklusidanii
Padakondisiawal,bermainplastisindi dalamkelasdamak&tasikal
hasilnyabelumsesuaidenganyang diharapkan.Kemudiahpeelakukan tindakan
bermain plastisin di ruang terbuka dan pdajean dengan kelompok.
Pembelajaran ini dilakukan pada dua siklus dan ilfyas dapat

terlihatpadakondisiakhiryangmenunjukkanpeningkatamkmpuansiswa.

. HipotesisTindakan

Berdasarkan uraian di atas, maka hipotesis dakmelpian iniadalah media
bermain plastisin dapat meningkatkan kreatsvitanak didik di kelompok B
pada semester genap, TK Al Ikhlas desa Bakgkesnatan Kadur Kabupaten

Pamekasan TahunPelajaran2014/2015.
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