
SKRIPSI 

 

PENGARUH LAMA PENGGUNAAN GADGET TERHADAP POLA 

INTERAKSI SOSIAL PADA REMAJA DI SMP YAYASAN PANDAAN  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

SITI ROBIKAH 

NIM. 20111660070 

 

 

 

PROGRAM STUDI S1 KEPERAWATAN 

FAKULTAS ILMU KESEHATAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURABAYA 

2015 

 



SKRIPSI 

 

PENGARUH LAMA PENGGUNAAN GADGET TERHADAP POLA 

INTERAKSI SOSIAL PADA REMAJA DI SMP YAYASAN PANDAAN  

 

 

Untuk memperoleh Gelar Sarjana Keperawatan (S.Kep) 

Pada Program Studi S1 Keperawatan Fakultas Ilmu Kesehatan 

Universitas Muhammadiyah Surabaya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

SITI ROBIKAH 

NIM. 20111660070 

 

 

 

PROGRAM STUDI S1 KEPERAWATAN 

FAKULTAS ILMU KESEHATAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURABAYA 

2015 



PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

 Nama   : Siti Robikah 

 NIM   : 20111660070 

 Fakultas  : Fakultas Ilmu Kesehatan 

 Program Studi  : S1 Keperawatan 

Menyatakan bahwa Skripsi yang saya tulis ini benar-benar tulisan karya sendiri 

bukan hasil plagiasi, baik sebagian maupun keseluruhan. Bila dikemudian hari 

terbukti hasil plagiasi, maka saya bersedia menerima sanksi akademik sesuai 

ketentuan yang berlaku di Universitas Muhammadiyah Surabaya. 

 

 

Surabaya, 09 Juli 2015 

Yang Menyatakan, 

 

 

Siti Robikah 

NIM. 20111660070 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



KATA PENGANTAR 

 

Syukur alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat dan hidayah–Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi 

dengan judul “Pengaruh Lama Penggunaan Gadget Terhadap Pola Interaksi 

Sosial Pada Remaja Di SMP Yayasan Pandaan.” sebagai salah satu tugas akhir 

Progaram Studi S1 Keperawatan Fakultas Ilmu Kesehatan Universitas 

Muhammadiyah Surabaya. 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk Menjelaskan pengaruh lama 

penggunaan gadget terhadap pola interaksi sosial pada remaja di SMP Yayasan 

Pandaan. Penelitian  ini disusun dan diajukan sebagai syarat untuk dapat 

menyelesaikan pendidikan Program Studi S1 Keperawatan di Fakultas Ilmu 

Kesehatan Universitas Muhammadiyah Surabaya. 

Sebagai manusia biasa, penulis menyadari bahwa Penelitian ini tidak luput 

dari kesalahan dan jauh dari kesempurnaan sehingga saran dan kritik yang bersifat 

membangun sangat diharapkan oleh penulis. Bagaimana isi penelitian ini, penulis 

berharap apa yang ada di penelitian ini bisa bermanfaat bagi siapa saja. 

 

 

Surabaya, 09 Juli 2015 

 

 

Penulis 

 



UCAPAN TERIMA KASIH 

Alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat 

dan hidayah-Nya sehingga penyususnan skripsi ini dapat terselesaikan. Skripsi ini 

disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam menempuh ujian akhir Program 

Studi S1 Keperawatan Fakultas Ilmu Kesehatan di Universitas Muhammadiyah 

Surabaya, tahun 2015 dengn judul penelitian “Pengaruh Lama Penggunaan 

Gadget Terhadap Pola Interaksi Sosial Pada Remaja di SMP Yayasan Pandaan.  

Dalam penyusunan karya tulis ini penulis banyak mendapatkan bimbingan dan 

dorongan dari berbagai pihak untuk itu perkenankan penulis mengucapkan terima 

kasih kepada : 

1. Dr. dr. H. Sukadiono, MM selaku Rektor Universitas Muhammadiyah 

Surabaya. 

2. Dr. Nur Mukarromah, SKM.,M.Kes selaku Dekan Fakultas Ilmu Kesehatan 

Universitas Muhammadiyah Surabaya  

3. Anis Rosyiatul Husna, S.Kep,Ns., M.Kes selaku Ketua Prodi S1 Keperawatan 

Fakultas Ilmu Kesehatan Universitas Muhammadiyah Surabaya yang telah 

memberikan kesempatan dan fasilitas untuk mengikuti dan menyelesaikan 

pendidikan Program Studi S1 Keperawatan.  

4. Dr. A.Aziz Alimul H., S.Kep,Ns.,M.Kes selaku pembimbing I yang telah 

memberikan waktu untuk menuntun dan membimbing dengan penuh 

kesabaran sehingga skripsi ini dapat terselesaikan   

5. Mundzakir, S.Kep,Ns.M.Kep selaku pembimbing II yang telah memberikan 

waktu untuk menuntun dan membimbing dengan penuh kesabaran sehingga 

skripsi ini dapat terselesaikan 



6. Dr. Nur Mukarromah, SKM.,M.Kes selaku penguji yang telah menyempatkan 

waktu menguji skripsi ini dan memberikan masukan-masukan skripsi ini.  

7. Para dosen dan seluruh staff pengajar di Program Studi S1 Keperawatan yang 

telah memberikan ilmu, bimbingan dan nasihat selama menempuh 

pendidikan. 

8. Bapak Kepala Sekolah SMP Yayasan Pandaan yang telah memberikan saya 

ijin dan kesempatan untuk mengambil data penelitian di sekolah tersebut. 

9. Ibu guru P Gin Indriani yang telah membantu saya dalam melakukan 

penelitian di sekolah tersebut. 

10. Ayahanda Sukarno yang telah menjadi pemimpin dalam rumah tangga 

sekaligus teladan bagi anak - anaknya. Selain doa, hanya tulisan ini yang baru 

dapat ananda berikan. Tidak mampu ananda memberikan apa – apa 

melainkan doa semoga Alla selalu memberikan kesehatan dan rezeki, Amin 

11. Ibunda Soepriyantini yang telah memberikan kasih sayangnya, dukungan 

yang luar bisa hebat dan doa yang tiada pernah henti kepada ananda serta 

ketegaran hati beliau untuk selalu memperjuangkan kami anak – anaknya 

agar dapat meraih masa depan yang lebih baik. Tidak mampu ananda 

memberikan apa – apa melainkan doa semoga Allah memberikan kebaikan 

ibunda dengan surga-Nya, Amin.   

12. Adikku Desi Putri Surya W. Terima kasih atas dukungan dan semangatnya 

13. Saudara-saudara dan keluarga besar yang selalu aku sayangi, terima asih atas 

segala kepedulian dan kasih sayang kalian yang selalu menjadi obat dikala 

mendapatkan kesusahan. 



14. Teman-teman terbaikku, Nika, Fatma, Anna, Ayu, Ratna, Riza dan Arlita  

yang selalu mendampingi selama menuntut ilmu di Program Studi S1 

Keperawatan  

15. Teman-teman Prodi S1 Keperawatan angkatan 2011 khususnya kelas A 

terima kasih banyak atas kerjasamanya, yang selalu memberikan dukungan 

serta semangat selama kuliah di kampus ini, kebersamaan suka dan cita 

bersama kalian akan selalu terkenang di memori jangka panjangku.  

16. Sahabat kecilku Vivi terima kasih atas semuanya raihlah cita-cita kamu 

dengan sebuah kebersamaan dan persahabatan. 

17. Semua pihak yang terlibat dalam penyusunan skripsi ini yang tidak dapat 

peneliti sebutkan satu persatu.  

Semoga amal kebaikannya diterima disisi Allah SWT dan mendapat imbalan 

pahala dari Allah SWT. 

Akhir kata semoga karya tulis yang sederhana ini dapat bermanfaat bagi 

perkembangan ilmu pengetahuan khususnya ilmu keperawatan.  

 

Surabaya, 09 Juli 2015 

 

Peneliti  

 

 

 

 

 

 



DAFTAR ISI 

 

Halaman 

Halaman Sampul Dalam................................................................................ i 

Lembar Pernyataan........................................................................................ ii  

Lembar Persetujuan....................................................................................... iii 

Lembar Pengesahan....................................................................................... iv  

Kata Pengantar.............................................................................................. v 

Ucapan Terima Kasih.................................................................................... vi 

Abstract.....................................................................................................  ix 

Abstrak.......................................................................................................... x 

Daftar Isi....................................................................................................... xi 

Daftar Tabel.................................................................................................. xiii 

Daftar Gambar.............................................................................................. xiv 

Daftar Lampiran............................................................................................ xv 

Daftar Singkatan........................................................................................... xvi  

BAB I : PENDAHULUAN........................................................................ 1 

1.1 Latar Belakang......................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah.................................................................... 5 

1.3 Tujuan Penelitian..................................................................... 5 

1.3.1 Tujuan Umum.............................................................. 5 

1.3.2 Tujuan Khusus............................................................. 5 

1.4 Manfaat Penelitian................................................................... 5 

1.4.1 Manfaat Teoritis........................................................... 5 

1.4.2 Manfaat Praktis............................................................ 5 

 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA............................................................. 7  

2.1 Konsep Remaja........................................................................ 7 

2.1.1 Pengertian Remaja........................................................ 7 

2.1.2 Ciri-ciri Masa Remaja.................................................. 7 

2.1.3 Tugas Perkembangan Masa Remaja............................ 9 

2.2 Konsep Interaksi Sosial........................................................... 10 

2.2.1 Pengertian Interaksi Sosial.......................................... 10 

2.2.2 Batasan Karakteristik.................................................. 10 

2.2.3 Bentuk-bentuk Interaksi Sosial................................... 11 

2.2.4 Faktor-faktor Yang Mempengaruhi Interaksi Sosial... 15 

2.2.5 Syarat-syarat Terjadinya Interaksi Sosial.................... 16 

2.2.6 Jenis-jenis Interaksi Sosial........................................... 18 

2.2.7 Ciri-ciri Interaksi Soial................................................. 18 

2.2.8 Faktor lan yang mempengaruhi interaksi sosial .......... 19 

2.3 Konsep Gadget....................................................................... 20 

2.3.1 Pengertian Gadget....................................................... 20 

2.3.2 Sejarah Perkembangan Gadget................................... 20 

2.3.3 Pengaruh Gadget Pada Perkembangan........................ 21 

2.3.4 Gadget Sebagai Gaya Hidup....................................... 21 

2.3.5 Batasan Karakteristik................................................... 22 

2.3.6 Faktor-faktor Yang Mempengaruhi Penggunaan Gadget

 .................................................................................. 22 



2.3.7 Tingkat Penggunaan Gadget....................................... 23 

2.3.8 Dampak Gadget ......................................................... 23 

2.3.9 Teori Perilaku ............................................................ 24 

2.4 Kerangka Konseptual.............................................................. 27 

2.5 Hipotesis.................................................................................. 29  

BAB III : METODOLOGI PENELITIAN .............................................. 30 

3.1 Desain Penelitian..................................................................... 30  

3.2 Kerangka Kerja........................................................................ 31 

3.3 Populasi sampel Dan Sampling............................................... 32 

3.3.1 Populasi....................................................................... 32 

3.3.2 Sampel......................................................................... 32 

3.3.3 Besar Sampel............................................................... 33 

3.3.4 Teknik Sampling.......................................................... 35 

3.4 Identifikasi Variabel dan Definisi Operasional....................... 35 

3.4.1 Variabel Independent.................................................. 35  

3.4.2 Variabel Dependent.................................................... 35 

3.4.3 Definis Operasional..................................................... 35 

3.5 Pengumpulan Data dan Pengolahan Data.............................. 37 

3.5.1 Instrument Penelitian.................................................. 37 

3.5.2 Lokasi Penelitian........................................................ 38 

3.5.3 Prosedur Pengumpulan Data...................................... 38 

3.6 Analisa Data.......................................................................... 39 

3.7 Etik Penelitian....................................................................... 41 

3.8 Keterbatasa...........................................................................  42 

BAB IV : HASIL PENELITIAN............................................................. 44 

4.1 Hasil Penelitian..................................................................... 44 

4.1.1 Data Umum............................................................... 44 

4.1.1.1 Gambaran Umum Lokasi Penelitian............... 44 

4.1.1.2 Karakteristik Responden................................ 46 

4.1.2 Data Khusus.............................................................. 49 

4.1.2.1 Distribusi Lama Penggunaan Gadget di SMP  

Yayasan Pandaan .......................................... 49 

4.1.2.2 Distribusi Pola Ineraksi Sosial di SMP  

Yayasan Pandaan...........................................  50  

4.1.2.3 Analisa Lama Penggunaan Gadget di SMP  

Yayasan.........................................................  50 

BAB V : PEMBAHASAN 

5.1 Identifikasi Lama Penggunaan Gadget Pada Remaja di SMP 

Yayasan Pandaan...................................................................  52 

5.2 Identifikasi Pola Interaksi Sosial Pada Remaja di SMP 

Yayasan Pandaan...................................................................  53 

5.3 Analisa Pengaruh Lama Penggunaan Gadget Terhadap Pola 

Interaksi Sosial Pada Remaja di SMP Yayasan Pandaan........  55 

BAB VI : KESIMPULAN  

6.1 Kesimpulan..............................................................................  60 

6.2 Saran........................................................................................  61 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 



DAFTAR TABEL 

 

No Judul Tabel        Halaman 

   

3.1 Besar Sampel tiap kelas di SMP Yayasan Pandaan dengan N = 281, n = 

162.......................................................................................................... 31  

3.2 Definisi Operasional Pengaruh Lama Penggunaan Gadget Terhadap Pola 

Interaksi Sosial Pada Remaja di SMP Yayasan 

Pandaan.................................................................................................. 33 

4.1 Distribusi Lama Penggunaan Gadget di SMP Yayasan Pandaan .......... 48 

4.2 Distribusi Pola Interaksi Sosial di SMP Yayasan Pandaan................... 48 

4.3 Analisis Lama Penggunaan Gadget Terhadap Pola Interaksi Sosial  

Pada Remaja di SMP Yayasan Pandaan................................................ 49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR GAMBAR 

 

No Judul Gambar      Halaman 

2.4 Kerangka Konseptual....................................................................... 22 

3.2 Kerangka Kerja................................................................................ 26 

4.1.1 Diagram Responden Berdasarkan Jenis Kelamin di SMP Yayasan  

Pandaan............................................................................................ 46 

4.2 Diagram Responden Berdasarkan Kelas di SMP Yayasan Pandaan 46 

4.3 Diagram Responden Berdasarkan Jenis Penggunaan Gadget di SMP  

Yayasan Pandaan.............................................................................. 47 

4.4 Diagram Responden Berdasarkan Lama Penggunaan Gadget di SMP  

Yayasan Pandaan.............................................................................. 47  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR LAMPIRAN 

 

No Judul Lampiran        

Lampiran 1 : Lembar permohonan menjadi responden 

Lampiran 2 : Lembar persetujuan menjadi responden 

Lampiran 3 : Lembar Kuesioner 

Lampiran 4 : Lembar Observasi 

Lampiran 5 : Surat Permohonan Ijin Penelitian  

Lampiran 6 : Surat Keterangan Penelitian  

Lampiran 7 : Tabulasi Data Umum (Demografi) 

Lampiran 8 : Tabulasi Penggunaan Gadget 

Lampiran 9 : Tabulasi Interaksi Sosial 

Lampiran 10 : Frekuensi 

Lampiran 11 : Hasil SPSS 

Lampiran 12 : Lembar Konsul 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR ARTI LAMBANG, SINGKATAN dan ISTILAH 

 

No Lambang Singkatan dan Istilah 

1. SDKI  : Survey Demografi Kesehatan Indonesia 

2. BNN  : Badan Narkotika Nasional 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR PUSTAKA 

 

Ahmadi, A. (2007). Psikologi Sosial. Jakarta: Rineka Cipta 

 

Ari.(2012). Gadget, Antara Gaya Hidup Dan Kebutuhan. Di unduh dari 

http://teknologi.kompasiana.com/gadget/2012/09/08/gadget-antara-gaya-

hidup-dan-kebutuhan-491184.html. Tanggal 16 Februari 2015. Jam 23.00  

 

Azizah, I. (2012). Hubungan Pembinaan Keagamaan Dengan Penurunan Tingkat 

Kenakalan Remaja. Tanggal 10 Februari 2015. Jam 21.14 

 

Budyatna, M. (2005). Pengembangan Sistem Informasi : Permasalahan Dan 

Prospeknya’.Komunika. Vol 8 No 1. Jakarta: Balai Pustaka 

 

Darmawan & Agustina. (2007). Perilaku Agresif Pada Anak Ditinjau Dari 

Konformitas Terhadap Teman Sebaya. Tanggal 17 November 2012. Jam : 

20.03 

 

Desmita. (2004). Psikologi Perkembangan. Jakarta: Balai Pustaka 

 

Elenovia & Ryan. (2014). Perancangan Kampanye Sosial Bagi Orang Tua 

Tentang Bahaya Tablet PC Bagi Anak Usia 2 Tahun Ke Bawah. Tanggal 

10 Oktober 2014. Jam : 19.51 

 

Ferliana, J. M. (2014). Anak Dan Gadget:Yang Penting Aturan Main. Di unduh 

dari http://www.tabloid-nakita.com/read/1/anak-dan-gadget-yang-penting-

aturan-main 

 

Gerungan. (2010).  Psikologi Sosial, Edisi 3. Bandung: PT. Refika Aditama 

 

Griffin, E. M. (2003). A First Look At Communication Theory. London: Mcgraw-

Hill 

 

Hidayat, A. A. A. (2009). Pengatar Keperawatan Anak 1. Jakarta: Salemba 

Medika 

 

Hidayat, A. A. A. (2010). Metode Penelitian Kesehatan Paradigma Kuantitatif. 

Surabaya: Kelapa Pariwara 

 

Horwitz. (2014). Statistik Penggunaan Internet Di Asia Dan Indonesia 

(slideshow). Di unduh dari http://id.techinasia.com/statistik-pengguna-
internet-di-asia-dan-indonesia-slideshow 

 
Hurlock & Elizabeth. (1980). Psikologi Perkembangan: Suatu Pendekatan 

Sepanjang Rentang Kehidupan, Edisi 5. Jakarta: Erlangga  

 

http://teknologi.kompasiana.com/gadget/2012/09/08/gadget-antara-gaya-hidup-dan-kebutuhan-491184.html.%20Tanggal%2016%20Februari%202015
http://teknologi.kompasiana.com/gadget/2012/09/08/gadget-antara-gaya-hidup-dan-kebutuhan-491184.html.%20Tanggal%2016%20Februari%202015
http://www.tabloid-nakita.com/read/1/anak-dan-gadget-yang-penting-aturan-main
http://www.tabloid-nakita.com/read/1/anak-dan-gadget-yang-penting-aturan-main
http://id.techinasia.com/statistik-pengguna-internet-di-asia-dan-indonesia-slideshow/
http://id.techinasia.com/statistik-pengguna-internet-di-asia-dan-indonesia-slideshow/


Iswidharmajaya & Derry. (2014). Bila Si Kecil Bermain Gadget: Panduan bagi 

orang Tua Agar memahami faktor-faktor penyebab anak kecanduan 

gadget. Jakarta: EGC 

 

Johnson. (1988). Teori Sosiologi Klasik dan Modern. Jakarta: Gramedia 

Komunikasi. Cetakan Ketiga. Bandung : PT. Remaja Rosdakarya 

 
Lianti & Siska. (2013). Tips Mengatasi Anak Yang Kecanduan Gadget. Di unduh 

dari http://siskalianti.com/category/artikel-bunda  

 

Marawis, W. F. (1995). Catatan Ilmu Kedokteran Jiwa. Surabaya: Airlangga 

University Press 

 

Michaela, M & Wijayanti. (2014). Perancangan Media Interaktif Pengenalan 

Alphabet Berbasis Alat Permainan Edukatif Untuk Anaka Usia 2-4 Tahun. 

Tanggal 01 Oktober 2014. Jam: 19.56 

 

Nancy & Judith, M. (2011). Buku Saku Diagnosis Keperawatan. Edisi 9. Jakarta: 

EGC 

 

Nanda. (2002). Diagnosa NANDA NIC&NOC.Jakarta: Prima Medika 

 

Notoatmodjo, S. (2014). Ilmu Perilaku Kesehatan, Cetakan ke-2. Jakarta: Rineka 

Cipta   

 

Nurdiani, D. (2013, Maret). Pengaruh Perkembangan Gadget Terhadap Remaja. 

Diunduh dari 

http://webdyaniz.blogspot.com/2013/03/pengaruhperkembangan-gadget-

terhadap.html 

 

Nursalam. (2013). Metodologi Penelitian Ilmu Keperawatan. Jakarta:  Salemba 

Medika 

 

Oktaviani, F. (2011, 27 Desember). Pengaruh Konsumerisme Gadget di Kalangan 

Remaja. Diunduh dari 

http://felisiaoktaviani.blogspot.com/2011/12/pengaruh-konsumerisme-

gadget-dikalangan.html 

 

Perry & Potter. (2005). Buku Ajar Fundamental Keperawatan : Konsep, Proses, 

dan Praktik. Vol. 1. Edisi 4. Jakarta: EGC 

 

Prakoso. (2013). Pengaruh Penggunaan Gadget Pada Mahasiswa dan 

Hubungannya Dengan Prestasi Mahasiswa. Tanggal 01 Juni 2015. Jam 
04.30 

Rizki, D. (2013). Pengaruh Perkembangan Gadget Bagi Anak. Karya Tulis Ilmia. 

Medan. Fakultas Ilmu Komputer dan Teknologi. 2013 

 

Rogers, E. M. (1983). Diffusion Of Innovations. London: The Free Pass 

http://siskalianti.com/category/artikel-bunda
http://webdyaniz.blogspot.com/2013/03/pengaruhperkembangan-gadget-terhadap.html
http://webdyaniz.blogspot.com/2013/03/pengaruhperkembangan-gadget-terhadap.html
http://felisiaoktaviani.blogspot.com/2011/12/pengaruh-konsumerisme-gadget-dikalangan.html
http://felisiaoktaviani.blogspot.com/2011/12/pengaruh-konsumerisme-gadget-dikalangan.html


Santoso. (2010). Teori-teori Psikologi Sosial. Bandung: Retrika Aditama 

 
Sarwono & Sarlito, W. (2002). Psikologi Sosial, Individu dan Teori-teori Psikologi 

Sosial. Jakarta: Balai Pustaka. 

 

Setiadi, N. J. (2003). Perilaku Konsumen. Jakarta: Kencana 

 

Soekanto, S. (2005). Sosiologi Suatu Pengantar. Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada 

 

Soetjiningsih. (2010). Tumbuh Kembang Remaja dan Permasalahanya. Jakarta: 

Sagung Seto 

 

Tubbs, S & Sylvia M. (2001). Human Communication, Konteks-konteks 

 

Utaminingsih, Ina. (2006). Pengaruh Penggunaan Ponsel Pada Remaja Terhadap 

Interaksi Sosial Remaja. Tanggal 20 Oktober 2014. Jam 18.55 

 

Walgito, B. (2009). Psikologi Sosial :Suatu pengantar, Edisi 4. Yogyakarta: 

ANDI 

 

Yanti, Desvi. (2005). Keterampilan Sosial Pada Anak Akhir Yang Mengalami 

Gangguan Perilaku. Tanggal 17 November 2014. Jam 19.53 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


