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Halaman Motto dan Persembahan 

 

 

 

Motto: 

 

Pengalaman dan kegagalan akan membuat orang menjadi lebih bijak 

*** 

Semakin keras usaha maka akan semakin kuat pendirian 

*** 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Persembahan: 

 

 Kedua orangtuaku tercinta,  

 Para guru yang telah mendidikku 

 Saudara-saudaraku yang dengan sabar mendukung penyelesaian studi ini 

 Teman SE Almamater yang senantiasa memberikan dukungan  
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