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Lampiran 1 

 

 

No 

 

Kegiatan 

Hasil Observasi  

Keterangan 
Ya Tidak 

A. Penyampaian Materi    

1. Menjelaskan tujuan 

pembelajaran 

   

2. Menciptakan suasana belajar yang 

mengaktifkan anak didik 

   

3. Memotivasi anak untuk 

berpartisipasi aktif dalam 

pembelajaran 

   

4. Memberikan kesempatan kepada 

anak untuk bertanya 

   

5. Menjelaskan contoh membaca 

secara benar 

   

B. Membimbing anak dalam kegiatan 

pelaksanaan Alat 

Permainan Edukatif (APE) 

   

1. Membimbing anak dalam 

berdiskusi 

   

2. Sebagai fasilitator    

3. Memantau prilaku siswa    

4. Memperlihatkan macam-macam 

Alat Permainan Edukatif (APE)  dan 

   
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Pedoman Observasi Guru Dalam Pelaksanaan Alat Permainan 

Edukatif (APE) Tanggal 

menjelaskan 

5. Menggali informasi tentang 

bentuk maupun warna pada APE 

dengan diri anak 

   

6. Menggali informasi terkait tentang 

macam-macam bentuk APE 

dengan mengaitkan apa 

yang pernah di mainkan anak 

   

7. Menggali informasi terkait tentang 

macam-macam bentuk APE dan 

mengaitkannya dengan 

dunia anak 

   

8. Mengenalkan dan menjelaskan 

kepada anak tiap-tiap bentuk APE 

yang sedang di mainkan 

oleh anak 

   

9. Mendiskusikan APE dengan 

anak 

   

10. Memberikan penjelaskan kepada 

anak tentang kegiatan APE yang 

dilaksanakan 

   
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Lampiran 2 

DAFTAR WAWANCARA 

 

Wawancara dengan Guru TK PGRI 1 Kepanjen. 

 

1. Bagaimana pelaksanaan Alat Permainan Edukatif Puzzle pada kelompok B di 

TK PGRI 1 Kepanjen ? 

2. Kapan waktu pelaksanaan APE Puzzle dilakukan dan apa tujuan 

dilakukannya APE untuk anak kelompok B di TK PGRI 1 Kepanjen ? 

3. Bagaimana kemampuan kreativitas anak-anak di kelompok B di TK PGRI 1 

Kepanjen sebelum dilakukannya APE Puzzle  dan sesudah dilakukannya APE 

? 

4. Bagaimana cara ibu selaku guru dalam meningkatkan kreativitas anak ? 

5. Apakah ada faktor-faktor lain yang mendukung dan menghambat Alat 

Permainan Edukatif (APE) Puzzle  dalam meningkatkan kreativitas anak ? 

6. Apakah APE sangat mempengaruhi kreativitas anak-anak kelompok B di TK 

PGRI 1 Kepanjen ? 

7. Apakah ada kendala-kendala yang dihadapi oleh guru dalam melaksanakan 

kegiatan APE Puzzle ? 

8. Bagaimana solusi guru saat menghadapi kendala-kendala yang terjadi dalam 

meningkatkan kreativitas anak kelompok B di TK PGRI 1 Kepanjen ? 

9. Menurut pendapat ibu apakah Alat Permainan Edukatif (APE) ini telah efektif 

diterapkan dalam sekolah ini? 

10. Apakah Alat Permainan Edukatif (APE) sangat membentu ibu dan anak 

dalam pembelajaran ? 

11. Apakah ibu melakukan evaluasi langsung setelah melakukan kegiatan APE 

tersebut untuk melihat kemampuan kreativitas anak? 
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Wawancara dengan kepala sekolah TK PGRI 1 Kepanjen 

 

1. Bagaimana sejarah berdirinya sekolah TK PGRI 1 Kepanjen dan siapakah 

pendirinya TK PGRI 1 Kepanjen ? 

2. Apakah visi, misi dan tujuan dari sekolah TK PGRI 1 Kepanjen ? 

3. Bagaimana jumlah Guru dan Murid di TK PGRI 1 Kepanjen ? 

4. Apa-apa saja sarana dan prasarana yang tersedia di TK PGRI 1 Kepanjen ? 

5. Berapa luas tanah dan bangunan di TK PGRI 1 Kepanjen ? 

6. Sudah berapa lama Ibu menjabat sebagai kepal sekolah ? 

7. Kurikulum apa saja yang sudah ibu terapkan disekolah ini? 

8. Sejak kapan Alat Permainan Edukatif ini diterapkan disekolah ibu ? 

9. Bagaimana perkembangan kreativitas anak didik ibu di TK PGRI 1 

Kepanjen? 

10. Mengapa ibu memilih APE dalam mengembangkan Kreativitas anak ? 

11. Bagaimana solusi yang ibu dan guru lainnya hadapi saat suatu kendala 

terjadi? 

12. Apakah ibu mengadakan evaluasi terhadap guru-guru yang melaksanakan 

APE untuk meningkatkan kreativitas anak ? 
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Wawancara dengan orang tua siswa 

 

1. Apa alsan ibu menyekolahkan anak ibu di TK PGRI 1 Kepanjen ini ? 

2. Apakah guru-guru di TK PGRI 1 Kepanjen mengajar dan mendidik dengan 

sangat baik ? 

3. Apakah menurut ibu permainan-permainan di TK PGRI 1 Kepanjen ini sudah 

cukup memadai ? 

4. Apakah menurut ibu permainan-permainan yang diberikan oleh guru guru 

disekolah memberikan dampak yang positif untuk anak ibu ? 

5. Bagaimana kreativitas anak ibu saat sebelum bersekolah di TK PGRI 1 

Kepanjen? 

6. Bagaimana kreativitas anak ibu setelah bersekolah di TK PGRI 1 Kepanjen, 

apakah meningkat atau malah sebaliknya ? 

7. Apakah ada faktor pendukung dalam meningkatkan kreativitas anak ibu ? 

8. Apakah ada faktor penghambat dalam meningkatkan kreativitas anak ibu ? 

9. Apakah dirumah ibu menyediakan Alat Permaian Eduktaif (APE) untuk anak 

ibu ? 
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LEMBAR OBSERVASI PENELITIAN 

 

Nama: 

 

No. 

 

Aspek 

 

Indikator 

Penilaian 

BB MB BSB BSH 

 

 

 

1. 

 

 

 

Mengenal Bentuk 

Anak dapat 

mengenal bentuk 

dari huruf dan angka 

melalui puzzle. 

    

Anak dapat 

membuat ulang 

bentuk dan angka. 

    

 

 

2. 

 

 

Mengenal warna 

Anak dapat 

mengenal warna- 

warna yang tertera 

pada setiap angka 

dan huruf 

    

 

 

 

 

3. 

 

 

 

 

Sosial 

Anak dapat bekerja 

sama dalam 

menuntaskan tugas 

yang diarah guru. 

    

Anak dapat 

memecahkan tugas 

yang guru berikan. 

    

Anak mau berbagi 

dengan teman. 

    

 

Guru Kelas 

 

( NOVI FAJAR PUSPORINI ) 
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LAMPIRAN PERMAINAN 

 

 

No. Alat Permainan 

Edukatif 

Aspek yang menimbulkan Kreativitas 

1 APE Puzzle Angka Kognitif, dengan Puzzle Angka anak dapat 

mengingat urutan angka dengan baik 

serta mengingatnya dengan nyanyian. 

2. APE Bongkar Pasang Kognitif, karna dengan kemampuan 

berfikirnya anak mampu berimajinasi untuk 

menghasilkan berbagai bentuk seperti : rumah 

– rumahan, robot 

– robotan. 

 

Fisik – Motorik , karna dengan kemampuan 

fisik 

– motoriknya anak berani menyusun 

berbagai bentuk mainan. 

3. APE Kartu Kata Kognitif, karna dengan aspek ini anak mampu 

mengingat susunan – susunan huruf abjad, 

mampu mengingat kata tiap kata dan 

menyusun 

kata – kata. 

4. APE Boneka Jari Kognitif, dengan APE Boneka Jari tersebut 

anak dapat berimajinasi dengan fikirannya. 

Bahasa, dengan APE Boneka Jari anak – anak 

dapat memperbanyak kosa kata bahasa anak, 

serta memperjelas bebicara anak. 
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FOTO FOTO KEGIATAN PERMAINAN APE PUZZLE 



 

9 
 



 

10 
 

 

 



 

11 
 

BIODATA 

 
 

A. Identitas Diri 

 Nama lengkap : NOVI  FAJAR PUSPORINI 

 Tempat Tanggal lahir : Malang, 25 Nopember 1981 

 Alamat : Jl. Raya Talangagung No. 09 RT 10 RW 02 

    Kepanjen Kab. Malang 

 No Hp : 085101615115 

 Email : karunia3angel@gmail.com 

B. Riwayat Hidup Pendidikan Formal 

 1. SD NEGERI  LOWOKWARU IV MALANG 

 2. SLTP NEGERI 6 MALANG 

 3. SMU ISLAM KLOJEN MALANG 

 4. UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 
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