
Lampiran 3 

Tabel 4.1 Profil hasil penelitian pembalajaran I 

Jenis 
kegiatan 

Aspek yang 
diamati 

Scor 
pemb
elajar

an Presentase 
keberhasilan    

Permaina
n bola 
keranjan
g 

- Dapat 
menggerakan 
badan dan kaki 

   62,9% 

- Kelenturan otot    66,6% 

- Koordinasi otot    62,9% 

Bermain 
bola 
basket, 
memantu
lkan bola 

-  Dapat 
menggerakan 
badan dan kaki 

   66.6% 

- Kelenturan otot    62,9% 

- koordinasi otot    62,9% 

Bermain 
simpai 

- Dapat 
menggerakan 
badan dan kaki 

   62,9% 

- Kelenturan otot    62,9% 

- Kekuatan otot    62,9% 

- Koordinasi otot    62,9% 

Keterangan: 

a.           Diberikan kepada anak yang tidak mampu atau tidak dapat mengerjakan kegiatan 
b.              Diberikan kepada anak yang mampu mengerjakan kegiatan tetapi dengan bantuan guru 

                    Diberikan kepada anak yang mampu mengerjakan kegiatan sendiri   sampai selesai 
 

Contoh: 

Permainan bola keranjang 

P1 = n x 100 % 
 N 



Keterampilan  : 17 x 100 % = 62,9% 
27 

Ketangkasan  : 18 x 100 % = 66,6 % 
  27 

Kecermatan    : 17 x 100 % = 62,9 % 
  27 

Keterangan: 

P1 = Persentase keberhasilan anak 

n = Jumlah anak yang berhasil dalam permainan 

N = jumlah seluruh anak 



Lampiran 4 

Tabel 4.2 Profil  hasil penelitian pembelajaran II 

Jenis 
kegiatan Aspek yang diamati 

Scor 
pem
bela
jara

n 

Pres
enta
se 

keb
erha
sila
n 

   

Berjalan 
diatas 
papan 
titian 

- Dapat menggerakan 
badan dan kaki    

74
% 

- Kelenturan otot dan 
Koordinasi    

74
% 

Berlari 
sambil 
melompat 

- Dapat menggerakan 
badan dan kaki    

74
% 

- Kelenturan otot dan 
Koordinasi    

77,7
% 

Meloncat 
dari 
ketinggian 
30 cm 

- Dapat menggerakan 
badan dan kaki    

81,4
% 

- Kelenturan otot    
81,4
% 

- Koordinasi otot    
81,4
% 

Keterangan: 

a.        Diberikan kepada anak yang tidak mampu atau tidak dapat mengerjakan kegiatan 
b.         Diberikan kepada anak yang mampu mengerjakan kegiatan tetapi dengan bantuan guru 
c.             Diberikan kepada anak yang mampu mengerjakan kegiatan sendiri  

 
Contoh : 

Berjalan diatas papan titian dengan membawa beban 

P1 = n x 100 % 
 N 

Keterampilan  : 17 x 100 % = 62,9% 
27 

Ketangkasan  : 18 x 100 % = 66,6 % 
  27 

Kecermatan    : 17 x 100 % = 62,9 % 
  27 

Keterangan: 



P1 = Persentase keberhasilan anak 

n = Jumlah anak yang berhasil dalam permainan 

N = jumlah seluruh anak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 5 

Rekapitulasi hasil observasi pada pembelajaran I 

No Nama 

Jenis kegiatan 

Permainan bola 
keranjang 

Permainan bola basket, 
mamantulkan bola 

Bermain simpai 

Ketera
mpilan 

Ketang 
kasan 

Kecerm
atan 

Ketera
mpilan 

Ketang
kasan 

Kecer
matan 

kecep
atan 

kelent
uran 

keberha
silan 

kesimb
angan 

ketera
mpilan 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

Sofiatus  
Sofiatul 
Dinda 
Djufriadi 
Mansur 
Abdullah 
 Magfirah 
Warisul  
Kina’ah 
Erik 
Didk  
Fathul  
Khairil  
Ilham  
Ila  
Alfin  
Nur  
Zamroni  
Kurnia  
Affan  
Alfiatul  
Rusli  
Aisyah  
Amelia  
Ika  
Mamluatu  
Riski   

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
2 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 

3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 

2 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
2 

2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 

2 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
3 
3 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
3 
3 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

 
 
Keterangan: 
Skor 1 = Anak yang tidak mampu 
Skor 2 = Anak yang mampu tetapi dengan bantuan guru  
Skor 3 = Anak yang mampu menyelesaikan tugas sendiri sampai selesai 



Lamppiran 6 

Rekapitulasi hasil observasi pada pembelajaran II 

No Nama 
Anak 

Jenis kegiatan 

Berjalan diatas papan 
titian Meloncat dari ketinggian 30 cm Berlari sambil melompat 

Keseimba
ngan Keberanian Kelenturan keberanian kecepa

tan 
Kemampuan 
koordinasi keseimbangan 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

Sofiatus  
Sofiatul 
Dinda 
Djufriadi 
Mansur 
Abdullah 
 Magfirah 
Warisul  
Kina’ah 
Erik 
Didk  
Fathul  
Khairil  
Ilham  
Ila  
Alfin  
Nur  
Zamroni  
Kurnia  
Affan  
Alfiatul  
Rusli  
Aisyah  
Amelia  
Ika  
Mamluatu  
Riski   

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
2 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 

2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 

2 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
2 
2 
2 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
3 
3 
2 
3 
2 
3 
3 
3 
3 

 
 
Keterangan: 
Skor 1 = Anak yang tidak mampu 
Skor 2 = Anak yang mampu tetapi dengan bantuan guru  
Skor 3 = Anak yang mampu menyelesaikan tugas sendiri sampai selesai 
 


