
LAMPIRAN 1 : Surat izin melaksanakan penelitian 
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LAMPIRAN 2 
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LAMPIRAN 3 : Lembar validasi keaktifan siswa 
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LAMPIRAN 4 : Lembar validasi keterlaksanaan pembelajaran 
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LAMPIRAN 5 : Lembar validasi respon siswa  

 

 



57 

 

 

 

 



58 

 

 

 

 

  



59 

 

 

 

 



60 

 

LAMPIRAN 6 : Lembar validasi hasil belajar siswa (Pretest dan Posttest) 
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LAMPIRAN 7 : Lembar Validasi RPP 
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LAMPIRAN 8 : Lembar validasi LKS 
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LAMPIRAN 9 : Lembar observasi keaktifan siswa 

PERTEMUAN I 
 

 

  

Kelompok 1 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Abdul Aziz 8 3 3 2 4 0 0 0 20

2 Berliana P. Siwa 9 1 4 3 2 0 1 0 20

3 Giffauzan Augusta 9 0 6 2 3 0 0 0 20

4 Moch. fikri 9 1 6 3 1 0 0 0 20

5 Nizar Husain 9 2 4 3 2 0 0 0 20

6 Muflichul Ammar 9 2 3 3 2 0 1 0 20

53 9 26 16 14 0 2 0 120

Kelompok 2 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Abiyyu Bilhuda 8 0 3 0 3 6 0 0 20

2 Brian Aditya 8 1 2 1 2 6 0 0 20

3 Gusti Candra 10 0 2 1 1 6 0 0 20

4 Fariel Firzansyah 7 3 3 1 0 6 0 0 20

5 Novalita Maharani 7 2 3 0 1 6 0 1 20

40 6 13 3 7 30 0 1 100

Kelompok 3 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Aditia Hermanto 9 1 5 2 2 0 1 0 20

2 Caya Puspitasari 11 0 4 2 2 0 1 0 20

3 M. Fajar Hidayat 9 0 7 1 2 0 1 0 20

4 Fahril Ramadhani 9 1 4 3 2 0 0 1 20

5 Nur Afia Rahmat 9 2 3 2 3 0 1 0 20

47 4 23 10 11 0 4 1 100

Kelompok 4 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Amelia Yunita Sari 7 2 3 1 1 6 0 0 20

2 Dean Elisa 7 1 3 0 3 6 0 0 20

3 Mayla Az-zahra 5 1 3 3 2 6 0 0 20

4 Muhammad Isra 7 1 3 2 1 6 0 0 20

5 Riski Atika Putri 7 1 3 1 1 6 0 1 20

33 6 15 7 8 30 0 1 100

Kelompok 5 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Arjuna Johanda 7 2 3 3 4 0 1 0 20

2 Safira Hijri 5 6 4 1 2 0 2 0 20

3 Dimas Saputa 7 3 3 2 5 0 0 0 20

4 Ayu Firnanda 8 3 6 2 0 0 1 0 20

5 Putri Anggraini 7 3 5 1 3 0 0 1 20

34 17 21 9 14 0 4 1 100

Kelompok 6 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Bening Monalisa 6 1 4 2 1 6 0 0 20

2 Sandy Ferbiansyah 5 2 3 2 2 6 0 0 20

3 Hanif Julianto 7 0 3 2 2 6 0 0 20

4 Najwa Alia 4 3 4 2 1 6 0 0 20

5 Zakiya Intan 5 3 3 0 2 6 0 1 20

6 Chairul Anam 6 1 4 2 1 6 0 0 20

33 10 21 10 9 36 0 1 120

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH
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PERTEMUAN II 
 

  

Kelompok 1 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Abdul Aziz 6 3 3 1 1 6 0 0 20

2 Berliana P. Siwa 8 0 4 1 1 6 0 0 20

3 Giffauzan Augusta 6 2 2 2 2 6 0 0 20

4 Moch. fikri 6 2 3 1 2 6 0 0 20

5 Nizar Husain 6 3 2 1 2 6 0 0 20

6 Muflichul Ammar 5 2 5 1 1 6 0 0 20

37 12 19 7 9 36 0 0 120

Kelompok 2 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Abiyyu Bilhuda 5 1 4 5 4 0 0 1 20

2 Brian Aditya 6 4 3 3 3 0 1 0 20

3 Gusti Candra 10 2 3 3 1 0 1 0 20

4 Fariel Firzansyah 6 0 8 4 1 0 1 0 20

5 Novalita Maharani 6 3 1 3 6 0 1 0 20

33 10 19 18 15 0 4 1 100

Kelompok 3 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Aditia Hermanto 6 2 1 3 2 6 0 0 20

2 Caya Puspitasari 8 1 1 0 4 6 0 0 20

3 M. Fajar Hidayat 9 1 1 2 1 6 0 0 20

4 Fahril Ramadhani 8 1 1 3 1 6 0 0 20

5 Nur Afia Rahmat 8 2 2 1 1 6 0 0 20

39 7 6 9 9 30 0 0 100

Kelompok 4 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Amelia Yunita Sari 8 1 4 3 3 0 1 0 20

2 Dean Elisa 8 3 4 3 1 0 1 0 20

3 Mayla Az-zahra 8 3 3 3 2 0 1 0 20

4 Muhammad Isra 9 0 5 4 1 0 1 0 20

5 Riski Atika Putri 8 1 1 5 5 0 0 0 20

41 8 17 18 12 0 4 0 100

Kelompok 5 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Arjuna Johanda 8 2 1 2 1 6 0 0 20

2 Safira Hijri 8 1 2 1 2 6 0 0 20

3 Dimas Saputa 8 1 1 3 0 6 0 1 20

4 Ayu Firnanda 8 2 1 1 2 6 0 0 20

5 Putri Anggraini 5 1 3 3 2 6 0 0 20

37 7 8 10 7 30 0 1 100

Kelompok 6 1 2 3 4 5 6 7 8 total

1 Bening Monalisa 8 1 4 4 3 0 0 0 20

2 Sandy Ferbiansyah 7 2 5 1 4 0 1 0 20

3 Hanif Julianto 10 0 5 4 1 0 0 0 20

4 Najwa Alia 9 1 4 2 2 0 2 0 20

5 Zakiya Intan 7 1 4 2 5 0 1 20

6 Chairul Anam 7 2 4 2 3 0 1 1 20

48 7 26 15 18 0 5 1 120

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH

JUMLAH
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1 2 3 4 5 6 7 8

53 9 26 16 14 0 2 0

40 6 13 3 7 30 0 1

47 4 23 10 11 0 4 1

33 6 15 7 8 30 0 1

34 17 21 9 14 0 4 1

33 10 21 10 9 36 0 1

240 52 119 55 63 96 10 5JUMLAH

Kelompok 6

KELOMPOK

Pertemuan Ke-I

Keaktifan Siswa

Kelompok 1

Kelompok 2

Kelompok 3

Kelompok 4

Kelompok 5

1 2 3 4 5 6 7 8

37 12 19 7 9 36 0 0

33 10 19 18 15 0 4 1

39 7 6 9 9 30 0 0

41 8 17 18 12 0 4 0

37 7 8 10 7 30 0 1

48 7 26 15 18 0 5 1

235 51 95 77 70 96 13 3JUMLAH

KELOMPOK

Pertemuan Ke-II

Kelompok 1

Keaktifan Siswa

Kelompok 2

Kelompok 3

Kelompok 4

Kelompok 5

Kelompok 6

1 2 3 4 5 6 7 8

240 52 119 55 63 96 10 5

235 51 95 77 70 96 13 3

475 103 214 132 133 192 23 8

14,84 3,22 6,69 4,13 4,16 6 0,71875 0,3

15 3 7 4 4 6 1 0

Pertemuan Ke-
Keaktifan Siswa

1

2

JUMLAH

RATA-RATA

Pembulatan
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LAMPIRAN 10 : Lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran 
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LAMPIRAN 11 : Lembar observasi respon siswa 
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LAMPIRAN 12 : Lembar observasi hasil belajar siswa  

PRETEST 
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89 

 

POSTTEST 
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LAMPIRAN 13 : Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP-1) 

Nama Sekolah  :  SMP Negeri 11 Surabaya  

Mata Pelajaran   :  Matematika  

Kelas/Semester   :  VII/Ganjil 

Materi Pokok  :  Himpunan 

Pertemuan   :  Pertama 

Alokasi Waktu   :  2 × 40 menit  

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. Menghayati dan mengamalkan prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong 

royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif dan menunjukkan 

sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan 

bangsa dalam pergaulan dunia.  

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan (faktual, konseptual, prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, 

dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan 

peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, sera menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah.  

4. Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah dan menyaji secara kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah abstrak sesuai dengan yang 

dipelajari disekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori.  

 

 

 

B. Kompetensi Dasar  
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3.12 Menjelaskan himpunan, himpunan bagian, himpunan semesta, himpunan kosong, 

komplenen himpunan, dan melakukan operasi biner pada himpunan menggunakan 

masalah kontekstual. 

4.12  Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan himpunan, himpunan 

bagian, himpunan semesta, himpunan kosong, komplemen himpunan dan operasi 

biner pada himpunan.  

C. Indikator  

3.12.1  Menyatakan masalah sehari-hari dalam bentuk himpunan dan mendata   

anggotanya. 

3.12.2 Menyebutkan anggota dan bukan anggota himpunan. 

3.12.3  Menyajikan himpunan dan menyebutkan anggotanya. 

D. Tujuan Pembelajaran  

Setelah mengikuti serangkaian kegiatan pembelajaran dengan menggunakan metode 

pembelajaran permainan kreatif , siswa dapat : 

1. Pada pertemuan pertama yang membahas tentang himpunan, siswa dapat 

menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan konsep himpunan, penyajian 

himpunan, dan himpunan semesta dengan cara menuliskan diketahui, ditanya, dan 

penyelesaiannya dengan benar.  

2. Pada pertemuan kedua yang membahas tentang himpunan , siswa dapat menyelesaikan 

permasalahan yang berkaitan dengan relasi himpunan dan himpunan bagian dengan 

cara menuliskan diketahui, ditanya, dan penyelesaiannya dengan benar.  

E. Materi Pembelajaran 

1. Konsep Himpunan 

2. Penyajian Himpunan 

3. Himpunan Semesta 

F. Desain Pembelajaran  

1. Model   : Pembelajaran Kooperatif 

2. Metode   :  Permainan Kreatif  

G. Media, Alat, Bahan dan Sumber Belajar  

1. Media/Alat   : Hanger Play, Alat-alat tulis, Spidol, Papan tulis 

2. Bahan   : Lembar Kerja Siswa (LKS) 1 

3. Sumber Belajar  : Buku Matematika, 2013. Matematika untuk Kelas VII 

SMP/MTs. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indinesia 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran  
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Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Pendahuluan 

Fase I 

Menjelaskan tujuan 

pembelajaran dan 

memotivasi belajar siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru membuka pelajaran dan 

meminta salah satu siswa 

untuk memimpin doa 

2. Guru memotivasi dan 

mengingatkan kembali 

materi yang telah 

disampaikan terdahulu  

3. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang ingin di 

capai 

 

4. Guru memberikan gambaran 

tentang pentingnya 

memahami konsep statistika 

dan memberikan gambaran 

tentang aplikasi nilai sehari-

hari 

 

 

1. Salah satu siswa 

memimpin doa 

 

2. Siswa mendengarkan apa 

yang disampaikan guru 

 

 

3. Siswa mendegarkan 

penjelasan dari guru 

terkait dengan tujuan 

yang akan dicapai 

4. Siswa mendengarkan, 

menyimak, penjelasan 

dari guru 

 

1 menit 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

3 menit 

Kegiatan Inti 

Fase II 

Mempresentasikan 

Informasi 

1. Guru 

mempersiapkan 

media yaitu, 

beberapa karton dan 

penjepit kertas yang 

telah dibentuk 

menyerupai seperti 

pakaian. 

1. Siswa 

memperhatihakan 

media yang disiapkan 

oleh guru 

 

 

 

 

1 menit  
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Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

2. Guru menyampaikan teknis 

bermain dengan media 

Hanger Play 

3. Guru menyampaikan materi 

singkat sebagai 

pendahuluan yaitu materi 

himpunan  

4. Guru memberi kesempatan 

bertanya kepada siwa  

apabila ada yang belum 

dimengerti  

2. Siswa mendengar dan 

memperhatikan 

penjelasan dari guru 

3. Siswa mendengar dan 

memperhatikan 

penjelasan dari guru 

4. Siswa mengajukan 

pertanyaan apabila ada 

yang belum di 

mengerti 

 

3 menit 

 

 

5 menit 

 

 

2 menit 

 

Fase III 

Mengorganisir siswa 

kedalam kelompok 

belajar 

5. Guru mengorganisir siswa 

kedalam kelompok kecil 

yang setiap kelompok terbagi 

dari 5-6 siswa sesuai dengan 

pembagian dari guru agar 

kelompoknya bisa terbagi 

secara heterogen 

6. Guru membagikan media dan 

LKS serta menjelasankan 

cara penggunaannya 

7. Guru mengorganisir siswa 

untuk bermain dengan media 

Hanger Play 

5. Siswa berkumpul dengan 

kelompoknya masing-

masing 

 

 

 

 

6. Siswa mendengarkan 

penjelasan guru 

 

7. Siswa mendengar arahan 

dari guru 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

1 menit 

Fase IV 

Membimbing kelompok 

bekerja dan belajar 

 

 

8. Guru membimbing setiap 

kelompok mengambil jenis 

data sesuai dengan petunjuk 

yang disampaikan atau yang 

tertulis dalam lembar kerja 

oleh guru 

8. Setiap kelompok menulis 

jenis data yang diambil 

kemudian ditulis di 

lembar kerja yang telah 

disediakan oleh guru 

 

15 menit 
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Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

9. Guru membimbing 

semua kelompok 

menuliskan jenis data 

yang diperoleh 

kedalam media hanger 

play sesuai dengan 

jenis data masing-

masing.  

10. Setelah data di olah 

setiap kelompok, guru 

menyuruh untuk hasil 

datanya ditulis 

kedalam media hanger 

play 

11. Guru menyuruh semua 

kelompok 

mempresentasikan 

hasil secara 

bergantian. 

 

 

12. Guru menyuruh setiap 

kelompok 

memberikan  

kesimpulan dari 

permainan dengan 

media hanger play 

tersebut 

9. Setiap kelompok memilih 

jenis data yang ada di 

media hanger play 

kemudian mengolah data 

tersebut dan ditulis 

kedalam lembar kerja 

 

 

10. Siswa menulis datanya 

kembali kedalam Hanger 

Play setelah datanya di 

olah kembali 

 

 

11. Semua kelompok 

mempresentasikan hasil 

kerjanya secara 

bergantian 

 

 

 

12. Semua kelompok 

memberikan kesimpulan 

terakhir terhadap 

permainan kreatif 

dengan media Hanger 

Play 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

 

15 menit 

 

 

 

 

 

30 menit 

 

 

 

 

 

 

15  menit 
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Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Fase V 

Evaluasi 

13. Guru memberikan 

kesimpulan terakhir 

sebelum penutupan 

pembelajaran 

 

 

13. Siswa mendengar 

kesimpulan terakhir dari 

guru 

5 menit 

 

 

 

 

 

Penutup 

Fase VI 

Memberikan 

penghargaan dan 

penutup 

1. Guru mengumumkan 

dan memberikan 

apresiasi kepada 

kelompok terbaik 

dalam permainan 

2. Guru mengucapkan 

salam penutup 

1. Siswa mendengar 

pengumuman dari guru 

 

 

 

2. Siswa menjawab salam 

dari guru 

2 menit 

 

I. Penilaian   

Prosedur Penilian 

 

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu penilaian 

1 Sikap  

a. Terlibat aktif dalam pembelajaran statistika 

b. Bekerjasama dalam kegiatan kelompok 

Pengamatan  selama 

pembelajaran dan 

saat diskusi 

2 Pengetahuan 

a. Mengenal data dalam kehidupan sehari-hari 

b. Memahami cara pengumpulan data 

c. Mengolah data 

 

Pengamatan dan 

tes tertulis 

Penyelesaian tugas 

individu maupun 

kelompok 

3 Keterampilan  

a. Terampil menyajikan masalah nyata kedalam 

bentuk pengolahan data dengan terlibat secara aktif 

dan bekerjasama dalam memecahkan masalah 

Pengamatan dan 

tes tertulis 

Penyelasian tugas 

(baik individu 

maupun kelompok) 

saat diskusi 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP-2) 

Nama Sekolah  :  SMP Negeri 11 Surabaya  

Mata Pelajaran   :  Matematika  

Kelas/Semester   :  VII/Ganjil 

Materi Pokok  :  Himpunan 

Pertemuan   :  kedua 

Alokasi Waktu   :  2 × 40 menit  

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. Menghayati dan mengamalkan prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong 

royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif dan menunjukkan 

sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan 

bangsa dalam pergaulan dunia.  

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan (faktual, konseptual, prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan 

humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, sera menerapkan pengetahuan prosedural 

pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah.  

4. Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah dan menyaji secara kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah abstrak sesuai dengan yang 

dipelajari disekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori.  
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B. Kompetensi Dasar  

3.12  Menjelaskan himpunan, himpunan bagian, himpunan semesta, himpunan kosong, 

komplenen himpunan, dan melakukan operasi biner pada himpunan menggunakan 

masalah kontekstual. 

4.12  Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan himpunan, himpunan 

bagian, himpunan semesta, himpunan kosong, komplemen himpunan dan operasi 

biner pada himpunan. 

C. Indikator  

4.12.1 Menyebutkan himpunan bagian dari suatu himpunan 

4.12.2 Menyatakan himpunan kuasa dari suatu himpunan 

4.12.3 Menyatakan kesamaan dari suatu himpunan 

D. Tujuan Pembelajaran  

Setelah mengikuti serangkaian kegiatan pembelajaran dengan menggunakan metode 

pembelajaran permainan kreatif , siswa dapat : 

3. Pada pertemuan pertama yang membahas tentang himpunan, siswa dapat 

menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan konsep himpunan, penyajian 

himpunan, dan himpunan semesta dengan cara menuliskan diketahui, ditanya, dan 

penyelesaiannya dengan benar.  

4. Pada pertemuan kedua yang membahas tentang himpunan , siswa dapat menyelesaikan 

permasalahan yang berkaitan dengan relasi himpunan dan himpunan bagian dengan 

cara menuliskan diketahui, ditanya, dan penyelesaiannya dengan benar.  

E. Materi Pembelajaran 

Himpunan: 

1. Relasi Himpunan 

2. Himpunan Bagian 

F. Desain Pembelajaran  

3. Model   : Pembelajaran Kooperatif 

4. Metode   :  Permainan Kreatif  

 

G. Media, Alat, Bahan dan Sumber Belajar  

4. Media/Alat   : Hanger Play, Alat-alat tulis, Spidol, Papan tulis 

5. Bahan   : Lembar Kerja Siswa (LKS) 1 
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6. Sumber Belajar  : Buku Matematika, 2013. Matematika untuk Kelas VII 

SMP/MTs. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indinesia 

.  

H. Langkah-Langkah Pembelajaran  

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Pendahuluan 

Fase I 

Menjelaskan 

tujuan 

pembelajaran dan 

memotivasi 

belajar siswa 

5. Guru membuka pelajaran dan 

meminta salah satu siswa 

untuk memimpin doa 

6. Guru memotivasi dan 

mengingatkan kembali materi 

yang telah disampaikan 

terdahulu  

7. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang ingin di 

capai 

8. Guru memberikan gambaran 

tentang pentingnya memahami 

konsep statistika dan 

memberikan gambaran 

tentang aplikasi nilai sehari-

hari 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Salah satu siswa memimpin 

doa 

 

6. Siswa mendengarkan apa yang 

disampaikan guru 

 

 

 

7. Siswa mendegarkan penjelasan 

dari guru terkait dengan tujuan 

yang akan dicapai 

8. Siswa mendengarkan, 

menyimak, penjelasan dari 

guru 

 

1 menit  

 

 

3 menit 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

2 menit 
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Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Kegiatan Inti 

Fase II 

Mempresentasikan 

Informasi 

12. Guru mempersiapkan 

media yaitu, beberapa 

karton dan penjepit 

kertas yang telah 

dibentuk menyerupai 

seperti pakaian. 

13. Guru menyampaikan teknis 

bermain dengan media 

Hanger Play 

14. Guru menyampaikan materi 

singkat sebagai pendahuluan 

yaitu materi himpunan  

15. Guru memberi kesempatan 

bertanya kepada siwa  

apabila ada yang belum 

dimengerti  

8. Siswa memperhatihakan 

media yang disiapkan oleh 

guru 

 

 

 

9. Siswa mendengar dan 

memperhatikan penjelasan 

dari guru 

10. Siswa mendengar dan 

memperhatikan penjelasan 

dari guru 

11. Siswa mengajukan 

pertanyaan apabila ada yang 

belum di mengerti 

1 menit  

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

5 menit 

 

 

2 menit 

 

Fase III 

Mengorganisir 

siswa kedalam 

kelompok belajar 

12. Guru mengorganisir siswa 

kedalam kelompok kecil 

yang setiap kelompok 

terbagi dari 5-6 siswa sesuai 

dengan pembagian dari guru 

agar kelompoknya bisa 

terbagi secara heterogen 

13. Guru membagikan media 

dan LKS serta menjelasankan 

cara penggunaannya 

14. Guru mengorganisir 

siswa untuk bermain 

dengan media Hanger 

Play 

16. Siswa berkumpul dengan 

kelompoknya masing-masing 

 

 

6. Siswa mendengarkan  

penjelasan guru 

 

7. Siswa mendengar arahan dari 

guru 

2 menit 

 

 

 

3 menit 

 

 

1 menit 
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Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Fase IV 

Membimbing 

kelompok bekerja 

dan belajar 

8. Guru membimbing setiap 

kelompok mengambil jenis 

data sesuai dengan petunjuk 

yang disampaikan atau yang 

tertulis dalam lembar kerja 

oleh guru 

9. Guru membimbing 

semua kelompok 

menuliskan jenis data 

yang diperoleh 

kedalam media hanger 

play sesuai dengan 

jenis data masing-

masing.  

10. Setelah data di olah 

setiap kelompok, guru 

menyuruh untuk hasil 

datanya ditulis kedalam 

media hanger play 

 

11.  Guru menyuruh semua 

kelompok 

mempresentasikan 

hasil secara bergantian. 

 

 

12. Guru menyuruh setiap 

kelompok memberikan  

kesimpulan dari 

permainan dengan 

media Hanger Play  

8.Setiap kelompok menulis jenis 

data yang diambil kemudian 

ditulis di lembar kerja yang 

telah disediakan oleh guru 

 

 

9. Setiap kelompok memilih jenis 

data yang ada di media hanger 

play kemudian mengolah data 

tersebut dan ditulis kedalam 

lembar kerja 

 

 

 

10.Siswa menulis datanya 

kembali kedalam Hanger Play 

setelah datanya di olah 

kembali 

 

 

11. Semua kelompok 

mempresentasikan hasil 

kerjanya secara bergantian 

 

 

 

12. Semua kelompok memberikan 

kesimpulan terakhir terhadap 

permainan dengan media 

Hanger Play 

15 

menit 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

15 

menit 

 

 

 

 

 

30 

menit 

 

 

15 

menit 
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Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

 

 

Fase V 

Evaluasi 

13. Guru memberikan 

kesimpulan terakhir 

sebelum penutupan 

pembelajaran. 

 

 

13. Siswa mendengar kesimpulan 

terakhir dari guru 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

Penutup 

Fase VI 

Memberikan 

penghargaan dan 

penutup 

1. Guru mengumumkan 

dan memberikan 

apresiasi kepada 

kelompok terbaik 

dalam permainan 

2. Guru mengucapkan 

salam penutup 

1. Siswa mendengar 

pengumuman dari guru 

 

 

 

2. Siswa menjawab salam dari 

guru 

2 menit 

 

I. Penilaian    

Prosedur Penilian 

No Aspek yang dinilai Teknik Penilaian Waktu penilaian 

1 Sikap  

c. Terlibat aktif dalam 

pembelajaran statistika 

d. Bekerjasama dalam kegiatan 

kelompok 

Pengamatan  selama 

pembelajaran dan 

saat diskusi 

2 Pengetahuan 

d. Mengenal data dalam kehidupan 

sehari-hari 

e. Memahami cara pengumpulan 

data 

f. Mengolah data 

Pengamatan dan tes 

tertulis 

Penyelesaian tugas 

individu maupun 

kelompok 
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3 Keterampilan  

b. Memahami cara penyajian data 

dalam bentuk diagram batang, 

garis dan lingkran 

 

c. Terampil menyajikan masalah 

nyata kedalam bentuk 

pengolahan data dengan terlibat 

secara aktif dan bekerjasama 

dalam memecahkan masalah 

Pengamatan dan tes 

tertulis 

Penyelasian tugas 

(baik individu 

maupun kelompok) 

saat diskusi 
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Nama Anggota Kelompok 

1. 

2.  

3. 

4. 

5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Aktivitas 1 : Konsep Himpunan 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Yang di pelajari hari ini adalah ; 

 Konsep Himpunan 

 Penyajian Himpunan 

 Himpunan Semesta 

Kerjakanlah LKS dengan 

berdiskusi bersama 

kelompokmu 

Kumpulan nama siswa di 

kelas yang di awali huruf A 

dan B ? 

No Nama 
 

No Nama  

1  6  

2  7  

3  8  

4  9  

5  10  
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No Nama 
 

No Nama  

1  6  

2  7  

3  8  

4  9  

5  10  

 

Kumpulan siswa yang 

tingginya diatas 160 cm? 

Kumpulan berat badan siswa 

yang diatasnya 45 kg? 

No Nama 
 

No Nama  

1  6  

2  7  

3  8  

4  9  

5  10  

 

 

No Nama 
 

No Nama 

1  6  

2  7  

3  8  

4  9  

5  10  

Kumpulan makanan lezat di 

kantin sekolah? 
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Bagus sekali, selanjutnya 

perwakilan 1 orang masing 

masing kelompok maju ke depan 

kelas untuk menulis hasil 

datanya di dalam media Hanger 

Play 

Kumpulan siswa yang pandai 

dalam kelas ? 

No Nama 
 

No Nama  

1  6  

2  7  

3  8  

4  9  

5  10  
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Himpunan adalah . . . 

 

 

 

Coba kamu perhatikan dengan cermat jenis-jenis 

data yang tertera pada tabel Hanger Play yang 

telah diisi oleh teman-temanmu, 

 Nah,, sekarang tentukan mana yang merupakan 

himpunan dan bukan himpunan serta berikan 

alasannya? 

Nah berdasarkan hasil pengamatan yang 

telah kalian selesaikan, dapat disimpulkan 

bahwa : 
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Aktivitas 2 : Penyajian Himpunan 

 

 

 

Petunjuk : Salinlah datamu kembali di dalam tabel di bawah ini yang merupakan anggota 

HIMPUNAN setelah itu baru disajikan dalan bentuk penyajian himpunan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berdasarkan data dari aktivitas 1 

sajikanlah data kalian dalam bentuk 

penyajian himpunan!!!. 

Ayo Kita 

Baca!!! 

 

 

 

 

Data apa saja yang merupakan anggota himpunan ? 

 

Nah berdasarkan hasil pekerjaan yang 

telah kalian selesaikan maka dapat 

disimpulkan :  
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   Ada berapa bentuk penyajian dalam menyajikan himpunan? 

 

 

 

 

   

Aktivitas 3 : Himpunan Semesta  

1. Tentukan himpunan semesta yang mungkin dari himpunan-himpunan berikut. 

a. A = {sepeda motor, mobil, truk} 

b. B = {jeruk, apel, mangga, durian} 

c. C = {2, 4, 6, 8} 

d. D = {-4, -3, -2, -1, 0, 1, 2, 3, 4} 

 

A. {                                            } 

B. {                                            } 

C. {                                             } 

D. {                                              } 

 

 

Dari ilustrasi di atas maka dapat disimpulkan bahwa Himpunan Semesta adalah.. 
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Nama Anggota Kelompok: 

1. 

2. 

3. 

4.  

5. 

 

 

 

 

  

 

 
 

 

[     ] 
 

Yang di pelajari hari ini adalah ; 

 Relasi Himpunan 

 Himpunan Bagian 

 

 

Kerjakanlah LKS dengan 

berdiskusi bersama 

kelompokmu 
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No Nama Warna Kesukaan 

1   

2   

3   

4   

5   

 

Apa warna kesukaan teman 

teman kalian dalam 

kelompok? 

Berapakah tanggal lahir 

teman kalian dalam 

kelompok? 

No Nama Tanggal Lahir 

1   

2   

3   

4   

5   

 

Apa makanan kesukaaan 

teman-teman kalian 

dalamkelompok? 
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Aktivitas 1 : Relasi Himpunan 

Petunjuk : Dari data diatas buatlah relasinya masing-masing ! 

 

 

No Nama 
Makanan 
Kesukaan 

1   

2   

3   

4   

5   

 

Berapakah ukuran sepatu 

teman-teman kalian dalam 

kelompok ? 

No Nama Ukuran Sepatu 

1   

2   

3   

4   

5   
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Warna Kesukaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tanggal Lahir 
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Makanan Kesukaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ukuran Sepatu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dari kerjakaan kalian diatas maka dapat di simpulkan relasi adalah. . . . 
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Aktivitas 2 : Himpunan Bagian 

Tentukan benar atau salah pernyataan berikut ini. 

a. {Kendaraan}  {Motor, Mobil, Truk, Bus}    (  ) 

b. {Buah-buahan}  {Mangga, Jeruk, Apel, Semangka}   (  ) 

c. {Sayur-sayuran}  {Sawi, Kangkung, Brokoli, Salak}   (  ) 

d. {1, 2, 3}  {-1, 0, 1, 2, 3}      (  ) 

e. {-1,1}  {0, 1, 2, 3}       (  ) 

f. {a, b, c}  {c, d, e}        (  ) 

g. { }  { }        (  ) 

 

 

 

 

 

 

 

  

Dari beberapa kerjaan kalian diatas maka dapat disimpulkan Himpunan Bagian 

adalah... 
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Lampiran 15. Lembar Persetujuan Revisi 
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Lampiran 16 Lembar Berita Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 17 Lembar Bebas Plagiasi 
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Lampiran 18 Lembar Pusat Bahasa 
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Lampiran 19 : Foto Kegiatan Penelitian 
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Lampiran 20 Biodata Penulis 
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Gunung asalkan gak mucak ke lainnya 


