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Lampiran 2 RPP sebelum direvisi

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

A.IDENTITAS

(Vektor)

Satuan Pendidikan : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya

Mata Pelajaran
Kelas / Semester
Materi Pokok
Alokasi Waktu

X IPA1
: Vektor
: 3 Pertemuan

: Matematika Peminatan

1. Pertemuan 1 Sinkron Maya (3x45menit)
2. Pertemuan 2 Asinkron Kolaboratif (210 menit)

a. Diskusi

b. Mengerjakan
c. Pengumpulan

(60 menit)
(120 menit)
(30 menit)

3. Pertemuan 3 Sinkron Langsung (3x45menit)

B. KOMPETENSI INTI
KI-3 Memahami,

memecahkan masalah
Kl-4

menerapkan,

dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

C. KOMPETENSI DASAR

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

dalam ruang berdimensi
(bidang) dan berdimensi tiga

3.2 Menjelaskan vektor, operasi vektor,
panjang vektor, sudut antar vektor

dua

1. Siswa dapat mengidentifikasi bagian-
bagian yang terdapat pada sumbu
sistem koordinat dalam ruang dimensi
tiga

2. Siswa dapat menentukan posisi
vektor, panjang vektor, panjang
antara dua titik vektor, dan operasi
vektor ruang dimensi tiga

3. Siswa dapat mengidentifikasi tools
yang digunakan untuk membuat
gambar vektor ruang dimensi tiga
menggunakan aplikasi Geogebra 3D
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Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

4.2 Menyelesaikan

masalah  yang
berkaitan dengan vektor, operasi
vektor, panjang vektor, sudut antar
vektor dalam ruang berdimensi dua
(bidang) dan berdimensi tiga

1. Siswa dapat memecahkan masalah

yang berhubungan dengan posisi
vektor, panjang vektor, panjang
antara dua titik vektor, dan operasi
vektor ruang dimensi tiga

2. Siswa dapat membuat gambar vektor
dalam ruang dimensi tiga
menggunakan aplikasi Geogebra 3D

. Tujuan Pembelajaran

1. Dengan melakukan pengamatan gambar yang diberikan oleh guru, siswa
dapat mengidentifikasi jumlah sumbu dan oktan pada sumbu sistem
koordinat dalam ruang dimensi tiga dengan benar.

2. Dengan melakukan pengamatan video dan mengerjakan LKS yang
diberikan oleh guru, siswa dapat menentukan posisi vektor, panjang vektor,
panjang antara dua titik vektor, operasi vektor, dan tools yang digunakan
untuk membuat gambar vektor ruang dimensi tiga dengan benar dan tepat

3. Dengan mengerjakan secara kolaborasi, siswa dapat memecahkan masalah
yang berhubungan dengan posisi vektor, panjang vektor, panjang antara dua
titik vektor, operasi vektor, dan ruang dimensi tiga dengan benar

4. Dengan mengerjakan secara kolaborasi, siswa dapat membuat gambar
vektor ruang dimensi tiga menggunakan aplikasi Geogebra 3D dengan tepat

. Model dan Metode Pembelajaran
Model Pembelajaran : Blended Learning
Metode Pembelajaran : Flipped Classroom

. Media dan sumber belajar

Media : Laptop, LCD, dan HP yang terinstal aplikasi
Geogebra 3D

: Buku Paket Erlangga kurikulum 2013, LKS,
google dan youtube

Sumber belajar

. Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 (Sinkron Maya)

. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Waktu
+15
Pendahuluan Menit
Guru Siswa
Guru memberi salam Siswa menjawab salam
Guru meminta salah satu siswa Perwakilan siswa memimpin do’a
untuk memimpin do’a bersama-
sama — : : +15
Guru menanyakan kehadiran siswa | Siswa mengacungkan tangan saat di I\Z enit
panggil namanya
Guru menyampaikan tujuan Siswa mendengarkan guru
pembelajaran hari ini yaitu
mengidentifikasi bagian-bagian
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Kegiatan Pembelajaran

Alokasi

5. Siswa menuliskan jawaban di LKS

6. Siswa menuliskan nama anggota di
Kolom yang sudah ada di LKS

7. Siswa mengirimkan jawaban ke
forum pertemuan 1 bagian 2 di
kolom komentar dalam bentuk file
jika menulis di microsoft word atau
link jika menulis di google
document

Waktu
yang terdapat pada sumbu sistem
koordinat dalam ruang dimensi tiga,
menentukan panjang vektor posisi
secara manual, menentukan panjang
vektor dengan aplikasi bantuan
Geogebra 3D, dan menggambar
vektor dengan menggunakan
aplikasi Geogebra 3D.
. . +100
Kegiatan Inti Menit
Guru memberikan tugas 1 kepada 1. Siswa mencari refrensi untuk
siswa melalui aplikasi schoology menjawab pertanyaan melalui
diuraikan sebagai berikut buku, google, youtube, dan
1. Diberikan sebuah gambar untuk sumber-sumber lain.
diamati, selanjutnya 2. Siswa berdiskusi dengan kelompok
menggunakan aplikasi schoology
3. Siswa menuliskan jawaban di
microsoft word atau google
document dengan format:
a. Nama-nama anggota kelompok +30
b. Jawaban Menit
2. Sebutkan bagian-bagian yang 4. Siswa menyimpan dan memberi
terdapat pada sistem koordinat nama pada file dengan nama
3. Tunjukkan bagian-bagian yang kelompok .
terdapat pada sistem koordiat 5. ?'SW& mengirimkan Jawab_an ke .
4. Jelaskan bagian-bagian yang orum pertemuan ke 1 bagian 1 (.j'
terdapat pada sistem koordinat !<_o|om kon)ent_ar Qalam bentuk file
jika menulis di microsoft word atau
link jika menulis di google
document
Guru memberikan tugas 2 kepada 1. Siswa mengamati video di forum
siswa melalui aplikasi schoology pertemuan 1 bagian 2.
diuraikan sebagai berikut 2. Siswa mendownload LKS yang
1. Diberikan sebuah video yang sudah disediakan dalam forum
menunjukkan cara menentukan pertemuan 1 bagian 2
panjang vektor 3. Siswa mengerjakan Tugas 2 yang
2. Setelah melihat video, secara ada di LKS.
kelompok siswa mengerjakan 4. Siswa berdiskusi bersama
LKS kelompok menggunakan aplikasi +35
schoology. Menit
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Kegiatan Pembelajaran

Alokasi

Waktu
Guru memberikan tugas 3 kepada 1. Siswa membaca dan mempelajari
siswa melalui aplikasi schoology LKS yang sudah diberikan pada
diuraikan sebagai berikut forum pertemuan 1 bagian 2.
1. Diberikan 2 video tutorial untuk | 2. Siswa mengerjakan Tugas 3 yang
membuat gambar vektor dengan ada di LKS menggunakan aplikasi
menggunakan aplikasi bantuan Geogebra 3D.
Geogebra 3D di perangkat 3. Siswa membuka aplikasi Geogebra
laptop/komuter/handphone/tablet 3D di perangkat
2. Membuat gambar vektor setelah laptop/komputer/handphone
menentukan panjang vektor /tablet
secara manual 4. Siswa melihat video tutorial yang
sudah dikirim melalui aplikasi +35
schoology, setelah itu Menit
5. Siswa menggambar vektor ke
dalam aplikasi Geogebra 3D yang
telah ditentukan panjang vektor
secara manual
6. Siswa mengekspor hasil gambar
dari Geogebra 3D menjadi PNG
atau PDF
7. Siswa mengirimkan hasil
menggambar vektor jenis PNG
atau PDF ke pertemuan 1 bagian 3
di kolom komentar
Kegiatan Penutup * 20.
Menit
Guru memberikan tambahan 1. Siswa melihat penjelasan guru
penjelasan melalui aplikasi melalui aplikasi schoology
schoology jika ada konsep atau 2. Siswa bisa bertanya dengan konsep
materi yang belum dibahas atau atau materi yang belum dipahami
konsep atau kesalahan konsep melalui aplikasi schoology
Guru memberikan informasi melalui
aplikasi schoology bahwa
pertemuan besok tatap muka di
kelas akan diganti kelas online +20
dengan cara membuka forum Menit

diskusi dan diberikan LKS untuk
dikerjakan oleh siswa secara
kelompok

Guru memberikan informasi melalui
aplikasi schoology bahwa hasil
pekerjaan pada kelas online akan
dipresentasikan pada pertemuan
selanjutnya atau dua minggu lagi

Pertemuan 2 (Asinkron Kolaboratif)
Guru mengganti kelas tatap muka menjadi kelas online, sehingga dalam
pertemuan kedua tidak ada pelajaran di kelas sebagai gantinya di buatkan kelas
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online melalui aplikasi schoology. Guru membuat forum diskusi dan di dalam
forum telah diberikan sebuah LKS melalui aplikasi schoology.

. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Waktu
. +210
Guru Siswa Menit
Guru memberikan tugas kepada | 1. Siswa mendownload LKS yang
siswa melalui aplikasi schoology sudah disediakan dalam forum
diuraikan sebagai berikut pertemuan 2
1. Kerjakan LKS yang 2. Siswa mengerjakan LKS yang
diberikan di forum diskusi sudah disediakan dalam forum ini
pertemuan 2 dengan secara kolaboratif
kelompok kalian 3. Siswa menjawab pertanyaan di
2. Guru dan siswa melakukan dalam LKS.
diskusi di dalam forum 4. Siswa menggambar vektor-vektor
pertemuan kedua yang diperintahkan di LKS +210
3. Mencari dan membagikan menggunakan aplikasi Geogebra 3D | Menit
refrensi yang didapatkan 5. Siswa mengekspor gambar-gambar
untuk membantu menjawab dari Geogebra 3D ke jenis PNG
pertanyaan-pertanyaan yang | 6. Siswa memindahkan gambar jenis
ada di LKS PNG ke LKS
7. Siswa menyimpan hasil pekerjaan
8. Siswa mengirimkan hasil pekerjaan
atau LKS ke forum pengumpulan
data pertemuan kedua di kolom
komentar
Pertemuan 3 (Sinkron Langsung)
. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Waktu
+15
Pendahuluan Menit
Guru Siswa
Guru memberi salam Siswa menjawab salam
Guru meminta salah satu siswa Perwakilan siswa memimpin do’a
untuk memimpin do’a bersama-
sama
Guru menanyakan kehadiran Siswa mengacungkan tangan saat di
siswa panggil namanya +15
Guru menyampaikan tujuan Siswa mendengarkan guru Menit
pembelajaran hari ini yaitu
presentasi hasil pekerjaan LKS
yang telah diberikan pada
pertemuan kemarin aatau minggu
kemarin
. ) +100
Kegiatan Inti Menit
Guru memberikan informasi di Siswa menyimak informasi yang +100
kelas bahwa semua kelompok diberikan oleh guru Menit
mempresentasikan hasil
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Kegiatan Pembelajaran

Alokasi
Waktu

pekerjaannya dan setiap
kelompok memiliki waktu 10
menit untuk menjelaskan dan 5
menit untuk tanya jawab

Guru mengatur siswa untuk
duduk dengan kelompoknya
masing-masing

Siswa berkumpul dengan kelompok

Guru menunjuk kelompok 1
untuk mengawali presentasi
selanjutnya kelompok yang akan
maju sesuai dengan urutan
kelompok 2, dan seterusnya
Guru mengawasi jalannya
presentasi

Siswa mempresentasikan hasil
Siswa melakukan tanya jawab

Kegiatan Penutup

+20
Menit

Guru memberikan tambahan
penjelasan jika ada konsep dan
materi yang belum dibahas atau
kesalahan konsep dan materi

Guru menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru menutup kegiatan
pembelajaran dan menunjuk
salah satu siswa untuk memimpin
do’a

1. Siswa mendengarkan

2. bertanya dengan konsep atau
materi yang belum dipahami

3. Perwakilan siswa maju ke depan

+20
Menit

.Evaluasi
No Indikator Tekn!k Bentuk Nama Instrumen
Penilaian | Instrumen
1 Sikap Observasi Lembar 1. Lembar Observasi
Observasi Kemampuan Kolaborasi
2. Lembar Observasi
Kemampuan Efektif
Komunikasi
2 Pengetahuan Tes Tes Uraian Tes Uraian Hasil Belajar
Surabaya, 2019
Mengetahui
Kepala Sekolah Guru Mata Pelajaran
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Lampiran 3 Hasil Validasi RPP

Validator ke-1

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Mohon dengan hormat agar Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilaian atas kualitas
RPP untuk model pembelajaran blended learning berbasis schoology, dengan
mempertimbangkan hal-hal sebagai berikut.

1. Kebenaran konsep

2. Kesesuaian perangkat dengan indikator

3. Bahasa

4. Format

Petunjuk Pengisian Lembar Validasi '
a. Dimohon lembar validasi diisi oleh Bapak/Ibu untuk menjawab seluruh pertanyaan

yang telah disediakan. '
Penilaian mohon dilakukan dengan cara memberi tanda Q) pada Lembar Validasi

b
sesuai dengan hasil penilaian yang Bapak/Ibu lakukan, dengan kategori sebagai berikut.
| = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Tidak Valid
2 = Jika menurut penilaian Bapak/lbu butir Kurang Valid
3 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Valid
4 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Sangat Valid

Jika Bapak Ibu memberikan penilaian bahwa butir tertentu kurang valid atau tidak valid,
mohon berkenan untuk memberikan masukan pada butir terkait atau pada catatan

validator.
Judul Instrumen: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (Vektor)
Penyusun : Mohammad Mustakim
Program Studi : S1 Pendidik atematika _
Validator :Saw,mo\.... ObMa QI
[ No l Aspek Indikator IBOb;t l;ma;
1 1 | Identitas a. Nama satuan pendidikan yang digunakan v
sebagai tempat penelitian.
b. Mata Pelajaran yang digunakan. g
c. Kelas dan Semester yang digunakan dalam V2
penelitian.
d. Materi Pelajaran sesuai dengan kompetensi 0
dasar yang digunakan.
e. Alokasi waktu sesuai dengan keperluan untuk v
pencapaian KD.
2 | Kompetensi | a. Kompetensi inti ditulis dengan lengkap dan
Inti jelas. ¢
b. Kompetensi inti yang dituliskan sesuai
permendikbud No. 21 tahun 2016 dengan %
rincian sikap pengetahuan, dan ketrampilan,
3 | Kompetensi | a. Keterkaitan antara Kompetensi Inti dengan
Dasar Komepetensi Dasar
b. Kompetensi dasar yang dituliskan sesuai 7
: permendikbud No. 21 tahun 2016
4 | Indikator a. Kesusuaian indikator dengan kompetensi
Pencapaian dasar
Kompetensi | b. Indikator mencakup pengetahuan dan v
ketrampilan Lt e
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rl“‘io Aspek Indikator :Bobzot l;“'i
@4 ;l:(ljruim' " 'a Kesesuaian tﬁjiﬁ}{ pembelajaran dengan :
Pembelajaran indikator pencapaian v
b. Penulisan rumusan tujuan pembelajaran terdiri
dari :
A (Audience), B (Behaviour), C (Conditian), Ly
D (Degree)
"6 | Matei | a Sesuai dengan kompetensi dasar yang J
Pembelajaran digunakan
b. Terdapat batasan materi yang disampaikan v
¢. Materi diurutkan sesuai tingkat kesulitan. v
7 | Model a. Membuat siswa aktif dalam proses
Pembelajaran pembelajaran di kelas tradisional dan kelas v
virtual
b. Mengajarkan siswa tidak hanya dalam aspek Y
pengetahuan namun aspek ketrampilan
¢. Kesesuaian model untuk mencapai kompetensi /
_yag ingin dicapai
8 | Media a. Kesesuaian media sebagai alat bantu untuk v
Pembelajaran kompetensi yang ingin dicapai
9 | Sumber a. Kesesuaian sumber belajar dengan kompetensi /
Belajar yang ingin dicapai
10 | Langkah- a. Membangkitkan motivasi dan minat siswa
langkah untuk berpartisipasi aktif dalam proses /
Pembelajaran pembelajaran
b. Proses pembelajaran sesuai dengan tujuan Vi
yang ingin dicapai
¢. Proses pembelajaran dilakukan sistematis /
d. Merefleksi kegiatan untuk mengakhiri aktivitas s
pembelajaran
e. Membuat kesimpulan di akhir pembelajaran /
11 | Bahasa a. Menggunakan tata bahasa yang mengacu pada
Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia v
(PUEBI)
12 | Format a. Jenis dan ukuran huruf sesuai sehingga mudah /
dibaca
b. Format Penulisan isi saling terkait v
Simpulan Validator
Berikan tanda cek (V) pada jawaban yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu
Simpulan kelayakan dari pengembangan instrumen adalah sebagai berikut
LI Sangat tidak layak digunakan

[ Tidak layak digunakan dan perlu banyak revisi
[} Layak digunakan dengan revisi sedikit
Layak digunakan tanpa revisi
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Validator ke-3

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Mohon dengan hormat agar Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilai i
RPP untuk model pembelajaran blended learning berbasispesnc‘l]:;:)all(lu:;as k('!u:lnms
mempertimbangkan hal-hal sebagai berikut. ¢ s
1. Kebenaran konsep

2. Kesesuaian perangkat dengan indikator

3. Bahasa

4. Format

Petunjuk Pengisian Lembar Validasi

a. Dimohon lembar validasi diisi oleh Bapak/Ibu untuk menjawab seluruh pertanyaan
yang telah disediakan.

b. Penilaian mohon dilakukan dengan cara memberi tanda (\f) pada Lembar Validasi
sesuai dengan hasil penilaian yang Bapak/Ibu lakukan, dengan kategori sebagai berikut.
1 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Tidak Valid
2 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Kurang Valid
3 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Valid
4 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Sangat Valid

Jika Bapak Ibu memberikan penilaian bahwa butir tertentu kurang valid atau tidak valid,
mohon berkenan untuk memberikan masukan pada butir terkait atau pada catatan
validator.

Judul Instrumen: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (Vektor)
Penyusun : Mohammad Mustakim

Program Studi : S1 Pendidikan Matematika

Validator Jati futri A-s., M-Fd

No Aspek Indikator 1121314

1 | Identitas a. Nama satuan pendidikan yang digunakan v
sebagai tempat penelitian.

b. Mata Pelajaran yang digunakan. 4

¢. Kelas dan Semester yang digunakan dalam
penelitian.

d. Materi Pelajaran sesuai dengan kompetensi
dasar yang digunakan.

e. Alokasi waktu sesuai dengan keperluan untuk
pencapaian KD.

2 | Kompetensi | a. Kompetensi inti ditulis dengan lengkap dan

Inti jelas. _

b. Kompetensi inti yang dituliskan sesuat
permendikbud No. 21 tahun 2016 dengan

B S

S

rincian sikap pengetahuan, dan ketrampilan. | | | 1 |
3 | Kompetensi | a. Keterkaitan antara Kompetensi Inti dengan V/
Dasar Komepetensi Dasar g
b. Kompetensi dasar yang dituliskan sesuai v
permendikbud No. 21 tahun 2016 ; a2
4 | Indikator a_ Kesusuaian indikator dengan kompetensi V]
Pencapaian dasar ]
Komc;';tensi b. Indikator mencakup pengetahuan dan ‘ l( :
ketrampilan
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No Aspek Indikator :lobot Nilai
5 | Tujuan a. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 21314
Pembelajaran indikator pencapaian 4
b. Penulisan rumusan tujuan pembelajaran terdiri
dari : v
A (Audience), B (Behaviour), C (Conditian),
D (Degree)
6 | Materi a. Sesuai dengan kompetensi dasar yang
Pembelajaran digunakan
b. Terdapat batasan materi yang disampaikan 4
c. Materi diurutkan sesuai tingkat kesulitan. Vv
7 | Model a. Membuat siswa aktif dalam proses
Pembelajaran pembelajaran di kelas tradisional dan kelas v/
virtual S ?
b. Mengajarkan siswa tidak hanya dalam aspek Vi
pengetahuan namun aspek ketrampilan
c. Kesesuaian model untuk mencapai kompetensi i
yag ingin dicapai
8 | Media a. Kesesuaian media sebagai alat bantu untuk v
Pembelajaran kompetensi yang ingin dicapai
9 | Sumber a. Kesesuaian sumber belajar dengan kompetensi V]
Belajar yang ingin dicapai
10 | Langkah- a. Membangkitkan motivasi dan minat siswa
langkah untuk berpartisipasi aktif dalam proses Vv
Pembelajaran pembelajaran
b. Proses pembelajaran sesuai dengan tujuan V]
yang ingin dicapai
¢. Proses pembelajaran dilakukan sistematis - ‘ l/
d. Merefleksi kegiatan untuk mengakhiri aktivitas \4
pembelajaran 1
e. Membuat kesimpulan di akhir pembelajaran
11 | Bahasa a. Menggunakan tata bahasa yang mengacu pada
Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia VI
(PUEBI)
12 | Format a. Jenis dan ukuran huruf sesuai sehingga mudah v
dibaca
b. Format Penulisan isi saling terkait i
Simpulan Validator
Berikan tanda cek (V) pada jawaban yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu
Simpulan kelayakan dari pengembangan instrumen adalah sebagai berikut
[l Sangat tidak layak digunakan
{1 Tidak layak digunakan dan perlu banyak revisi
7 Layak digunakan dengan revisi sedikit
[ Layak digunakan tanpa revisi
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Lampiran 4 RPP setelah direvisi

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(Vektor)
I. IDENTITAS
Satuan Pendidikan : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan
Kelas / Semester : X IPA 1/ Genap
Materi Pokok : Vektor

Alokasi Waktu : 3 Pertemuan

KI-3

Kl-4

1. Pertemuan 1 Sinkron Maya (3x45menit)
2. Pertemuan 2 Asinkron Kolaboratif (210 menit)

a. Diskusi (60 menit)
b. Mengerjakan (120 menit)
c. Pengumpulan (30 menit)

3. Pertemuan 3 Sinkron Langsung (3x45menit)

. KOMPETENSI INTI

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

K. KOMPETENSI DASAR

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi
3.2 Menjelaskan vektor, operasi vektor, | 4. Siswa dapat mengidentifikasi bagian-
panjang vektor, sudut antar vektor bagian yang terdapat pada sumbu
dalam ruang berdimensi dua sistem koordinat dalam ruang dimensi
(bidang) dan berdimensi tiga tiga

5. Siswa dapat menentukan posisi
vektor, panjang vektor, panjang
antara dua titik vektor, dan operasi
vektor ruang dimensi tiga

6. Siswa dapat mengidentifikasi tools
yang digunakan untuk membuat
gambar vektor ruang dimensi tiga
menggunakan aplikasi Geogebra 3D
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Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

4.2 Menyelesaikan

masalah  yang
berkaitan dengan vektor, operasi
vektor, panjang vektor, sudut antar
vektor dalam ruang berdimensi dua
(bidang) dan berdimensi tiga

3. Siswa dapat memecahkan masalah

yang berhubungan dengan posisi
vektor, panjang vektor, panjang
antara dua titik vektor, dan operasi
vektor ruang dimensi tiga

4. Siswa dapat membuat gambar vektor
dalam ruang dimensi tiga
menggunakan aplikasi Geogebra 3D

L. Tujuan Pembelajaran

5.

M.

Model Pembelajaran
Metode Pembelajaran

Siswa mampu mengidentifikasi jumlah sumbu dan oktan pada sumbu sistem
koordinat dalam ruang dimensi tiga dengan benar, dengan bantuan
pengamatan gambar yang diberikan.

Siswa mampu menentukan posisi vektor, panjang vektor, panjang antara dua
titik vektor, operasi vektor, dan tools yang digunakan untuk membuat
gambar vektor ruang dimensi tiga dengan benar dan tepat, dengan bantuan
pengamatan video dan mengerjakan LKS yang diberikan.

Siswa mampu memecahkan masalah yang berhubungan dengan posisi
vektor, panjang vektor, panjang antara dua titik vektor, operasi vektor, dan
ruang dimensi tiga dengan benar, dengan mengerjakan secara kolaborasi.
Siswa dapat membuat gambar vektor ruang dimensi tiga menggunakan
aplikasi Geogebra 3D dengan tepat, dengan mengerjakan secara kolaborasi

Model dan Metode Pembelajaran
: Blended Learning
: Flipped Classroom

N. Media dan sumber belajar

Media

Sumber belajar

: Laptop, LCD, dan HP yang terinstal aplikasi
Geogebra 3D

: Noormandiri, B. K. (2016). Matematika Peminatan
kurikulum 2013 revisi 2016. Penerbit Erlangga.
LKS, google dan youtube

. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 1 (Sinkron Maya)

. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Waktu
+15
Pendahuluan Menit
Guru Siswa
Guru memberi salam melalui aplikasi | Siswa menjawab salam melalui
schoology aplikasi schoology
Guru meminta siswa untuk berdo’a Siswa berdo’a di dalam kelas
bersama-sama dengan membacakan +15
surat al-fatihah. Informasi diberikan Menit
melalui aplikasi schoology
Guru menanyakan kehadiran siswa Siswa memberitahukan siswa
yang tidak ada di dalam kelas
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Kegiatan Pembelajaran

Alokasi

Waktu
Guru menyampaikan tujuan Siswa menyimak informasi yang
pembelajaran hari ini yaitu diberikan guru
mengidentifikasi bagian-bagian yang
terdapat pada sumbu sistem koordinat
dalam ruang dimensi tiga,
menentukan panjang vektor posisi
secara manual, menentukan panjang
vektor dengan aplikasi bantuan
Geogebra 3D, dan menggambar
vektor dengan menggunakan aplikasi
Geogebra 3D.
. . + 105
Kegiatan Inti Menit
Guru memberikan tugas 1 kepada 6. Siswa mencari referensi untuk | 5 menit
siswa melalui aplikasi schoology menjawab pertanyaan melalui
diuraikan sebagai berikut buku, google, youtube, dan
5. Diberikan sebuah gambar untuk sumber-sumber lain.
diamati, selanjutnya 7. Siswa berdiskusi dengan 10
kelompok menggunakan menit
aplikasi schoology
8. Siswa menuliskan jawaban di 15
microsoft word atau google menit
document dengan format:
c. Nama-nama anggota
6. Sebutkan bagian-bagian yang kelompok
terdapat pada sistem koordinat d. Jawaban
7. Tunjukkan bagian-bagian yang 9. Siswa menyimpan dan 2 menit
terdapat pada sistem koordiat memberi nama pada file
8. Jelaskan bagian-bagian yang dengan nama kelompok
terdapat pada sistem koordinat 10.Siswa mengirimkan jawaban 3 Menit
ke forum pertemuan ke 1
bagian 1 di kolom komentar
dalam bentuk file jika menulis
di microsoft word atau link
jika menulis di google
document.
Guru memberikan tugas 2 kepada 8. Siswa mengamati video di 8
siswa melalui aplikasi schoology forum pertemuan 1 bagian 2. menit
diuraikan sebagai berikut 9. Siswa mendownload LKS 2
3. Diberikan sebuah video yang yang sudah disediakan dalam menit
menunjukkan cara menentukan forum pertemuan 1 bagian 2
panjang vektor 10.Siswa berdiskusi bersama 10
4. Setelah melihat video, secara kelompok dan mengerjakan menit
kelompok siswa mengerjakan LKS Tugas 1 yang ada di LKS,
menggunakan aplikasi
schoology
11.Siswa menuliskan jawaban di 11
LKS menit
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. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Wakitu
12.Siswa menuliskan nama 1
anggota di Kolom yang sudah menit
ada di LKS
13.Siswa mengirimkan jawaban 3
ke forum pertemuan 1 bagian menit
2 di kolom komentar dalam
bentuk file jika menulis di
microsoft word atau link jika
menulis di google document
Guru memberikan tugas 3 kepada 8. Siswa membaca dan 2 menit
siswa melalui aplikasi schoology mempelajari LKS yang sudah
diuraikan sebagai berikut diberikan pada forum
3. Diberikan 2 video tutorial untuk pertemuan 1 bagian 2.
membuat gambar vektor dengan 9. Siswa mengerjakan Tugas 2 10
menggunakan aplikasi bantuan yang ada di LKS menit
Geogebra 3D di perangkat menggunakan aplikasi
laptop/komputer/handphone/tablet Geogebra 3D.
4. Membuat gambar vektor setelah | 10.Siswa membuka aplikasi 2 menit
menentukan panjang vektor secara Geogebra 3D di perangkat
manual laptop/komputer/handphone
/tablet
11.Siswa melihat video tutorial 7 menit
yang sudah dikirim melalui
aplikasi schoology, setelah itu
12.Siswa menggambar vektor ke | 9 menit
dalam aplikasi Geogebra 3D
yang telah ditentukan panjang
vektor secara manual
13.Siswa mengekspor hasil 2 menit
gambar dari Geogebra 3D
menjadi PNG atau PDF
14.Siswa mengirimkan hasil 3 menit
menggambar vektor jenis PNG
atau PDF ke pertemuan 1
bagian 3 di kolom komentar
. +15
Kegiatan Penutup Menit
Guru memberikan tambahan 3. Siswa melihat penjelasan guru 10
penjelasan melalui aplikasi schoology melalui aplikasi schoology menit
jika ada konsep atau materi yang 4. Siswa bisa bertanya dengan
belum dibahas atau konsep atau konsep atau materi yang belum
kesalahan konsep dipahami melalui aplikasi
Guru memberikan informasi melalui schoology
aplikasi schoology bahwa pertemuan
besok tatap muka di kelas akan
diganti kelas online dengan cara
membuka forum diskusi dan diberikan
LKS untuk dikerjakan oleh siswa
secara kelompok
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Alokasi
Waktu
Guru memberikan informasi melalui 5 menit
aplikasi schoology bahwa hasil
pekerjaan pada kelas online akan
dipresentasikan pada pertemuan
selanjutnya atau dua minggu lagi

Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 2 (Asinkron Kolaboratif)

Guru mengganti kelas tatap muka menjadi kelas online, sehingga dalam
pertemuan kedua tidak ada pelajaran di kelas sebagai gantinya dibuatkan kelas
online melalui aplikasi schoology. Guru membuat forum diskusi dan di dalam
forum telah diberikan sebuah LKS melalui aplikasi schoology.

. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Waktu
. +210
Guru Siswa Menit
Guru memberikan tugas kepada | Sesi 1 siswa bertanya terkait soal yang
siswa melalui aplikasi schoology | tidak dimengerti dan mengumpulkan
diuraikan sebagai berikut referensi. 60
4. Kerjakan LKS yang 9. Siswa mendownload LKS yang Menit
diberikan di forum diskusi sudah disediakan dalam forum
pertemuan 2 dengan pertemuan 2
kelompok kalian Sesi 2 Siswa mengerjakan tugas yang
5. Guru dan siswa melakukan diberikan
diskusi di dalam forum 1. Siswa mengerjakan LKS yang
pertemuan kedua sudah disediakan dalam forum ini
6. Mencari dan membagikan secara kolaboratif
referensi yang didapatkan 2. Siswa menjawab pertanyaan di
untuk membantu menjawab dalam LKS. 120
pertanyaan-pertanyaan yang | 3. Siswa menggambar vektor-vektor menit
ada di LKS yang diperintahkan di LKS
menggunakan aplikasi Geogebra 3D
4. Siswa mengekspor gambar-gambar
dari Geogebra 3D ke jenis PNG
5. Siswa memindahkan gambar jenis
PNG ke LKS
Sesi 3 siswa mengumpulkan tugas yang
diberikan
1. Siswa menyimpan hasil pekerjaan
. - : ) 30
2. Siswa mengirimkan hasil pekerjaan menit
atau LKS ke forum pengumpulan
data pertemuan kedua di kolom
komentar
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Pertemuan 3 (Sinkron Langsung)

Kegiatan Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

+15
Menit

Guru

Siswa

Guru memberi salam

Siswa menjawab salam

Guru meminta salah satu siswa
untuk memimpin do’a bersama-
sama

Perwakilan siswa memimpin do’a

Guru menanyakan kehadiran
siswa

Siswa mengacungkan tangan saat di
panggil namanya

Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran hari ini yaitu
presentasi hasil pekerjaan LKS
yang telah diberikan pada
pertemuan kemarin aatau minggu
kemarin

Siswa mendengarkan guru

+15
Menit

Kegiatan Inti

+100
Menit

Guru memberikan informasi di
kelas bahwa semua kelompok
mempresentasikan hasil
pekerjaannya dan setiap
kelompok memiliki waktu 10
menit untuk menjelaskan dan 5
menit untuk tanya jawab

Siswa menyimak informasi yang
diberikan oleh guru

Guru mengatur siswa untuk
duduk dengan kelompoknya
masing-masing

Siswa berkumpul dengan kelompok

Guru menunjuk kelompok 1
untuk mengawali presentasi
selanjutnya kelompok yang akan
maju sesuai dengan urutan
kelompok 2, dan seterusnya
Guru mengawasi jalannya
presentasi

Siswa mempresentasikan hasil
Siswa melakukan tanya jawab

+100
Menit

Kegiatan Penutup

+20
Menit

Guru memberikan tambahan
penjelasan jika ada konsep dan
materi yang belum dibahas atau
kesalahan konsep dan materi

Guru menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru menutup kegiatan
pembelajaran dan menunjuk
salah satu siswa untuk memimpin
do’a

4. Siswa mendengarkan

5. bertanya dengan konsep atau
materi yang belum dipahami

6. Perwakilan siswa maju ke depan

+20
Menit
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P. Evaluasi

117

No Indikator Tel_<n!k Bentuk Nama Instrumen
Penilaian | Instrumen
1 Sikap Observasi Lembar 3. Lembar Observasi
Observasi Kemampuan Kolaborasi
4. Lembar Observasi
Kemampuan Efektif
Komunikasi
2 Pengetahuan Tes Tes Uraian Tes Uraian Hasil Belajar
Surabaya, 2019
Guru Mata Pelajaran Peneliti
Mengetahui
Kepala Sekolah



Lampiran 5 LKS sebelum direvisi

LKS untuk pertemuan Sinkron Maya

~ Lembar Kerja Siswa

Vektor

., Untuk Sekolah Menengah Atas (SMA)

’ﬂ;._‘
w

@ Menentukan posisi vektor dimensi tiga
® Menentukan panjang vektor dimensi tiga
@ VMenentukan operasi vektor dimensi tiga
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Lembar Kegiatan Siswa

Vektor

Indikator
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Tugas 1 \

1. Diketahui titik-titik vektor A(8,5,2), B(-3,6,1), dan C(5,0,10).
a. Tentukan vektor posisi A, B, dan C!
b. Tentukan besaran/panjang vektor A, B, dan C!
c. Tentukan besaran/panjangvektor AB, AC, CB!
2. Menggunakan titik vektor soal 1. Tentukan operasi vektor berikut

O
Ql

o 9
S
)

o
Ql

+ o+
S

\ :
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\

~

1. Gambarkan hasil pekerjaan pada tugas 2 menggunakan aplikasi Geogebra 3D

di salah satu perangkat yang kalian punya seperti laptop, handphone atau

tablet, dan komputer

J
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LKS untuk pertemuan Asinkron Kolaboratif

" Lembar Kerja Siswa

Vektor

., Untuk Sekolah Menengah Atas (SMA)

—
w

@ Menentukan posisi vektor dimensi tiga
® Menentukan panjang vektor dimensi tiga
@ Menentukan operasi vektor dimensi tiga
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Lembar Kegiatan Siswa

Vektor

Indikator




1. Buatlah bersama kelompok kalian titik-titik vektor ruang dimensi D
dengan masing-masing anak memberikan minimal 2 titik vektor!

2. Tentukan vektor posisi ruang dimensi tiga yang telah kalian buat dan

gambarkan dengan aplikasi geogebra 3D!

3. Buatlah 6 operasi vektor ruang dimensi tiga menggunakan titik-titik yang

kalian buat dan gambarkan dengan aplikasi geogebra 3D!

4. Tentukan besaran/panjang vektor ruang dimensi tiga dari titik satu dengan

titik lainnya minimal 6 dan gambarkan dengan aplikasi geogebra 3D.

\Titik-titik yang digunakan mengacu pada titik yang telah kalian buat! /
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Perhatikan gambar berikut

1. Carilah dan tentukan vektor posisi pada semua titik-titik pada gambar tersebut
2. Tentukan panjang vektor pada masing-masing titik
3. Hitunglah panjang vektor AG, FC, HB, dan GD
4. Tentukan operasi vektor
a. B+D c. F+D
b. E+H d. E+G

127



128



Lampiran 6 Hasil Validasi LKS

Validator ke-1

LEMBAR VALIDASI LEMBAR KERJA SISWA

Mohon dengan hormat agar Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilaian atas kualitas
LKS untuk model pembelajaran blended learning berbasis schoology, dengan
mempertimbangkan hal-hal sebagai berikut.

1. Kebenaran konsep

2. Kesesuaian perangkat dengan indikator

3. Bahasa

4. Format

Petunjuk Pengisian Lembar Validasi

a Dimohon lembar validasi diisi oleh Bapak/Ibu untuk menjawab seluruh pertanyaan
yang telah disediakan.

b. Penilaian mohon dilakukan dengan cara memberi tanda (V) pada Lembar Validasi
sesuai dengan hasil penilaian yang Bapak/Ibu lakukan, dengan kategori sebagai berikut.
1 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Tidak Valid
2 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Kurang Valid
3 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Valid
4 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Sangat Valid

Jika Bapak Ibu memberikan penilaian bahwa butir tertentu kurang valid atau tidak valid,
mohon berkenan untuk memberikan masukan pada butir terkait atau pada catatan
validator.

Judul Instrumen: Lembar Kerja Siswa
Penyusun : Mohammad Mustakim
Program Studi : S1 Pengidikan Matem ika
Validator Seudha. Sotuamt

Bobot Nilai

No | Aspek Indikator 1121314

1 | Isi a. Kesesuaian materi dengan kompetensi inti dan 3
kompetensi dasar

b. Petunjuk dinyatakan dengan jelas

¢. Kesesuaian pertanyaan dengan tujuan pembelajaran

d. Masalah yang disajikan mendorong siswa untuk
mencari informasi lebih lanjut.

e. Memberikan kesempatan kepada siswa untuk v
mampu menganalisis suatu masalah yang disajikan.

f Masalah yang disajikan mengembangkan v
kemampuan kolaborasi siswa

g Masalah yang disajikan mengembangkan &
kemampuan efektif komunikasi

- e S

2 | Bahasa | a. Menggunakan tata bahasa yang mengacu pada v
Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia (PUEBI)

3 | Format | a. Jenis dan ukuran huruf sesuai sehingga mudah
dibaca
b. FoMmat Penulisan isi saling terkait
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Validator ke-3

LEMBAR VALIDASI LEMBAR KERJA SISWA

Mohon dengan hormat agar Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilai .
LKS untuk model pembelajaran blended learning berbasispesl::ll::oalnogm kualdmgxmm
mempertimbangkan hal-hal sebagai berikut. 4

1. Kebenaran konsep

2. Kesesuaian perangkat dengan indikator

3. Bahasa

4. Format

Petunjuk Pengisian Lembar Validasi
a. Dimohon lembar validasi diisi oleh Bapak/Ibu untuk menjawab selu
yang telah disediakan. : e
b. Penilaian mohon dilakukan dengan cara memberi tanda (\l) pada Lembar Validasi
sesuai dengan hasil penilaian yang Bapak/Ibu lakukan, dengan kategori sebagai berikut.
1 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Tidak Valid
2 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Kurang Valid
3 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Valid
4 = Jika menurut penilaian Bapak/Ibu butir Sangat Valid

Jika Bapak Ibu memberikan penilaian bahwa butir tertentu kurang valid atau tidak valid,
mohon berkenan untuk memberikan masukan pada butir terkait atau pada catatan
validator.

Judul Instrumen: Lembar Kerja Siswa
Penyusun : Mohammad Mustakim
Program Studi : S1 Pendidikan Matematika
Validator Jah Py Acs.,omPd

Bobot Nilai

No | Aspek Indikator 1121314

1~ Jlisi a. Kesesuaian materi dengan kompetensi inti dan v
kompetensi dasar

b. Petunjuk dinyatakan dengan jelas v/

¢. Kesesuaian pertanyaan dengan tujuan pembelajaran

d. Masalah yang disajikan mendorong siswa untuk 4
mencari informasi lebih lanjut.

e. Memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mampu menganalisis suatu masalah yang disajikan.

f Masalah yang disajikan mengembangkan
kemampuan kolaborasi siswa

g. Masalah yang disajikan mengembangkan
kemampuan efektif komunikasi =

RS

Sox

2 | Bahasa | a. Menggunakan tata bahasa yang mengacu pada

Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia (PUEBI)

3 | Format | a. Jenis dan ukuran huruf sesuai sehingga mudah
dibaca

;"( D

b. Format Penulisan isi saling terkait
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Lampiran 7 LKS setelah direvisi

LKS untuk pertemuan Sinkron Maya

~ Lembar Kerja Siswa

Vektor

., Untuk Sekolah Menengah Atas (SMA)

—
W

@ Menentukan posisi vektor dimensi tiga
@ Menentukan panjang vektor dimensi tiga

@ Menentukan operasi vektor dimensi tiga
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Tatap Muka

Kelas ettt

Nama Kelompok et e eee e
Anggota 1. 4,
2 5.
3 6.

Indikator

4. Siswa dapat memecahkan masalah yang berhubungan
dengan posisi vektor, panjang vektor dan panjang antara
dua titik vektor.

5. Siswa dapat mengidentifikasi tools yang digunakan untuk
membuat gambar vektor ruang dimensi tiga menggunakan
aplikasi Geogebra 3D

6. Siswa dapat membuat gambar vektor ruang dimensi tiga
menggunakan aplikasi Geogebra 3D

Petunjuk

e Berdo’alah sebelum mengerjakan

e Cermati petunjuk yang ada di schoology dan LKS

e Kerjakan semua pertanyaan pada |ks dengan tepat
bersama kelompok kalian

o Diskusikan dengan kelompok kalian menggunakan aplikasi
schoology

e Carilah referensi untuk menjawab pertanyaan melalui buku,
google, youtube, dan sumber lain yang sesuai dengan
materi.
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Tugas 1 \

1. Diketahui koordinat titik A(8,5,2), B(-3,6,1), dan C(5,0,10).
a. Tentukan vektor posisi A, B, dan C!
b. Tentukan besaran/panjang vektor posisi A, B, dan C!

c. Tentukan besaran/panjang vektor AB, vektor AC, dan vektor

CB!
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Gl \

2. Gambarkan hasil pekerjaan pada Tugas 1 yang ada di LKS ini
menggunakan aplikasi Geogebra 3D di salah satu perangkat yang
kalian punya seperti laptop, handphone atau tablet, dan komputer

\. J
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LKS untuk pertemuan Asinkron Kolaboratif

" Lembar Kerja Siswa

Vektor

., Untuk Sekolah Menengah Atas (SMA)

"-‘--\.\
q = ™ ’

@ Menentukan posisi vektor dimensi tiga
® Menentukan panjang vektor dimensi tiga
@ Menentukan operasi vektor dimensi tiga
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Kelas Online
Kelas ettt
Nama Kelompok L st
Anggota 1. 4,
2 5.
3 6.

Indikator

W

. Siswa dapat memecahkan masalah yang berhubungan dengan
posisi vektor, panjang vektor, panjang antara dua titik vektor,
dan operasi vektor ruang dimensi tiga
4. Siswa dapat membuat gambar vektor ruang dimensi tiga
menggunakan aplikasi Geogebra 3D

Petunjuk

e Berdo’alah sebelum mengerjakan

e Cermati petunjuk yang ada di schoology dan LKS

e Kerjakan semua pertanyaan pada lks dengan tepat bersama
kelompok kalian

e Diskusikan dengan kelompok kalian menggunakan aplikasi
schoology

e Carilah referensi untuk menjawab pertanyaan melalui buku,
google, youtube, dan sumber lain yang sesuai dengan
materi.

e Pekerjaan pada LKS ini akan dipresentasikan minggu
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. Buatlah bersama kelompok kalian koordinat titik pada vektor
ruang dimensi tiga dengan masing-masing anggota memberikan

minimal 2 koordinat titik!

Titik | X | Y | Z | Koordinat
A A( )
B
C
D
E
F
G
H
I
J
K
L

6. Tentukan vektor posisi ruang dimensi tiga yang telah kalian buat

dan gambarkan dengan aplikasi geogebra 3D!
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7. Buatlah dan tentukan hasil 6 operasi ( 2 penjumlahan, 2

pengurangan, dan 2 perkalian) vektor ruang dimensi tiga

menggunakan koordinat titik yang kalian buat dan gambarkan

dengan aplikasi geogebra 3D!

Operasi

Soal

Hasil

Penjumlahan

Pengurangan

Perkalian

Tentukan besaran/panjang vektor ruang dimensi tiga dari titik

satu dengan titik lainnya minimal 6 dan gambarkan dengan

aplikasi geogebra 3D. Titik-titik yang digunakan mengacu pada

titik yang telah kalian buat!
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Tugas 2

Perhatikan gambar berikut

5. Carilah dan tentukan vektor posisi pada semua titik-titik pada gambar
tersebut

6. Tentukan panjang pada 0B, OE, dan OH,

7. Hitunglah panjang vektor AG, vektor FC, dan vektor GD.

8. Tentukan hasil operasi vektor

c. f+d

a. b+d
d.e+g

143



Lampiran 8 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Sinkron Maya)

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY
(SINKRON MAYA)

Sekolah : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan

Peneliti : Mohammad Mustakim

Nama Guru :

Jabatan

A. Tujuan

Tujuan penggunan instrumen ini adalah mengukur tingkat keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology untuk materi vektor ruang dimensi
tiga yang dilaksanakan oleh peneliti di dalam kelas.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap proses pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti di dalam kelas
sesuai dengan indikator yang telah ditentukan oleh instrumen ini.

B. Petunjuk

1. Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
cek (V) pada kolom skor yang terdapat pada sub aspek penilaian.

2. Makna poin penilaian adalah 1 (tidak terlaksana), 2 (terlaksana dengan kurang
jelas), 3 (terlaksana dengan jelas), dan 4 (terlaksana dengan sangat jelas).

3. Dimohon Bapak/Ibu memberikan komentar atau masukan bebas dan dapat ditulis
langsung pada tempat yang telah disediakan.

4. Terima kasih atas bantuan Bapak/lbu memberikan penilaian terhadap
keterlaksanaan pembelajaran blended learning berbasis schoology.

C. Penilaian
Skala
. . Penilaian
No. Kegiatan Pembelajaran Catatan Pengamat
12|34

Pendahuluan

1 Guru memberi salam melalui
aplikasi schoology

2 Guru meminta siswa untuk berdo’a
bersama-sama. Informasi diberikan
melalui aplikasi schoology

3 Guru menanyakan kehadiran siswa
melalui aplikasi schoology

4 Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran melalui aplikasi
schoology yaitu mengidentifikasi
bagian-bagian yang terdapat pada
sumbu sistem koordinat dalam
ruang dimensi tiga, menentukan
panjang vektor posisi secara
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No.

Kegiatan Pembelajaran

Skala
Penilaian

11234

Catatan Pengamat

manual, menentukan panjang vektor
dengan aplikasi bantuan Geogebra
3D, dan menggambar vektor dengan
menggunakan aplikasi Geogebra
3D.

Kegiatan Inti

Guru memberikan tugas 1 kepada

siswa melalui aplikasi schoology

diuraikan sebagai berikut

9. Diberikan sebuah gambar untuk
diamati, selanjutnya

10.Sebutkan bagian-bagian yang
terdapat pada sistem koordinat

11. Tunjukkan bagian-bagian yang
terdapat pada sistem koordiat

12.Jelaskan bagian-bagian yang
terdapat pada sistem koordinat

Guru memberikan tugas 2 kepada

siswa melalui aplikasi schoology

diuraikan sebagai berikut

5. Diberikan sebuah video yang
menunjukkan cara menentukan
panjang vector

6. Setelah melihat video, secara
kelompok siswa mengerjakan
LKS

Guru memberikan tugas 3 kepada

siswa melalui aplikasi schoology

diuraikan sebagai berikut

5. Diberikan 2 video tutorial untuk
membuat gambar vektor dengan
menggunakan aplikasi bantuan
Geogebra 3D di perangkat
laptop/komuter/
handphone/tablet

6. Membuat gambar vektor setelah
menentukan panjang vektor
secara manual
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No.

Kegiatan Pembelajaran

Skala
Penilaian

1/2|3|4

Catatan Pengamat

Kegiatan Penutup

Guru memberikan tambahan
penjelasan melalui aplikasi
schoology jika ada konsep atau
materi yang belum dibahas atau
konsep atau kesalahan konsep

Guru memberikan informasi melalui
aplikasi schoology bahwa
pertemuan besok tatap muka di
kelas akan diganti kelas online
dengan cara membuka forum
diskusi dan diberikan LKS untuk
dikerjakan oleh siswa secara
kelompok

10

Guru memberikan informasi melalui
aplikasi schoology bahwa hasil
pekerjaan pada kelas online akan
dipresentasikan pada pertemuan
selanjutnya atau dua minggu lagi

Komentar dan Saran

Surabaya, 2019

Pengamat

146



Lampiran 9 Hasil Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Sinkron Maya)

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY
(SINKRON MAYA)

Sekolah : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan

Peneliti : Mohammad Mustakim

Nama Guru : Joki Barh Ridei A ¢, MPd

Jabatan © Py

A. Tujuan

Tujuan penggunan instrumen ini adalah mengukur tingkat keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology untuk materi vektor ruang dimensi
tiga yang dilaksanakan oleh peneliti di dalam kelas.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap proses pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti di dalam kelas
sesuai dengan indikator yang telah ditentukan oleh instrumen ini.

B. Petunjuk

1. Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
cek (V) pada kolom skor yang terdapat pada sub aspek penilaian.

2. Makna poin penilaian adalah 1 (tidak terlaksana), 2 (terlaksana dengan kurang jelas),
3 (terlaksana dengan jelas), dan 4 (terlaksana dengan sangat jelas).

3. Dimohon Bapak/Ibu memberikan komentar atau masukan bebas dan dapat ditulis
langsung pada tempat yang telah disediakan.

4. Terima kasih atas bantuan Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology.

C. Penilaian

Skala

Penilai
No. Kegiatan Pembelajaran - Catatan Pengamat

1/2/3|4

Pendahuluan

1 Guru memberi salam melalui v/
aplikasi schoology

2 | Guru meminta siswa untuk
berdo’a bersama-sama. Informasi v
diberikan melalui aplikasi
schoology

3 | Guru menanyakan kehadiran siswa V
melalui aplikasi schoology

4 | Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran melalui aplikasi
schoology yaitu mengidentifikasi V]
bagian-bagian yang terdapat pada
sumbu sistem koordinat dalam
ruang dimensi tiga, menentukan
panjang vektor posisi secara
manual, menentukan panjang
vektor dengan aplikasi bantuan
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T g Skala
Penilaian T
Kegiatan Pembelajaran Catatan Pengamat

11234

| Geogebra 3D, dan menggambar
vektor dengan menggunakan
aplll\aSI Geogebra 3D.

e I\cginmn Inti

| Guru memberikan mgas gas | kcpada
siswa melalui aplikasi schoology Wﬂ u VW}QIIMH {ff’”j“
diuraikan sebagai berikut ]am

1. Diberikan sebuah gambar
untuk diamati, selanjutnya

2. Sebutkan bagian-bagian yang
terdapat pada sistem koordinat
. Tunjukkan bagian-bagian yang
terdapat pada sistem koordiat
4. Jelaskan bagian-bagian yang
terdapat pada sistem koordinat

w

6 | Guru memberikan tugas 2 kepada

siswa melalui aplikasi schoology

diuraikan sebagai berikut VI

1. Diberikan sebuah video yang
menunjukkan cara menentukan
panjang vector

2. Setelah melihat video, secara
kelompok siswa mengerjakan
LKS

7 | Guru memberikan tugas 3 kepada g

siswa melalui aplikasi schoology /M(U‘ ’U’J‘f(ﬂ( S sdxxb

diuraikan sebagai berikut Wkt WW P

1. Diberikan 2 video tutorial 1 {ﬂldll) o
untuk membuat gambar vektor
dengan menggunakan aplikasi |\/
bantuan Geogebra 3D di
perangkat laptop/komuter/
handphone/tablet

2. Membuat gambar vektor
setelah menentukan panjang
vektor secara manual
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| penjelasan
sclmtogyﬁkudakompm
Ronioep atunl Yesaltin o s

%
materi yang belum dibahas atau

pertemuan besok tatap muka di
kelas akan diganti kelas online
dengan cara membuka forum

dikerjakan oleh siswa secara
kelompok

melalui aplikasi schoology bahwa

diskusi dan diberikan LKS untuk

10 | Guru memberikan informasi

akan dipresentasikan pada
pertemuan selanjutnya atau dua
mingg lagi

melalui aplikasi schoology bahwa
hasil pekerjaan pada kelas online

Komentar dan Saran

..B.Hw..l'.l...kmh... ....w[b.‘k_.. R
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Lampiran 10 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Asinkron
Kolaboratif)

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN BLENDED

LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY
(ASINKRON KOLABORATIF)

Sekolah : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan

Peneliti : Mohammad Mustakim

Nama Guru :

Jabatan

D. Tujuan

Tujuan penggunan instrumen ini adalah mengukur tingkat keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology untuk materi vektor ruang dimensi
tiga yang dilaksanakan oleh peneliti di luar kelas menggunakan aplikasi schoology.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan
penilaian terhadap proses pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti di dalam kelas
sesuai dengan indikator yang telah ditentukan oleh instrumen ini.

E. Petunjuk
5. Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
cek (V) pada kolom skor yang terdapat pada sub aspek penilaian.
6. Makna poin penilaian adalah 1 (tidak terlaksana), 2 (terlaksana dengan kurang
jelas), 3 (terlaksana dengan jelas), dan 4 (terlaksana dengan sangat jelas).
7. Dimohon Bapak/Ibu memberikan komentar atau masukan bebas dan dapat ditulis
langsung pada tempat yang telah disediakan.
8. Terima Kkasih atas bantuan Bapak/lbu memberikan penilaian terhadap
keterlaksanaan pembelajaran blended learning berbasis schoology.
F. Penilaian
No Kegiatan Pembelajaran ikal; Pengllalar Catatan Pengamat
1 | Guru memberikan tugas kepada
siswa melalui aplikasi schoology
diuraikan sebagai berikut
Kerjakan LKS yang diberikan di
forum diskusi pertemuan 2
dengan kelompok kalian
2 Guru dan siswa melakukan
diskusi di dalam forum pertemuan
kedua
3 Mencari dan membagikan

referensi yang didapatkan untuk
membantu menjawab pertanyaan-
pertanyaan yang ada di LKS
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Komentar dan Saran

Surabaya, 2019
Pengamat
(e )
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Lampiran 11 Hasil Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Asinkron

Kolaboratif)
LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY
(ASINKRON KOLABORATIF)
Sckolah : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pclajaran : Matematika Peminatan
Penchiti - Mohammad Mustakim
Nama Guru ; '\TUJJ Pulﬂ A‘slb £,M.p
Jabatan : Gurn
A. Tujuan
Tujuan penggunan instrumen ini adalah mengukur tingkat keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology untuk materi vektor ruang dimensi
tiga vang dilaksanakan oleh peneliti di luar kelas menggunakan aplikasi schoology.
Schubungan dengan hal tersebut, dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap proses pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti di dalam kelas
sesuai dengan indikator yang telah ditentukan oleh instrumen ini.
B. Petunjuk
|. Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
cek (V) pada kolom skor yang terdapat pada sub aspek penilaian.
2. Makna poin penilaian adalah 1 (tidak terlaksana), 2 (terlaksana dengan kurang
jelas), 3 (terlaksana dengan jelas), dan 4 (terlaksana dengan sangat jelas).
3. Dimohon Bapak/Ibu memberikan komentar atau masukan bebas dan dapat ditulis
langsung pada tempat yang telah disediakan.
4. Terima atas bantuan Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap
keterlaksanaan pembelajaran blended learning berbasis schoology.
_C. Penilaian
(SN | Kegiatan Pembelajaran Skala Penilaian | Catatan Pengamat
oSS 1052023084
| 1 | Guru memberikan tugas kepada
siswa melalui aplikasi schoology
| diuraikan sebagai berikut v
} Kerjakan LKS yang diberikan di
| forum diskusi pertemuan 2
i ﬁiﬁ‘g@gan kelompok kalian
| 2 | Gurudan siswa melakukan
| | diskusi di dalam forum pertemuan v’
kedua

1
’ 37’ &

Mencari dan membagikan
referensi yang didapatkan untuk |,/
membantu menjawab pertanyaan-

L | pertanyaan yang ada di LKS
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Komentar dan Saran

Surabaya, fg quaf' 2019
Pengamat :
wm

 Mehomoad Mokakim
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Lampiran 12 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Sinkron
Langsung)

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY
(SINGKRON LANGSUNG)

Sekolah : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan

Peneliti : Mohammad Mustakim

Nama Guru :

Jabatan

G. Tujuan

Tujuan penggunan instrumen ini adalah mengukur tingkat keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology untuk materi vektor ruang dimensi
tiga yang dilaksanakan oleh peneliti di dalam kelas.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap proses pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti di dalam kelas
sesuai dengan indikator yang telah ditentukan oleh instrumen ini.

H. Petunjuk

9. Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian dengan cara memberi tanda

cek (V) pada kolom skor yang terdapat pada sub aspek penilaian.
10.Makna poin penilaian adalah 1 (tidak terlaksana), 2 (terlaksana dengan kurang
jelas), 3 (terlaksana dengan jelas), dan 4 (terlaksana dengan sangat jelas).
11.Dimohon Bapak/lbu memberikan komentar atau masukan bebas dan dapat ditulis
langsung pada tempat yang telah disediakan.
12.Terima kasih atas bantuan Bapak/lbu memberikan penilaian terhadap
keterlaksanaan pembelajaran blended learning berbasis schoology.

I. Penilaian
Skala
No Kegiatan Pembelajaran Penilaian Catatan Pengamat
11234

Pendahuluan

Guru memberi salam

2 Guru meminta salah satu siswa untuk
memimpin do’a bersama-sama

3 | Guru menanyakan kehadiran siswa

4 | Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran hari ini yaitu presentasi
hasil pekerjaan LKS yang telah
diberikan pada pertemuan kemarin
aatau minggu kemarin

Kegiatan Inti

5 | Guru memberikan informasi di kelas
bahwa semua kelompok
mempresentasikan hasil
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Skala
Penilaian

112 3|4

No Kegiatan Pembelajaran Catatan Pengamat

pekerjaannya dan setiap kelompok
memiliki waktu 10 menit untuk
menjelaskan dan 5 menit untuk tanya
jawab

6 | Guru mengatur siswa untuk duduk
dengan kelompoknya masing-masing

7 | Guru menunjuk kelompok 1 untuk
mengawali presentasi selanjutnya
kelompok yang akan maju sesuai
dengan urutan kelompok 2, dan
seterusnya

8 | Guru mengawasi jalannya presentasi

Kegiatan Penutup

9 | Guru memberikan tambahan
penjelasan jika ada konsep dan
materi yang belum dibahas atau
kesalahan konsep dan materi

10 | Guru menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

11 | Guru menutup kegiatan pembelajaran
dan menunjuk salah satu siswa untuk
memimpin do’a

Komentar dan Saran

Surabaya, 2019
Pengamat
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Lampiran 13 Hasil Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Sinkron Langsung)

It

2

3.

4,

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY

(SINKRON LANGSUNG)
Sekolah : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan
Peneliti : Mohammad Mustakim
Nama Guru - Toki Pudrd AS, M.0d
Jabatan : Burw
A. Tujuan

Tujuan penggunan instrumen ini adalah mengukur tingkat keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology untuk materi vektor ruang dimensi
tiga yang dilaksanakan oleh peneliti di dalam kelas.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap proses pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti di dalam kelas
sesuai dengan indikator yang telah ditentukan oleh instrumen ini.

B. Petunjuk
Dimohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian dengan cara memberi tanda
cek (V) pada kolom skor yang terdapat pada sub aspek penilaian.

Makna poin penilaian adalah 1 (tidak terlaksana), 2 (terlaksana dengan kurang jelas),
3 (terlaksana dengan jelas), dan 4 (terlaksana dengan sangat jelas).

Dimohon Bapak/Ibu memberikan komentar atau masukan bebas dan dapat ditulis
langsung pada tempat yang telah disediakan.

Terima kasih atas bantuan Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap keterlaksanaan
pembelajaran blended learning berbasis schoology.

C. Penilaian

No

Kegiatan Pembelajaran

Skala
Penilaian

Catatan Pengamat

Pendahuluan

Guru memberi salam

Guru meminta salah satu siswa
untuk memimpin do’a bersama-
sama

Guru menanyakan kehadiran
siswa

Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran hari ini yaitu
presentasi hasil pekerjaan LKS
yang telah diberikan pada
pertemuan kemarin aatau
minggu kemarin

Kegiatan Infi

Guru memberikan informasi di
kelas bahwa semua kelompok
mempresentasikan hasil
pekerjaannya dan setiap
kelompok memiliki waktu 10
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No

Kegiatan Pembelajaran

Catatan Pengamat

menit untuk menjelaskan dan 5
menit untuk tanya jawab

Guru mengatur siswa untuk
dnduk dengan kelompoknya
masing-masing

Guru menunjuk kelompok 1
untuk mengawali presentasi
selanjutnya kelompok yang akan
maju sesuai dengan urutan
kelompok 2, dan seterusnya

lorvasi Yo dismpaiban gprw

ko 37)(1 se\w Pa:a&hada
wa o g loha blomp
'lﬂ(lPﬂ \/ayfﬂ NQJM (hAh/‘

Guru mengawasi jalannya
presentasi

Guru bdak!kurwg memperhoifan
kmdm ks, Mo g Yo pish

Kegiatan Penutup

Guru memberikan tambahan
penjelasan jika ada konsep dan
materi yang belum dibahas atau
kesalahan konsep dan materi

Mash ada swwe o belan
po ay?; M';]wwwd@f mﬁw/«an

10

Guru menyimpulkan materi
yang telah dipelajari hari ini

Buru Hdek yelibatkan S virulk
MEWWPAIW ot

11

Guru menutup kegiatan
pembelajaran dan menunjuk
salah satu siswa untuk
memimpin do’a

Komentar dan Saran

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

Surabaya,2l {rueri 2019
Pengamat

i
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Lampiran 14 Lembar O

LEMBAR

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Materi

Waktu

bservasi Kemampuan Kolaborasi (Sinkron Maya)

OBSERVASI KEMAMPUAN KOLABORASI
(SINKRON MAYA)

: SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
: Matematika Peminatan
: Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga

1 3 X 45 menit

Petunjuk :

1. Dimohon lembar observasi kemampuan kolaborasi diisi oleh Bapak/lbu selama

proses pembelajaran
2. Untuk setiap kemamp

memberi tanda cek (V

uan kolaborasi dari siswa, berilah penilaian dengan cara

) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.

Skala Penilaian

No Aspek/Indikator 1234
Berbagi ide

1 | Bekerja sama untuk mengumpulkan dan bertukar informasi

2 | Bekerja sama untuk menyelesaikan masalah

3 | Bekerja sama untuk menghasilkan ide-ide

4 | Bekerja sama untuk menghasilkan jawaban dari tugas

5 | Menunjukkan keterampilan pengambilan satu pandangan

6 Menunjukkan informasi kepada kelompok pada topik yang

dibicarakan beserta bukti yang memperkuat idenya

Saling bertanggung jawab

! dan mengelola tugas

Menggunakan peralatan teknologi untuk mengkomunikasikan

8 | Melaksanakan tugas

tanpa diingatkan.

9 | Mengikuti perintah tentang apa yang menjadi tugasnya

10
tugasnya

Tidak bergantung pada orang lain untuk menyelesaikan

Menghargai

11 | Menunjukkan sikap yang sopan dan baik pada teman

12 | Mendengarkan dan menghargai pendapat teman.

Pemecahan masalah

13 | Berkontribusi dalam

kelompok untuk resolusi konflik

14 Mencocokkan tugas

kemampuan individu anggota kelompok

dan pekerjaan berdasarkan kekuatan dan

15 Menggunakan umpa

mengembangkan tugas.

n balik dari orang lain untuk

16 | Mengakui dan meng

gunakan kekuatan anggota kelompok
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. Skala Penilaian

No Aspek/Indikator 12 |3 |4

Pengambilan keputusan

17 | Mengidentifikasi area kesepakatan dan ketidaksepakatan

18 Bekerja dengan orang lain untuk membuat keputusan yang

mencakup pandangan beberapa individu.

Surabaya, 2019
Pengamat
[N )
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Lampiran 15 Hasil Observasi Kemampuan Kolaborasi (Sinkron Maya)

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN KOLABORASI

(SINKRON MAYA)
Satuan Pendidikan : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan
Materi : Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga
Waktu : 3 X 45 menit

Petunjuk :
1. Dimohon lembar observasi kemampuan kolaborasi diisi oleh Bapak/Ibu selama

proses pembelajaran

2. Untuk setiap kemampuan kolaborasi dari siswa, berilah penilaian dengan cara

memberi tanda cek (V) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.

: Skala Penilaian
No Aspek/Indikator 1121314
Berbagi ide
1 | Bekerja sama untuk mengumpulkan dan bertukarinformasi__ | | | |V
2 | Bekerja sama untuk menyelesaikan masalah Lo v
3 | Bekerja sama untuk menghasilkan ide-ide | v el
4 | Bekerja sama untuk menghasilkan jawaban dari tugas oAl
5 | Menunjukkan keterampilan pengambilan satu pandangan | [ =2
6 Menunjukkan informasi kepada kelompok pada topik yang \ \ \ % \ ‘
dibicarakan beserta bukti yang memperkuat idenya 5

Saling bertanggung jawab

Menggunakan peralatan teknologi untuk mengkomunikasikan \
7 v
dan mengelola tugas
8 | Melaksanakan tugas tanpa diingatkan. | v
9 | Mengikuti perintah tentang apa yang menjadi tugasnya | v
o | Tidak bergantung pada orang lain untuk menyelesaikan ’ >
tugasnya
Menghargai
11 | Menunjukkan sikap yang sopan dan baik pada teman | | V|
12 | Mendengarkan dan menghargai pendapat teman. | ¥
Pemecahan masalah
13 | Berkontribusi dalam kelompok untuk resolusi konflik P il S5
14 Mencocokkan tugas dan pekerjaan berdasarkan kekuatan dan
kemampuan individu anggota kelompok bl
15 Menggunakan umpan balik dari orang lain untuk o
mengembangkan tugas. —
16 | Mengakui dan menggunakan kekuatan anggota kelompok L\_/__L__[:
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Lampiran 16 Lembar Observasi Kemampuan Kolaborasi (Sinkron Langsung)

LEMBAR

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Materi

Waktu

OBSERVASI KEMAMPUAN KOLABORASI
(SINKRON LANGSUNG)

: SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
: Matematika Peminatan
: Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga

1 3 X 45 menit

Petunjuk :

3. Dimohon lembar observasi kemampuan kolaborasi diisi oleh Bapak/Ibu selama

proses pembelajaran
4. Untuk setiap kemamp

memberi tanda cek (V

uan kolaborasi dari siswa, berilah penilaian dengan cara

) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.

Skala Penilaian

No Aspek/Indikator 1234
Berbagi ide

1 | Bekerja sama untuk mengumpulkan dan bertukar informasi

2 | Bekerja sama untuk menyelesaikan masalah

3 | Bekerja sama untuk menghasilkan ide-ide

4 | Bekerja sama untuk menghasilkan jawaban dari tugas

5 | Menunjukkan keterampilan pengambilan satu pandangan

6 Menunjukkan informasi kepada kelompok pada topik yang

dibicarakan beserta bukti yang memperkuat idenya

Saling bertanggung jawab

! dan mengelola tugas

Menggunakan peralatan teknologi untuk mengkomunikasikan

8 | Melaksanakan tugas

tanpa diingatkan.

9 | Mengikuti perintah tentang apa yang menjadi tugasnya

10
tugasnya

Tidak bergantung pada orang lain untuk menyelesaikan

Menghargai

11 | Menunjukkan sikap yang sopan dan baik pada teman

12 | Mendengarkan dan menghargai pendapat teman.

Pemecahan masalah

13 | Berkontribusi dalam

kelompok untuk resolusi konfllik

14 Mencocokkan tugas

kemampuan individu anggota kelompok

dan pekerjaan berdasarkan kekuatan dan

15 Menggunakan umpa

mengembangkan tugas.

n balik dari orang lain untuk

16 | Mengakui dan meng

gunakan kekuatan anggota kelompok
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. Skala Penilaian

No Aspek/Indikator 12 |3 |4

Pengambilan keputusan

17 | Mengidentifikasi area kesepakatan dan ketidaksepakatan

18 Bekerja dengan orang lain untuk membuat keputusan yang

mencakup pandangan beberapa individu.

Surabaya, 2019
Pengamat
[N )
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Lampiran 17 Hasil Observasi Kemampuan Kolaborasi (Sinkron Langsung)

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN KOLABORASI

(SINKRON LANGSUNG)

Satuan Pendidikan : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya

Mata Pelajaran : Matematika Peminatan

Materi : Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga

Waktu : 3 X 45 menit
———
Petunjuk :

1. Dimohon lembar observasi kemampuan kolaborasi diisi oleh Bapak/Ibu selama
proses pembelajaran

2. Untuk setiap kemampuan kolaborasi dari siswa, berilah penilaian dengan cara
memberi tanda cek (V) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.

No

Aspek/Indikator

Skala Penilaian

11234

Berbagi ide

Bekerja sama untuk mengumpulkan dan bertukar informasi

v

Bekerja sama untuk menyelesaikan masalah

Bekerja sama untuk menghasilkan ide-ide

Bekerja sama untuk menghasilkan jawaban dari tugas

v’
v
v

Menunjukkan keterampilan pengambilan satu pandangan

S

(=) AT R N RS R S

Menunjukkan informasi kepada kelompok pada topik yang
dibicarakan beserta bukti yang memperkuat idenya

Saling bertanggung jawab

7

Menggunakan peralatan teknologi untuk mengkomunikasikan
dan mengelola tugas

8

Melaksanakan tugas tanpa diingatkan.

9

Mengikuti perintah tentang apa yang menjadi tugasnya

10

Tidak bergantung pada orang lain untuk menyelesaikan
tugasnya

<
IS S

Menghargai

11

Menunjukkan sikap yang sopan dan baik pada teman

ANAN

12

Mendengarkan dan menghargai pendapat teman.

Pemecahan masalah

13

Berkontribusi dalam kelompok untuk resolusi konfllik

14

Mencocokkan tugas dan pekerjaan berdasarkan kekuatan dan
kemampuan individu anggota kelompok

B\
N

15

Menggunakan umpan balik dari orang lain untuk
mengembangkan tugas.

16

Mengakui dan menggunakan kekuatan anggota kelompok
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Lampiran 18 Lembar Observasi Kemampuan Komunikasi Efektif (Sinkron Maya)

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN KOMUNIKASI EFEKTIF

(SINKRON MAYA)

Satuan Pendidikan : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya

Mata Pelajaran : Matematika Peminatan

Materi : Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga

Waktu : 3 X 45 menit
__________________________________________________________________________________________________________________|]
Petunjuk :

5. Dimohon lembar observasi kemampuan komunikasi efektif di isi oleh Bapak/Ibu

selama proses pembelajaran
6. Untuk setiap kemampuan komunikasi efektif dari siswa, berilah penilaian dengan
cara memberi tanda cek (V) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.

No

Uraian Kegiatan

Skala
Penilaian

1]12]3]4

Memahami Maksud Pesan

Siswa menjelaskan pemahamnnya dengan lancar menggunakan

1 -
bahasa sendiri.

9 Bahasa dan informasi yang disajikan disusun dengan alur atau
sistematika yang jelas

3 | Siswa menjelaskan pemahamannya dengan logis

4 Menjelaskan pemahamannya disertai dengan bukti pendukung
ide atau gagasan

5 Menjelaskan pemahamannya dengan intonasi dan artikulasi
yang jelas.

6 Menjelaskan pemahamannya dengan suara terdengar dengan

jelas atau tidak samar atau tidak gugup

Memberikan kesenangan dan mempengaruhi sikap kepada pihak-pihak yang

berkomunikasi

7 | Berhenti berbicara dan mendengarkan orang lain

8 Menyimak pembicaraan lawan bicara dengan konsentrasi serta
respon positif

9 | Mampu menghargai lawan bicara dengan sikap antusias

10 | Tidak mengganggu lawan bicara ketika menjelaskan

Memberikan hasil yang sesuai dengan yang diinginkan dalam bentuk tindakan

dari

penerima pesan

11

Mampu mengingat ide-ide atau pendapat yang diberikan
sehingga mampu dituliskan kembali

12

Menuliskan kembali pemahaman lawan bicara dengan bahasa
sendiri secara jelas dan mudah dimengerti

Surabaya,
Pengamat

2019
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Lampiran 19 Hasil Observasi Kemampuan Komunikasi Efektif (Sinkron Maya)

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN KOMUNIKASI EFEKTIF
(SINKRON MAYA)

: SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
: Matematika Peminatan
: Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran

Materi

Waktu : 3 % 45 menit

e e S U R e e
Petunjuk :

1. Dimohon lembar observasi kemampuan komunikasi efektif di isi oleh Bapak/Ibu

selama proses pembelajaran
Untuk setiap kemampuan komunikasi efektif dari siswa, berilah penilaian dengan

cara memberi tanda cek (V) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.

2,

Skala W
Uraian Kegiatan Penilaian

‘ 1[2]3]4
Memahami Maksud Pesan

1 | Siswa menjelaskan pemahamnnya dengan lancar menggunakan g \/ ‘
bahasa sendiri.

) I Bahasa dan informasi yang disajikan disusun dengan alur atau \{
sistematika yang jelas

£

3 | Siswa menjelaskan pemahamannya dengan logis N
' Menjelaskan pemahamannya disertai dengan bukti pendukung \/
ide atau gagasan

i
!
l
|
|
[ 5 Menjelaskan pemahamannya dengan intonasi dan artikulasi \/
yang jelas.
6 Menjelaskan pemahamannya dengan suara terdengar dengan \/
jelas atau tidak samar atau tidak gugup
Memberikan kesenangan dan mempengaruhi sikap kepada pihak-pihak yang
berkomunikasi
7 | Berhenti berbicara dan mendengarkan orang lain N
p Menyimak pembicaraan lawan bicara dengan konsentrasi serta ‘/
respon positif
9 | Mampu menghargai lawan bicara dengan sikap antusias V.
NV
akan

N

10 | Tidak mengganggu lawan bicara ketika menjelaskan
Memberikan hasil yang sesuai dengan yang diinginkan dalam bentuk tind
dari penerima pesan

11 | Mampu mengingat ide-ide atau pendapat yang diberikan /
sehingga mampu dituliskan kembali N
Menuliskan kembali pemahaman lawan bicara dengan bahasa
sendiri secara jelas dan mudah dimengerti

12

Surabaya, (4 Februart 2019
Pengamat
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Lampiran 20 Lembar Observasi Kemampuan Komunikasi Efektif (Sinkron
Langsung)

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN KOMUNIKASI EFEKTIF

(SINKRON LANGSUNG)

Satuan Pendidikan : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya

Mata Pelajaran : Matematika Peminatan

Materi : Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga

Waktu : 3 X 45 menit
__________________________________________________________________________________________________________________|]
Petunjuk :

7. Dimohon lembar observasi kemampuan komunikasi efektif di isi oleh Bapak/Ibu
selama proses pembelajaran

8. Untuk setiap kemampuan komunikasi efektif dari siswa, berilah penilaian dengan
cara memberi tanda cek (V) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.

Skala
No Uraian Kegiatan Penilaian
1]2]3]4
Memahami Maksud Pesan
1 Siswa menjelaskan pemahamnnya dengan lancar menggunakan
bahasa sendiri
5 Bahasa dan informasi yang disajikan disusun dengan alur atau
sistematika yang jelas
3 | Siswa menjelaskan pemahamannya dengan logis
4 Siswa menjelaskan pemahamannya disertai dengan bukti
pendukung ide atau gagasan
5 Siswa menjelaskan pemahamannya dengan intonasi dan
artikulasi yang jelas.
6 Siswa menjelaskan pemahamannya dengan suara terdengar
dengan jelas atau tidak samar atau tidak gugup
Memberikan kesenangan dan mempengaruhi sikap kepada pihak-pihak yang
berkomunikasi
7 | Berhenti berbicara dan mendengarkan orang lain
8 Menyimak pembicaraan lawan bicara dengan konsentrasi serta
respon positif
9 | Mampu menghargai lawan bicara dengan sikap antusias
10 | Tidak mengganggu lawan bicara ketika menjelaskan
Memberikan hasil yang sesuai dengan yang diinginkan dalam bentuk tindakan
dari penerima pesan
11 Mampu mengingat ide-ide atau pendapat yang diberikan
sehingga mampu dituliskan kembali,
12 Menuliskan kembali pemahaman lawan bicara dengan bahasa
sendiri secara jelas dan mudah dimengerti
Surabaya, 2019
Pengamat
(oo )

168



Lampiran 21 Hasil Observasi Kemampuan Komunikasi Efektif (Sinkron
Langsung)

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN KOMUNIKASI EFEKTIF

(SINKRON LANGSUNG)
Satuan Pendidikan : SMA Muhammadiyah 3 Surabaya
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan
Materi : Vektor dalam Ruang Dimensi Tiga
Waktu : 3 X 45 menit
R e e U A B e e B R R R e e S i e S s e S i
Petunjuk :

1!

Dimohon lembar observasi kemampuan komunikasi efektif di isi oleh Bapak/Ibu

selama proses pembelajaran

2. Untuk setiap kemampuan komunikasi efektif dari siswa, berilah penilaian dengan

cara memberi tanda cek (V) pada skor skala penilaian atas kinerja siswa.
Skala
No Uraian Kegiatan Penilaian
1[2[3[4
Memahami Maksud Pesan

1

Siswa menjelaskan pemahamnnya dengan lancar menggunakan
bahasa sendiri

(3]

Bahasa dan informasi yang disajikan disusun dengan alur atau
sistematika yang jelas

e

3 | Siswa menjelaskan pemahamannya dengan logis
4 Siswa menjelaskan pemahamannya disertai dengan bukti
pendukung ide atau gagasan
Siswa menjelaskan pemahamannya dengan intonasi dan \/
5 ; ! :
[ artikulasi yang jelas.
6 Siswa menjelaskan pemahamannya dengan suara terdengar \/

dengan jelas atau tidak samar atau tidak gugup

Memberikan kesenangan dan mempengaruhi sikap kepada pihak-pihak yang
berkomunikasi

7 | Berhenti berbicara dan mendengarkan orang lain V
8 Menyimak pembicaraan lawan bicara dengan konsentrasi serta \/
respon positif
9 | Mampu menghargai lawan bicara dengan sikap antusias Y
10 | Tidak mengganggu lawan bicara ketika menjelaskan .v/
Memberikan hasil yang sesuai dengan yang diinginkan dalam bentuk tindakan

dari penerima pesan

1

e Rt
Mampu mengingat ide-ide atau pendapat yang diberikan /

2

sehingga mampu dituliskan kembali,

Menuliskan kembali pemahaman lawan blicam dengan bahasa

12 sendiri secara jelas dan mudah dimengerti

Y

bt

Surabaya,
Pengamat

2 februent 2019
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Lampiran 22 Tes Uraian Hasil Belajar

TES URAIAN HASIL BELAJAR

Nama : . ..
Kelas : Nllal *

No.Absen

. Petunjuk:
Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut dengan benar dan tulis

pada lembar jawaban yang telah disediakan!

J
1. Perhatikan Gambar berikut. \
Z.
A
5 A .-'-ZED
ol oy
Vaswe g
P Q

X
Rusuk-rusuk pada gambar balok tersebut terletak pada OP,
OR, 0A.
Tentukan

a. Vektor posisi C dan D

b. Panjang vektor BR dan PA

c. Hasil operasi ¢ + d

2. Menggunakan koordinat titik pada soal 1. Tentukan
panjang dan hasil operasi (Penjumlahan, Pengurangan,

dan perkalian) vektor PR, selanjutnya gambarkan
menggunakan aplikasi Geogebra 3D!
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Lampiran 23 Hasil Tes Uraian Hasil Belajar Siswa (Pretest)

TES URAIAN HASIL BELAJAR

(Pre Test)
Nama - ANGGITA DEUA . L. N11a1
Kelas :X= (IPA *
No.Absen : 04

Petunjuk:

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut dengan benar dan tulis
' pada lembar jawaban yang telah disediakan!

-
1. Perhatikan Gambar berikut. \
o e
283
2R
s
8L S

/\~
\j

> Y.
L
D e
< 2
Xy %
Rusuk-rusuk pada gambar balok tersebut terletak pada OP,
OR, 04.

v,
Tentukan A
a. Vektor posisi C dan D

b. Panjang vektor BR dan PA

c. Hasil operasi ¢ + d

2. Menggunakan koordinat titik pada soal 1. Tentukan
panjang dan hasil operasi (Penjumlahan, Pengurangan,

dan perkalian) vektor PR, selanjutnya gambarkan
menggunakan aplikasi Geogebra 3D!

S
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Jawaban Tes Uraian Siswa (Pretest)

\);;) Vektor  C :L (3) {

o P - o v -~
Vektor D - . ( \ g

Vektop “PES=Sp =4 37~
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Lampiran 24 Hasil Tes Uraian Hasil Belajar Siswa (Posttest)

TES URAIAN HASIL BELAJAR
(Post Test)

Nama (ANGGITA DELLA .L Ry
Kelas X -1PA | Nllal.
No.Absen : (04

| Petunjuk:
Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut dengan benar dan tulis
| pada lembar jawaban yang telah disediakan!

L s———— s ————— RN —
1. Perhatikan Gambar berikut. \
Zi
A
5 £ .:D
B ©
ok —Y.
3 i
P e
X.
Rusuk-rusuk pada gambar balok tersebut terletak pada OP,
OR, 0A.
Tentukan
a. Vektor posisi C dan D
b. Panjang vektor BR dan PA
c. Hasil operasi ¢ + d |
2. Menggunakan koordinat titik pada soal 1. Tentukan |
panjang dan hasil operasi (Penjumlahan, Pengurangan, ;
dan perkalian) vektor PR, selanjutnya gambarkan i

menggunakan aplikasi Geogebra 3D!
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Jawaban Tes Uraian Siswa (Posttest)

071.3) Vektor Posisi C = Oc

=3

B = A
:
Vektor Posisi O = OD :
o
5 - (z{) (ﬁ
¢ .
b) BR F—b

(O, EpE e
1821 = JE3 T (a7 +(5)° |
|BR | -{gtTe 3.

|8/ = %o

BE - i
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Jawaban Tes Uraian Siswa (Posttest)

— 7
PR - 4a-p - \??‘
& -(7) & (Y> 3G
) A% )
55=(o) ?5'=OP‘<3\) (M
o \
0]
( : .
(¢ I
s ( > |
‘UCM NE A (Ya-Y) *(2a-20)
TR
el Fas
| ={>s l
C +d
e > ©) 1
Oc = 4> ?OO (Z\> |
S S
3 o
Gd = g - (‘l »\'
S T =
ctd =1 3
[£]
= )
Q) —P'—R' 2 r-P
— Xa e Xl <
al: Yl OP a2 \/'
— e Zs 721
R - OR =<o> ) =O—P'¥ (3) =
3 4 0 ik =7
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Jawaban Tes Uraian Siswa (Posttest)

A = = 2
! Cra - x 75 e T

_?"’ =VE2) 2+ (4 (o=
o

ml = U 9tHe

] a%ﬂ :Ki aG

|

21~2_‘ -3
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Il =320 $0.4+00
2pr 04040
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Jawaban Tes Uraian Siswa (Posttest)
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Lampiran 25 Jawaban Tugas Pertemuan 1 bagian 1
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Lampiran 26 Jawaban Tugas Pertemuan 1 bagian 2
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Lampiran 27 Jawaban Tugas Pertemuan 2

(2)
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Jawaban Tugas Pertemuan 2
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Jawaban Tugas Pertemuan 2
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Jawaban Tugas Pertemuan 2
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Lampiran 28 Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MODEL PEMBELAJARAN BLENDED

Nama
Kelas

LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY

No. Absen

J. Tujuan

Angket respon siswa merupakan instrumen untuk mengukur seberapa tinggi tingkat

tanggapan siswa terhadap kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran
blended learning berbasis schoology yang dilaksanakan oleh peneliti

K. Petunjuk

13.Berikut ini disajikan beberapa pernyataan mengenai respon siswa terhadap model
pembelajaran blended learning berbasis schoology.

14.Anda diharapkan memberi pernyataan dengan memilih

Sangat setuju (SS)
Setuju (S)
Tidak setuju (TS)
Sangat tidak setuju (STS)

15.Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, kemudian pilihlah salah satu jawaban
dengan cara memberi tanda cek (V) pada jawaban yang sesuai dengan perasaan
keinginan, dan keadaan kalian yang sebenar-benarnya dan sejujur-jujurnya.
16.Jangan ada satu nomorpun yang terlewatkan, karena tidak ada jawaban yang salah
17.Terima kasih atas bantuan dan kerjasamanya.
L. Pernyataan

Skala penilaian
No Pernyataan 3 ‘ S | TS | STS
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Blended
Learning
1 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat
saya senang dan tertarik terhadap mata pelajaran
matematika peminatan.
2 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat
saya mudah memahami mata pelajaran matematika
peminatan.
3 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat
saya aktif dalam bekerja kelompok.
4 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat
saya memiliki kemampuan bekerjasama dengan baik.
5 | Pembelajaran menggunakan blended learning seperti
tidak ada bedanya dengan pelajaran yang biasa
dilakukan.
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Aplikasi
Schoology
6 | Aplikasi schoology membuat saya lebih termotivasi dan
tertarik untuk belajar mata pelajaran matematika
peminatan lebih mendalam.
7 | Aplikasi schoology memudahkan saya untuk
memahami mata pelajaran matematika peminatan.
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Skala penilaian

No Pernyataan SSS|TS]|STS

8 | Aplikasi schoology membantu saya belajar bersama

teman dengan jarak jauh lebih mudah.

9 | Aplikasi schoology tidak memberikan manfaat untuk
saya.

10 | Aplikasi schoology membuat proses pembelajaran di
kelas lebih sulit dipahami.

Komentar dan Saran

Surabaya, 2019
Siswa
(oo )
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Lampiran 29 Hasil Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MODEL PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY

Nama : [\’(l/-‘| APJ//AH v
Kelas i X=/PA i
No. Absen
A. Tujuan
Angket respon siswa merupakan instrumen untuk mengukur seberapa tinggi tingkat
tanggapan siswa terhadap kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran
blended learning berbasis schoology yang dilaksanakan oleh peneliti

B. Petunjuk
1. Berikut ini disajikan beberapa pernyataan mengenai respon siswa terhadap model

pembelajaran blended learning berbasis schoology.
2. Anda diharapkan memberi pernyataan dengan memilih

Sangat setuju (SS)
Setuju S)
Tidak setuju (TS)
Sangat tidak setuju (STS)

3. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, kemudian pilihlah salah satu jawaban
dengan cara memberi tanda cek (V) pada jawaban yang sesuai dengan perasaan
keinginan, dan keadaan kalian yang sebenar-benarnya dan sejujur-jujurnya.

4. Jangan ada satu nomorpun yang terlewatkan, karena tidak ada jawaban yang salah

5. Terima kasih atas bantuan dan kerjasamanya.

C. Pernyataan
No f Petivataan ‘ Skala penilaian |
| e SSTS|TS[STS |
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Blended ‘

Learning
1] Pembelajaran menggunakan blended learning membuat [

saya senang dan tertarik terhadap mata pelajaran |/ |
‘ matematika peminatan. \ |
J 2 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat ‘ 1/
T

saya mudah memahami mata pelajaran matematika
peminatan. |
Pembelajaran menggunakan blended learning membuat ’ V
saya aktif dalam bekerja kelompok. |
4 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat ’
saya memiliki kemampuan bekerjasama dengan baik. v
5 | Pembelajaran menggunakan blended learning seperti
tidak ada bedanya dengan pelajaran yang biasa N/
dilakukan.
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan A plikasi
Schoology

6 | Aplikasi schoology membuat saya lebih termotivasi dan

v

tertarik untuk belajar mata pelajaran matematika oW
peminatan lebih mendalam.

7 | Aplikasi schoology memudahkan saya untuk Vv
memahami mata pelajaran matematika peminatan,

8 | Aplikasi schoology membantu saya belajar bersama U

teman dengan jarak jauh lebih mudah.
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Skala penilaian
N P t
o ernyataan SS|S|TS|STS|
‘ )

9 | Aplikasi schoology tidak memberikan manfaat untuk l \
saya. | V | |
10 | Aplikasi schoology membuat proses pembelajaran di f ]
kelas lebih sulit dipahami. | |

Komentar dan Saran

Surabaya, 7| 301 2019
Siswa

ROEr A biulay, B
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MODEL PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY

{MOCHAMMAD FITRA ALONAMSYAR 2UBAIR

Nama

Kelas DX (pA A1
No. Absen S

A. Tujuan

Angket respon siswa merupakan instrumen untuk mengukur seberapa tinggi tingkat
tanggapan siswa terhadap kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran
blended learning berbasis schoology yang dilaksanakan oleh peneliti

B. Petunjuk
1. Berikut ini disajikan beberapa pernyataan mengenai respon siswa terhadap model

pembelajaran blended learning berbasis schoology.
2. Anda diharapkan memberi pernyataan dengan memilih

Sangat setuju (SS)
Setuju S)
Tidak setuju (TS)
Sangat tidak setuju (STS)

3. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, kemudian pilihlah salah satu jawaban
dengan cara memberi tanda cek (V) pada jawaban yang sesuai dengan perasaan
keinginan, dan keadaan kalian yang sebenar-benarnya dan sejujur-jujurnya.

4. Jangan ada satu nomorpun yang terlewatkan, karena tidak ada jawaban yang salah

5. Terima kasih atas bantuan dan kerjasamanya.

C. Pernyataan

] Skala penilaian |
[ No Pernyataan SS[S|TS]STS
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Blended
Learning
1 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat i \
saya senang dan tertarik terhadap mata pelajaran v’ | |
matematika peminatan. | ]
2 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat \
saya mudah memahami mata pelajaran matematika v "
peminatan.
3 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat o
saya aktif dalam bekerja kelompok.
4 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat o
saya memiliki kemampuan bekerjasama dengan baik.
5 | Pembelajaran menggunakan blended learning seperti
tidak ada bedanya dengan pelajaran yang biasa v’
dilakukan.
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Aplikasi
Schoology
6 | Aplikasi schoology membuat saya lebih termotivasi dan
tertarik untuk belajar mata pelajaran matematika V]
peminatan lebih mendalam.
7 | Aplikasi schoology memudahkan saya untuk
memahami mata pelajaran matematika peminatan. i
8 | Aplikasi schoology membantu saya belajar bersama N\
teman dengan jarak jauh lebih mudah.
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No Pernyataan S:krl: ).';,!ST!:,*II‘.S'
9 V.Ayruli'anI sclﬁ»dlogy tidak memberikan manfaat untuk ) P

| |saya. 1
| 10 | Aplikasi schoology membuat proses pembelajaran di \/ |
| . . .

S kelas lebih sulit dipahami | J

Komentar dan Saran

Surabaya, %1~ O %~ 2019
Siswa
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MODEL PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY

Nama Davi Aronada ¥
Kelas SX PR A

No. Absen c08

A. Tujuan

Angket respon siswa merupakan instrumen untuk mengukur seberapa tinggi tingkat
tanggapan siswa terhadap kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran
blended learning berbasis schoology yang dilaksanakan oleh peneliti

B. Petunjuk
1. Berikut ini disajikan beberapa pernyataan mengenai respon siswa terhadap model

pembelajaran blended learning berbasis schoology.
2. Anda diharapkan memberi pernyataan dengan memilih

Sangat setuju (SS)
Setuju S)
Tidak setuju (TS)
Sangat tidak setuju (STS)

3. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, kemudian pilihlah salah satu jawaban
dengan cara memberi tanda cek (v) pada jawaban yang sesuai dengan perasaan
keinginan, dan keadaan kalian yang sebenar-benarnya dan sejujur-jujurnya.

4. Jangan ada satu nomorpun yang terlewatkan, karena tidak ada jawaban yang salah

5. Terima kasih atas bantuan dan kerjasamanya.

C. Pernyataan Al
Skala penilaian |

No Pernyataan Ssﬁ—f———'——‘L S| TS |STS |
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Blended |
Learning |
1 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat l i "
saya senang dan tertarik terhadap mata pelajaran ‘/ ! ‘

matematika peminatan. 1
2 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat \ {

\ —

|
e

|
|

.

|
|/

saya mudah memahami mata pelajaran matematika
peminatan.

3 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat
saya aktif dalam bekerja kelompok.

4 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat
saya memiliki kemampuan bekerjasama dengan baik.

5 | Pembelajaran menggunakan blended learning seperti
tidak ada bedanya dengan pelajaran yang biasa
dilakukan.

Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Aplikasi

1

Schoology

6 | Aplikasi schoology membuat saya lebih termotivasi dan \/
tertarik untuk belajar mata pelajaran matematika
peminatan lebih mendalam. |

7 | Aplikasi schoology memudahkan saya untuk {
memahami mata pelajaran matematika peminatan.
8 | Aplikasi schoology membantu saya belajar bersama J

teman dengan jarak jauh lebih mudah.
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i 2l Skala penilaian_|

No Pernyataan = S
P S i . SS S| TS| STS |

9 | Aplikasi schoology tidak memberikan manfaat untuk [ [ ‘

| [ \{ 1

saya. E—— jERISE. S

10 | Aplikasi schoology membuat proses pembelajaran di J |
L kelas lebih sulit dipahami. = el BB | | } |

Komentar dan Saran

ooak Sulir muwa \ha nwas

Siswa

191




ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MODEL PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS SCHOOLOGY

Nama :Vipa erey P.o
Kelas L X.PA o :
No. Absen Y

A. Tujuan

Angket respon siswa merupakan instrumen untuk mengukur seberapa tinggi tingkat
tanggapan siswa terhadap kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran
blended learning berbasis schoology yang dilaksanakan oleh peneliti

B. Petunjuk
1. Berikut ini disajikan beberapa pernyataan mengenai respon siswa terhadap model

pembelajaran blended learning berbasis schoology.
2. Anda diharapkan memberi pernyataan dengan memilih

Sangat setuju (SS)
Setuju (S)
Tidak setuju (TS)
Sangat tidak setuju (STS)

3. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, kemudian pilihlah salah satu jawaban
dengan cara memberi tanda cek (V) pada jawaban yang sesuai dengan perasaan
keinginan, dan keadaan kalian yang sebenar-benarnya dan sejujur-jujurnya.

4. Jangan ada satu nomorpun yang terlewatkan, karena tidak ada jawaban yang salah

5. Terima kasih atas bantuan dan kerjasamanya.

C. Pernyataan

| Skala penilaian |
No Pernyataan SS[S|TS]STS |

Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Blended \\

Learning |
1 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat ‘ [ '
saya senang dan tertarik terhadap mata pelajaran vV \ ‘
matematika peminatan. | ‘ ‘
2 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat ' i |
saya mudah memahami mata pelajaran matematika v ‘
peminatan. |
3 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat i
saya aktif dalam bekerja kelompok. J
4 | Pembelajaran menggunakan blended learning membuat V. "
saya memiliki kemampuan bekerjasama dengan baik.
5 | Pembelajaran menggunakan blended learning seperti
tidak ada bedanya dengan pelajaran yang biasa v
dilakukan.
Tanggapan siswa dalam mengikuti pembelajaran menggunakan Aplikasi
Schoology
6 | Aplikasi schoology membuat saya lebih termotivasi dan v,
tertarik untuk belajar mata pelajaran matematika
peminatan lebih mendalam.
7 | Aplikasi schoology memudahkan saya untuk
memahami mata pelajaran matematika peminatan.
8 | Aplikasi schoology membantu saya belajar bersama i

teman dengan jarak jauh lebih mudah.
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aas Ne R e e e e
I | Skala penilaian

No | P t;
5 S 'SS| S| TS| STS

9 | Aplikasi schoology fidak memberikan manfaat untuk

| saya.
0 | Aplikasi schoology membuat proses pembelajaran di

| | kelas lebih sulit dipahami. ‘

Komentar dan Saran

Surabaya, 2019
Siswa
(& N VIRARIZET )
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Jabatan : Kepala Sekolah
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Menyatakankan dengan sesungguhnya bahwa:

Nama : Mohammad Mustakim
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