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Lampiran  1 Surat Ijin Observasi SMP Muhammadiyah 15 Surabaya 
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Lampiran  2 Surat Ijin Penelitian SMP Muhammadiyah 15 Surabaya 
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Lampiran  3 Berita Acara Bimbingan Skripsi 
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Lampiran  4 Lembar validasi ahli media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NAMA   : ………………………….. 

PEKERJAAN  : ………………………….. 

TANGGAL VALIDASI : ………………………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR MATEMATIKA 

BERBENTUK KOMIK BERBASIS ANDROID DENGAN 

PENDEKATAN RME PADA MATERI BANGUN DATAR 

(SEGIEMPAT) DI SMP MUHAMMADIYAH 15 SURABAYA 

(AHLI MEDIA) 

PRODI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURABAYA 

2019 
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LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBENTUK 

KOMIK BERBASIS ANDROID DENGAN PENDEKATAN RME PADA 

MATERI BANGUN DATAR (SEGIEMPAT) DI SMP MUHAMMADIYAH 

15 SURABAYA 

Petunjuk : 

1. Pengisian lembar validasi ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (√) 

pada kolom validasi (penilaian). Berikut ini adalah keterangan lebih lanjut 

tentang penilaiannya. 

1 = tidak baik A = dapat digunakan tanpa revisi 

2 = kurang baik B = dapat digunakan sedikit revisi 

3 = baik C = dapat digunakan dengan banyak revisi 

4 = baik sekali D = tidak dapat digunakan 

 

2. Jika ada saran tambahan terhadap bahan ajar berbetuk komik berbasis 

android mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan. 

3. Saya mengucapakan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu. 

        

         Hormat saya, 

 

 

               (M. Amirul Latif) 
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Aspek Kriteria 
Penilaian 

1 2 3 4 

Kesederhanaan 1. Gambar dalam komik sederhana     

2. Gambar yang digunakan sederhana     

3. Huruf yang digunakan sederhana     

4. Kalimat yang digunakan dalam 

dialog komik mudah dimengerti 

    

Kesatuan / 

keterpaduan 

1. Gambar pada halaman depan sesuai 

dengan judul komik 

    

Penekanan 1. Ukuran judul dengan gambar pada 

halaman depan ada penekanan 

    

2. Gambar pada setiap frame ada 

penekanan 

    

3. Ekspresi tokoh mewakili kata yang 

digunakan 

    

Keseimbangan  1. Ukuran judul dengan gambar pada 

halaman depan sesuai 

    

2. Ukuran gambar pada setiap frame 

sesuai 

    

3. Penempatan balon kata pada setiap 

frame seimbang 

    

4. Tat letak gambar yang satu dengan 

yang lain seimbang 

    

Bentuk  1. Balon kata yang digunakan menarik     

2. Gambar tokoh menarik     

3. Bentuk huruf mudah dibaca     

4. Bentuk frame bervariasi     

 

Garis 

 

1. Garis  tepi pada komik sudah baik 
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Sumber : (Zylvy, 2018) di olah oleh peneliti 

Penilaian secara umum  A B C D 

Penilaian bahan ajar berbentuk komik berbasis 

android secara umum 

    

 

Komentar : 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

Saran : 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

              

    Surabaya,……………….2019  

            

             Validator  

 

 

            

     (…………………….) 

 

 

 

2. Urutan pada setiap framenya mudah 

dipahami 

    

Warna  1. Tingkat ketebalan dan ketipisan 

warna sesuai 

    

2. Pewarnaan komik pada setiap frame 

sesuai 
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Lampiran  5 Lembar validasi ahli materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NAMA   : …….………………….. 

PEKERJAAN  : ………………………….. 

TANGGAL VALIDASI : ………………………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBENTUK 

KOMIK BERBASIS ANDROID DENGAN PENDEKATAN RME 

PADA MATERI BANGUN DATAR (SEGIEMPAT) DI SMP 

MUHAMMADIYAH 15  SURABAYA 

(AHLI MATERI) 

PRODI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURABAYA 

2019 
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LEMBAR VALIDASI BAHAN AJAR MATEMATIKA BERBENTUK 

KOMIK BERBASIS ANDROID DENGAN PENDEKATAN RME PADA 

MATERI BANGUN DATAR (SEGIEMPAT) DI SMP MUHAMMADIYAH 

15  SURABAYA 

 Petunjuk : 

1. Pengisian lembar validasi ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (√) 

pada kolom validasi (penilaian). Berikut ini adalah keterangan lebih lanjut 

tentang penilaiannya. 

1 = tidak baik A = dapat digunakan tanpa revisi 

2 = kurang baik B = dapat digunakan sedikit revisi 

3 = baik C = dapat digunakan dengan banyak revisi 

4 = baik sekali D = tidak dapat digunakan 

 

2. Jika ada saran tambahan terhadap bahan ajar berbetuk komik berbasis 

android mohon ditulis pada tempat yang telah disediakan. 

3. Saya mengucapakan terima kasih atas kesediaan bapak/ibu. 

        

       Hormat saya, 

 

 

              (M. Amirul Latif) 
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Aspek Kriteria 
Penilaian 

1 2 3 4 

Format 1. Jenis dan ukuran huruf sesuai     

2. Tampilan komik menarik     

3. Teks dan ilustrasi seimbang     

4. Pengaturan ruang/tata letak gambar dan 

teks sesuai 

    

5. Kelengkapan penulisan judul dan mata 

pelajaran pada halaman depan komik 

    

Bahasa 1. Bahasa yang digunakan mudah dipahami     

2. Struktur daan pilihan kata jelas dan 

sederhana 

    

3. Istilah yang digunakan dalam komik 

mudah dipahami 

    

Isi 1. Isi komik berbasis android sesuai dengan 

kurikulum 

    

2. Isi komik berbasis android sesuai dengan 

materi 

    

3. Kelengkapan penyajian petunjuk belajar     

4. Soal yang disajikan sesuai dengan 

kurikulum (indikator dan tujuan belajar) 

    

5. Masalah yang disajikan sesuai dengan 

kehidupan sehari-hari 

    

Sumber : (Zylvy, 2018) di olah oleh peneliti 

 

Penilaian secara umum A B C D 

Penilaian bahan ajar berbentuk komik 

berbasis android secara umum 

    

 

Komentar : 
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………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………… 

Saran : 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………    

   

 

 

           

     Surabaya.,……………….2019 

           

                Validator  

 

 

              

      (…………………….) 

 

 

 

 

 

Lampiran  6  Lembar validasi ahli media 

Validator 1 
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Lampiran  7 Lembar validasi ahli media 

Validator 2 
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Lampiran  8 Lembar validasi ahli materi 

Validator 1 
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Lampiran  9 Lembar validasi ahli materi 

Validator 2 

 

 



 

127 
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Lampiran  10 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP 1) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP 1) 

Sekolah    : SMP Muhammadiyah 15 Surabaya 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/ Semester   : VII /2 

Materi Pokok    : Segiempat  

Alokasi Waktu   : 2 x 40 Menit 

A. Kompetensi Inti/ KI 

Kompetensi Sikap Spiritual yaitu, “menghayati dan mengamalkan ajaran 

agama yang dianutnya”. Adapun rumusan Kompetensi Sikap Sosial yaitu, 

“Menunjukan perilaku jujur, displim, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, responsive, dan pro-aktif sebagai bagian 

dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dana lam serta menempatkan diri sebagai cerminan 

bangsa  dalam pergaulan dunia:. 

KI3 : Kompetensi pengetahuan: Memahami, menerapkan, menganalisis 

pengetahuan    faktual , konseptual, prosedural, berdasarkan 

rasa ingintahunya tentang ilmu    pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya, dan humaniora dengan wawasan fenomena,   dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang   

 spesifikasi sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI4 : Kompetensi keterampilan : Mengolah, menalar, dan mengaji dalam 

ranah, konkret   dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan diri 

yang dipelajarinya disekolah    secara mandiri, dan maupun 

menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan. 

 

B. Kompetensi Dasar / KD dan Indikator Pencapaian Kompetensi/ IPK 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.14. Menganalisis berbagai 

bangun datar segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 

trapesium, dan layang-

layang) dan segitiga 

berdasarkan sisi, sudut, dan 

hubungan antar sisi dan antar 

sudut. 

 

3.14.1. Menganalisis konsep 

bangun datar mengenai 

segiempat (persegi, persegi 

panjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang). 

3.14.2. Menjelaskan konsep bangun 

datar mengenai segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 
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4.14. Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

bangun datar segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 

trapesium, dan layang-

layang) dan segitiga. 

trapesium, dan layang-

layang). 

 

4.14.1. Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

bangun datar segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 

trapesium, dan layang-

layang). 

 

C. Tujuan Pembelajaran  

Melalui diskusi dan mempelajari percakapan dalam komik berbasis 

android siswa dapat memahami, menganalisis dan menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan bangun datar (segiempat) serta memiliki sikap 

disiplin dan kerjasama. 

D. Materi Pembelajaran 

Bangun datar segiempat (persegi, persegi panjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan layang-layang)  

E. Pendekatan / Model / Metode Pembelajaran  

Pendekatan   : Realistic Mathematic Education (RME) 

Metode  : Diskusi Kelompok, tanya jawab, dan Penugasan 

F. Media / Alat dab Bahan Pembelajaran 

 Media / alat dan bahan pembelajaran : Papan tulis, spidol, 

penghapus, komik berbasis android, lembar penugasan 

G. Sumber Belajar  

 Buku Matematika 2013. Matematika untuk kelas VII SMP/MTs. 

Jakarta : Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia. 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

No 
Komponen 

RME 
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Alokasi 

Waktu 

1.   Pendahuluan 

 

Kegiatan Pendahulu: 

1. Guru memberikan 

salam 

2. Guru mengarahkan 

siswa untuk berdoa 

mengawali 

pembelajaran 

3. Mengecek 

kehadiran siswa 

 

 

 

 

1. Siswa menjawab 

salam dari guru 

2. Siswa berdoa 

bersama-sama 

 

 

3. Siswa 

memberitahukan 

guru apabila ada 

 

 

 

1 menit  

 

1 menit 

 

 

 

1 menit 
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4. Guru menanyakan 

kesiapan siswa 

dalam 

melaksanakan 

pembelajaran 

5. Guru 

menyampaikan 

materi 

pembelajaran yang 

akan dilaksanakan 

6. Guru 

menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran 

siswa yang tidak 

hadir 

4. Siswa 

mempersiapkan 

diri 

 

 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

 

 

6. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

tentang tujuan 

pembelejaran 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

1 menit  

 

 

2.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan Inti 

 

1. Guru 

mengkondisikan 

siswa dalam 

beberapa 

kelompok diskusi 

dengan masing-

masing kelompok 

terdiri dari 3-5 

anggota yang 

kemampuan siswa 

heterogen. 

2. Siswa diminta 

membuka bahan 

ajar komik 

berbasis android 

pada HP android 

masing-masing 

kelompok dengan 

arahan dari guru. 

3. Guru memberikan 

pengarahan agar 

siswa membaca 

dan mempelajari 

komik berbasis 

android yang telah 

ada di setiap HP 

android dari setiap 

kelompok. 

 

 

1. Siswa mengikuti 

arahan guru 

dengan 

membentuk 

kelompok  

 

 

 

 

 

 

2. Siswa mencoba 

membuka bahan 

ajar komik 

berbasis android 

pada HP android  

masing-masing  

 

 

3. Siswa mengikuti 

arahan guru 

dengan membaca 

dan mempelajari 

materi pada bahan 

ajar komik 

berbasis android 

 

 

 

 

4 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

2 menit 
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Karakteristik 1 

(menggunakan 

masalah 

kontekstual)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Karakteristik 2 

(menggunakan 

model) , dan 3 

(kontribusi 

siswa) 

 

 

 

 

Karakteristik 2 

(menggunakan 
model), 4 

(interaktivitas), 

prinsip 5 

(interaksi), dan 

4. Guru meminta 

siswa untuk 

mendiskusikan dan 

menyelesaikan 

soal  yang terdapat 

pada komik 

berbasis android 

dan terdapat di 

dunia nyata dan 

berhubungan 

dengan materi 

bangun datar 

segiempat 

(Mengamati) 

5. Guru memberikan 

kesempatan untuk 

siswa 

mendiskusikan 

permasalahan pada 

soal dengan teman 

sekelompoknya. 

(Mendiskusikan) 

6. Guru memantau 

memberikan 

kesempatan siswa 

untuk bertanya jika 

mengalami 

kesulitan.   

 

7. Guru meminta 

perwakilan dari 

kelompok untuk 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

(Mencoba) 

8. Guru meminta 

kelompok lainya 

mendengarkan  

dan menanggapi 

penjelasan 

kelompok yang 

sedang presentasi 
di depan kelas. 

(Menalar dan 

mengkomunikasik

an) 

4. Siswa 

mendiskusikan 

dan menyelesaikan 

soal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Siswa 

mendiskusikan 

permasalahan pada 

soal  

 

 

 

 

6. Siswa bertanya 

jika mengalami 

kesulitan 

 

 

 

 

7. Siswa 

mempresentasikan 

hasil diskusi di 

depan kelas 

 

 

 

8. Siswa 

mendengarkan dan 

menanggapi 

penjelasan 

kelompok yang 

lain 

 
 

 

 

 

2 menit  

 

 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 menit 

 

 

 

 

4 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 menit  

 

 

 

 

 

 

 

 

10 menit 
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6 (bimbingan) 

 

Karakteristik 4 

(interaktivitas), 

dan prinsip 5 

(interaksi) 

 

 

9. Guru memberikan 

penguatan dalam 

bentuk lisan 

maupun tertulis 

tentang soal pada 

materi bangun 

datar segiempat  

 

9. Siswa 

memperhatikan 

penjelasan guru 

 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

3.   Penutup 

 

1. Guru dan siswa 

menyimpulkan 

sesuai 

permasalahan 

pada soal tentang 

materi bangun 

datar segiempat  

2. Menyampaikan 

kegiatan 

pembelajaran 

berikutnya. 

 

 

3. Guru menutup 

pelajaran dengan 

memberi salam.  

 

 

1. Siswa 

memperhatikan 

penjelasan guru 

 

 

 

 

2. Siswa 

memperhatikan 

penjelasan guru 

untuk 

pembelajaran 

berikutnya 

3. Siswa menjawab 

salam dari guru 

 

 

5 menit  

 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

 

2 menit  

 

I. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Teknik penilaian : tugas kelompok dan tes 

2. Bentuk dan sitrumen penilaian :  pedoman penskoran 

          

   Surabaya,……………..2019 

 

Peneliti 

 

 

M. Amirul Latif 

20151112030 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Fitri Miftahul Jannah, S.Pd 

 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah 

 

 

 

Anis Sami Pujiastuti, S.Pd. 

 



 

135 
 

 Lampiran  11 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP 2) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP 2) 

Sekolah    : SMP Muhammadiyah 15 Surabaya 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/ Semester   : VII /2 

Materi Pokok    : Segiempat  

Alokasi Waktu   : 2 x 40 Menit 

J. Kompetensi Inti/ KI 

Kompetensi Sikap Spiritual yaitu, “menghayati dan mengamalkan ajaran 

agama yang dianutnya”. Adapun rumusan Kompetensi Sikap Sosial yaitu, 

“Menunjukan perilaku jujur, displim, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, responsive, dan pro-aktif sebagai bagian 

dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dana lam serta menempatkan diri sebagai cerminan 

bangsa  dalam pergaulan dunia:. 

KI3 : Kompetensi pengetahuan: Memahami, menerapkan, menganalisis 

pengetahuan    faktual , konseptual, prosedural, berdasarkan 

rasa ingintahunya tentang ilmu    pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya, dan humaniora dengan wawasan fenomena,   dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang   

 spesifikasi sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI4 : Kompetensi keterampilan : Mengolah, menalar, dan mengaji dalam 

ranah, konkret   dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan diri 

yang dipelajarinya disekolah    secara mandiri, dan maupun 

menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan. 

 

K. Kompetensi Dasar / KD dan Indikator Pencapaian Kompetensi/ IPK 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.24. Menganalisis berbagai 

bangun datar segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 

trapesium, dan layang-

layang) dan segitiga 

berdasarkan sisi, sudut, dan 

hubungan antar sisi dan antar 

sudut. 

 

3.14.3. Menganalisis konsep 

bangun datar mengenai 

segiempat (persegi, persegi 

panjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang). 

3.14.4. Menjelaskan konsep bangun 

datar mengenai segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 
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4.24. Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

bangun datar segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 

trapesium, dan layang-

layang) dan segitiga. 

trapesium, dan layang-

layang). 

 

4.14.2. Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

bangun datar segiempat 

(persegi, persegi panjang, 

belahketupat, jajargenjang, 

trapesium, dan layang-

layang). 

 

L. Tujuan Pembelajaran  

Melalui diskusi dan mempelajari percakapan dalam komik berbasis 

android siswa dapat memahami, menganalisis dan menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan bangun datar (segiempat) serta memiliki sikap 

disiplin dan kerjasama. 

M. Materi Pembelajaran 

Bangun datar segiempat (persegi, persegi panjang, belahketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan layang-layang)  

N. Pendekatan / Model / Metode Pembelajaran  

Pendekatan   : Realistic Mathematic Education (RME) 

Metode  : Diskusi Kelompok, tanya jawab, dan Penugasan 

O. Media / Alat dab Bahan Pembelajaran 

 Media / alat dan bahan pembelajaran : Papan tulis, spidol, 

penghapus, komik berbasis android, lembar penugasan 

P. Sumber Belajar  

 Buku Matematika 2013. Matematika untuk kelas VII SMP/MTs. 

Jakarta : Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia. 

Q. Langkah-Langkah Pembelajaran 

No 
Komponen 

RME 
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Alokasi 

Waktu 

1.   Pendahuluan 

 

Kegiatan Pendahulu: 

1. Guru memberikan 

salam 

2. Guru mengarahkan 

siswa untuk 

berdoa mengawali 

pembelajaran 

3. Mengecek 

kehadiran siswa 

 

 

 

 

1. Siswa menjawab 

salam dari guru 

2. Siswa berdoa 

bersama-sama 

 

 

3. Siswa 

memberitahukan 

guru apabila ada 

 

 

 

1 menit  

 

1 menit 

 

 

 

1 menit 
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4. Guru menanyakan 

kesiapan siswa 

dalam 

melaksanakan 

pembelajaran 

5. Guru 

menyampaikan 

materi 

pembelajaran yang 

akan dilaksanakan 

6. Guru 

menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran 

siswa yang tidak 

hadir 

4. Siswa 

mempersiapkan 

diri 

 

 

5. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

 

 

6. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

tentang tujuan 

pembelejaran 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

1 menit  

 

 

2.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan Inti 

 

7. Guru 

mengkondisikan 

siswa dalam 

beberapa 

kelompok diskusi 

dengan masing-

masing kelompok 

terdiri dari 3-5 

anggota yang 

kemampuan siswa 

heterogen. 

8. Siswa diminta 

membuka bahan 

ajar komik 

berbasis android 

pada HP android 

masing-masing 

kelompok dengan 

arahan dari guru. 

9. Guru memberikan 

pengarahan agar 

siswa membaca 

dan mempelajari 

komik berbasis 

android yang telah 

ada di setiap HP 

android dari setiap 

kelompok. 

 

 

7. Siswa mengikuti 

arahan guru 

dengan 

membentuk 

kelompok  

 

 

 

 

 

 

8. Siswa mencoba 

membuka bahan 

ajar komik 

berbasis android 

pada HP android  

masing-masing  

 

 

9. Siswa mengikuti 

arahan guru 

dengan membaca 

dan mempelajari 

materi pada bahan 

ajar komik 

berbasis android 

 

 

 

 

4 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

2 menit 
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Karakteristik 1 

(menggunakan 

masalah 

kontekstual)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Karakteristik 2 

(menggunakan 

model) , dan 3 

(kontribusi 

siswa) 

 

 

 

 

Karakteristik 2 

(menggunakan 
model), 4 

(interaktivitas), 

prinsip 5 

(interaksi), dan 

10. Guru meminta 

siswa untuk 

mendiskusikan dan 

menyelesaikan 

soal  yang terdapat 

pada komik 

berbasis android 

dan terdapat di 

dunia nyata dan 

berhubungan 

dengan materi 

bangun datar 

segiempat 

(Mengamati) 

11. Guru 

memberikan 

kesempatan untuk 

siswa 

mendiskusikan 

permasalahan pada 

soal dengan teman 

sekelompoknya. 

(Mendiskusikan) 

12. Guru 

memantau 

memberikan 

kesempatan siswa 

untuk bertanya jika 

mengalami 

kesulitan.   

 

13. Guru meminta 

perwakilan dari 

kelompok untuk 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

(Mencoba) 

14. Guru meminta 

kelompok lainya 

mendengarkan  

dan menanggapi 

penjelasan 
kelompok yang 

sedang presentasi 

di depan kelas. 

(Menalar dan 

10. Siswa 

mendiskusikan 

dan menyelesaikan 

soal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. Siswa 

mendiskusikan 

permasalahan pada 

soal  

 

 

 

 

12. Siswa bertanya 

jika mengalami 

kesulitan 

 

 

 

 

13. Siswa 

mempresentasikan 

hasil diskusi di 

depan kelas 

 

 

 

14. Siswa 

mendengarkan dan 

menanggapi 

penjelasan 

kelompok yang 

lain 

 
 

 

 

 

2 menit  

 

 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 menit 

 

 

 

 

4 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 menit  

 

 

 

 

 

 

 

 

10 menit 
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6 (bimbingan) 

 

Karakteristik 4 

(interaktivitas), 

dan prinsip 5 

(interaksi) 

 

 

mengkomunikasik

an) 

15. Guru memberikan 

penguatan dalam 

bentuk lisan 

maupun tertulis 

tentang soal pada 

materi bangun 

datar segiempat  

 

15. Siswa 

memperhatikan 

penjelasan guru 

 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

3.   Penutup 

 

1. Guru dan siswa 

menyimpulkan 

sesuai 

permasalahan 

pada soal tentang 

materi bangun 

datar segiempat  

2. Menyampaikan 

kegiatan 

pembelajaran 

berikutnya. 

 

 

3. Guru menutup 

pelajaran dengan 

memberi salam.  

 

 

1. Siswa 

memperhatikan 

penjelasan guru 

 

 

 

 

2. Siswa 

memperhatikan 

penjelasan guru 

untuk 

pembelajaran 

berikutnya 

3. Siswa menjawab 

salam dari guru 

 

 

5 menit  

 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

 

2 menit  

 

R. Penilaian Hasil Pembelajaran 

3. Teknik penilaian : tugas kelompok dan tes 

4. Bentuk dan sitrumen penilaian :  pedoman penskoran   

     Surabaya,……………..2019 

Peneliti 

 

 

M. Amirul Latif 

20151112030 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Fitri Miftahul Jannah, S.Pd 

 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah 

 

 

Anis Sami Pujiastuti, S.Pd. 
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Lampiran  12 Lembar validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 1 (RPP 1) 

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 1 (RPP 1) 

Pengembangan Bahan Ajar Komik Matematika Berbasis Android dengan 

Pendekatan RME (Realistic Mathematic Education) Di SMP  Muhammadiyah 

15 Surabaya 

A. Identitas Validator 

Nama   :. 

Pekerjaan :  

Unit Kerja :  

 

B. Petunjuk Pengisian  

1. Bapak/ Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom 

yang disediakan. 

2. Bapak/ Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan skala penilaian sebagai 

berikut: 

a. 1 (tidak baik) 

b. 2 (kurang baik) 

c. 3 (baik) 

d. 4 (sangat baik) 

3. Jika terdapat saran perbaikan dan komentar, maka tulislah pada lembar saran 

perbaikan dan komentar yang telah disediakan  

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

I Format RPP 

 1. Kejelasan dan kemenarikan format     

II Format Isi RPP 

 1. Kejelasan kompetensi dasar (KD) 

pembelajaran 

    

 2. Kesesuaian indkator dengan tujuan 

pembelajaran 

    

 3. Kesesuaian metode dengan langkah-

langkah pembelajaran (awal, inti, penutup) 

    

III Bahasa dan Tulisan 

 1. Kesesuaian bahasa dengan kaidah Bahasa 

Indonesia yang baku 
    

 2. Bahasa yang digunakan bersifat 

komunikatif 
    

 3. Tulisan mengikuti aturan EYD     

IV Manfaat Lembar RPP 

 1. Dapat digunakan sebagai pedoman 

melaksanakan pembelajaran 
    

 2. Dapat digunakan untuk menilai     
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keberhasilan proses pembelajaran 

Diadopsi dari Djuniarti, 2018 

 

 

D. Kesimpulan Penilaian  

Mohon beri tanda centang (√) pada salah satu keterangan berikut ini sebagai 

kesimpulan penilaian: 

(…..) : Dapat digunakan Tanpa Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Sedikit Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Banyak Revisi 

(…..) : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi 

 

E. Saran Perbaikan dan Komentar 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

………………………..……………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

 

Surabaya, …………………….. 

         

        Validator 

 

 

 

 

          

      (……………………………...) 
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Lampiran  13 Lembar validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 2 (RPP 2) 

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 1 (RPP 2) 

Pengembangan Bahan Ajar Komik Matematika Berbasis Android dengan 

Pendekatan RME (Realistic Mathematic Education) Di SMP  Muhammadiyah 

15 Surabaya 

A. Identitas Validator 

Nama   :  

Pekerjaan :  

Unit Kerja :  

 

B. Petunjuk Pengisian  

1. Bapak/ Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom 

yang disediakan. 

2. Bapak/ Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan skala penilaian sebagai 

berikut: 

a. 1 (tidak baik) 

b. 2 (kurang baik) 

c. 3 (baik) 

d. 4 (sangat baik) 

3. Jika terdapat saran perbaikan dan komentar, maka tulislah pada lembar saran 

perbaikan dan komentar yang telah disediakan  

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

I Format RPP 

 1. Kejelasan dan kemenarikan format     

II Format Isi RPP 

 1. Kejelasan kompetensi dasar (KD) 

pembelajaran 

    

 2. Kesesuaian indkator dengan tujuan 

pembelajaran 

    

 3. Kesesuaian metode dengan langkah-

langkah pembelajaran (awal, inti, penutup) 

    

III Bahasa dan Tulisan 

 1. Kesesuaian bahasa dengan kaidah Bahasa 

Indonesia yang baku 
    

 2. Bahasa yang digunakan bersifat 

komunikatif 
    

 3. Tulisan mengikuti aturan EYD     

IV Manfaat Lembar RPP 
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 1. Dapat digunakan sebagai pedoman 

melaksanakan pembelajaran 
    

 2. Dapat digunakan untuk menilai 

keberhasilan proses pembelajaran 
    

Diadopsi dari Djuniarti, 2018 

 

 

D. Kesimpulan Penilaian  

Mohon beri tanda centang (√) pada salah satu keterangan berikut ini sebagai 

kesimpulan penilaian: 

(…..) : Dapat digunakan Tanpa Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Sedikit Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Banyak Revisi 

(…..) : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi 

 

E. Saran Perbaikan dan Komentar 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

………………………..……………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

 

Surabaya, ……………………………. 

         

        Validator 

 

 

 

          

          

      (…………………………….) 
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Lampiran  14 Lembar validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 1 (RPP 1) 

Validator 1 
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Lampiran  15 Lembar validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 2 (RPP 2) 

Validator 1 
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Lampiran  16 Lembar validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 1 (RPP 1) 

Validator 2 
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Lampiran  17 Lembar validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 2 (RPP 2) 

Validator 2 
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Lampiran  18 Lembar validasi angket respon siswa 

LEMBAR VALIDASI ANGKET RESPON SISWA 

Pengembangan Bahan Ajar Komik Matematika Berbasis Android 

dengan Pendekatan RME (Realistic Mathematic Education) Di SMP  

Muhammadiyah 15 Surabaya 
A. Identitas Validator 

Nama   :  

Pekerjaan :  

Unit Kerja :  

B. Petunjuk Pengisian  

1. Bapak/ Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom 

yang disediakan. 

2. Bapak/ Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan skala penilaian sebagai 

berikut: 

a. 1 (tidak baik) 

b. 2 (kurang baik) 

c. 3 (baik) 

d. 4 (sangat baik) 

3. Jika terdapat saran perbaikan dan komentar, maka tulislah pada lembar saran 

perbaikan dan komentar yang telah disediakan  

C. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

I Format Angket 

 1. Kejelasan sistem penomoran     

 2. Pengaturan ruang/ tata letak     

 3. Kesesuaian jenis dan ukuran huruf     

 4. Petunjuk dinyatakan dengan jelas     

II  Isi Angket 

 1. Kesesuaian dengan bahan ajar komik 

matematika berbasis android  dengan 

pendekatan RME 

    

 2. Dirumuskan secara jelas dan spesifik 

sehingga mudah diukur 

    

 3. Pernyataan dirumuskan dengan singkat     

III Bahasa dan Tulisan 

 1. Kesesuaian bahasa dengan kaidah Bahasa 

Indonesia yang baku 

    

 2. Bahasa yang digunakan bersifat 

komunikatif 

    

 3. Tulisan mengikuti aturan EYD     

Diadopsi dari Djuniarti, 2018 
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D. Kesimpulan Penilaian  

Mohon beri tanda centang (√) pada salah satu keterangan berikut ini sebagai 

kesimpulan penilaian: 

(…..) : Dapat digunakan Tanpa Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Sedikit Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Banyak Revisi 

(…..) : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi 

 

E. Saran Perbaikan dan Komentar 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

………………………..……………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………… 

 

 

Surabaya,…………………………………… 

          

      Validator 

 

 

 

 

          

           

    (……………………………………) 
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Lampiran  19 Lembar validasi angket respon siswa 

Validator 1 
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156 
 

Lampiran  20 Lembar validasi angket respon siswa 

Validator 2 
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Lampiran  21 Lembar validasi kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran 

LEMBAR VALIDASI KEMAMPUAN GURU DALAM MENGELOLA 

PEMBELAJARAN 

 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR KOMIK MATEMATIKA BERBASIS 

ANDROID DENGAN PENDEKATAN RME (REALISTIC MATHEMATIC 

EDUCATION) DI SMP MUHAMMADIYAH 15 SURABAYA 

A. Identitas Validator  

Nama  :  

Pekerjaan  :  

Unit Kerja  :  

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/ Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda centang (√) pada 

kolom yang disediakan 

2. Bapak/ Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan skala penilaian 

sebagai berikut: 

a. 1 (tidak baik) 

b. 2 (kurang baik) 

c. 3 (baik) 

d. 4 (sangat baik) 

3. Jika terdapat saran perbaikan dan komentar, maka tulislah pada lembar 

saran perbaikan dan komentar yang telah disediakan 

 

C. Penilaian 

No Aspek yang Dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

I Format Observasi 

 1. Petunjuk dinyatakan dengan jelas     

 2. Kejelasan sistem penomoran     

 3. Kesesuaian jenis dan ukuran huruf     

II Format Isi 

 1. Pernyataan dirumuskan dengan 

singkat dan jelas 

    

 2. Kesesuaian dengan aktivitas guru 

dalam Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) 

    

 3. Setiap aktivitas guru dapat teramati     

III Bahasa dan Tulisan 
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 1. Kesuaian Bahasa dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baku 

    

 2. Bahasa yang digunakan bersifat 

koomunikatif 

    

 3. Tulisan mengikuti aturan EYD     

Diadopsi dari Djuniarti, 2018 
 

D. Kesimpulan Penilaian 

Mohon beri tanda centang (√) pada salah satu keterangan berikut ini sebagai 

kesimpulan penilaian: 

(…..) : Dapat digunakan Tanpa Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Sedikit Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Banyak Revisi 

(…..) : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi 

 

E. Saran Perbaikan dan Komentar 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………………………………… 

 

 

 

 

Surabaya,… …………………… 

          

      Validator 

 

 

 

 

          

          

     (……………………………………) 
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Lampiran  22 Lembar validasi kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran  

Validator 1 
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Lampiran  23  Lembar validasi kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran  

Validator 2 

 

 



 

163 
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Lampiran  24 Lembar validasi aktivitas siswa 

LEMBAR VALIDASI AKTIVITAS SISWA 

Pengembangan Bahan Ajar Komik Matematika Berbasis Android 

dengan Pendekatan RME (Realistic Mathematic Education) Di SMP  

Muhammadiyah 15 Surabaya 
F. Identitas Validator 

Nama   :  

Pekerjaan :  

Unit Kerja :  

 

G. Petunjuk Pengisian  

4. Bapak/ Ibu dapat menilai dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom 

yang disediakan. 

5. Bapak/ Ibu dapat memberikan nilai dengan keterangan skala penilaian sebagai 

berikut: 

a. 1 (tidak baik) 

b. 2 (kurang baik) 

c. 3 (baik) 

d. 4 (sangat baik) 

6. Jika terdapat saran perbaikan dan komentar, maka tulislah pada lembar saran 

perbaikan dan komentar yang telah disediakan  

 

H. Penilaian 

No Aspek yang dinilai Skala Penilaian 

1 2 3 4 

I Format Observasi Aktivitas Siswa 

 1. Petunjuk dinyatakan dengan jelas     

 2. Kejelasan sistem penomoran     

II Format Isi 

 1. Kesesuaian dengan aktivitas siswa dalam 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 
    

 2. Setiap aktivitas siswa dapat teramati     

III Bahasa dan Tulisan 

 1. Kesesuaian bahasa dengan kaidah Bahasa 

Indonesia yang baku 
    

 2. Bahasa yang digunakan bersifat 

komunikatif 
    

 3. Tulisan mengikuti aturan EYD     

Diadopsi dari Djuniarti, 2018 

I. Kesimpulan Penilaian  

Mohon beri tanda centang (√) pada salah satu keterangan berikut ini sebagai 

kesimpulan penilaian: 

(…..) : Dapat digunakan Tanpa Revisi 
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(…..) : Dapat digunakan dengan Sedikit Revisi 

(…..) : Dapat digunakan dengan Banyak Revisi 

(…..) : Belum dapat digunakan, masih perlu konsultasi 

 

 

 

 

J. Saran Perbaikan dan Komentar 

……………………………………………………………………………………

………………………..……………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………… 

 

Surabaya,…………………………………………… 

      Validator 

 

 

 

 

          

    (……………………………………) 
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Lampiran  25  Lembar validasi aktivitas siswa  

Validator 1 
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Lampiran  26 Lembar validasi aktivitas siswa   

Validator 2 
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Lampiran  27 Lembar Observasi Guru dalam Mengelola Pembelajaran  

Lembar Observasi Guru dalam Mengelola Pembelajaran 

Nama Sekolah :     Nama Guru :  

  

Kelas/ Semester:     Hari/ Tanggal : 

Mater Pokok :     Pertemuan Ke : 

Petunjuk: 

Berikut ini daftar kegiatan mengelola pembelajaran dengan bahan ajar komik matematika 

berbasis android dengan pendekatan RME (Realistic Mathematic Education) yang 

dilakukan guru di dalam kelas. 

Berikan penilaian dengan memberikan tanda cek (√) pada kolom yang sesuai berdasarkan 

penilaian berikut: 

1 = kurang baik     3 = baik 

2 = cukup baik     4 = sangat baik 

Aspek yang diamati Penilaian 

1 2 3 4 

Pendahuluan     

1. Guru melakukan pembukaan dengan mengucapkan salam     

2. Menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran siswa     

3. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan 

dilaksanakan 

    

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran     

Inti     

1. Guru memberikan petunjuk cara menggunakan bahan ajar 

berbentuk komik berbasis android 

    

2. Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok 3- 5 

orang secara heterogen 
    

3. Guru mengamati dan membimbing siswa untuk berdiskusi 

menyelesaikan permasalahan pada komik 

    

4. Guru memberikan penguatan dalam bentuk lisan maupun 

tertulis pada materi bangun datar segiempat  

    

Penutup     

1. Guru membimbing siswa dalam menyimpulkan materi     

2. Guru menutup pembelajaran dengan salam     

           

      Surabaya,………………………2019 

         Observer 

                

       (……………………………..) 
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Lampiran  28 Pedoman Penilaian Kemampuan Guru dalam Mengelola Pembelajaran 
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Lampiran  29 Lembar Observasi Guru dalam Mengelola Pembelajaran 
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177 
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Lampiran  30 Lembar Observasi Aktivitas siswa 

 

 

Satuan Pendidikan  : SMP Muhammadiyah 15 Surabaya   Hari/ Tanggal  : 

Mata Pelajaran  : Matematika      Pertemuan Ke  : 

Kelas    :  

Petunjuk Pengisian  : 

Amatilah aktivitas siswa selama kegiatan pembelajaran berlangsung. Kemudian isilah lembar observasi dengan prosedur sebagai berikut: 

1. Pengamat dalam melakukan pengamatan duduk di tempat yang memungkinkan dapat melihat semua aktivitas siswa. 

2. Pengamatan terhadap siswa dilakukan bersamaan sejak kegiatan pembelajaran dimulai. 

3. Pengamatan dilakukan setiap interval waktu 5 menit dengan memperhatikan aktivitas siswa yang dominan . 

4. Kategori pengamatan dituliskan secara berurutan sesuai kejadian pada baris dan kolom yang tersedia dengan menuliskan angka yang mewakili kategori 

aktivitas siswa. 

Kategori aktivitas siswa : 

1. Siswa memperhatikan dan mendengarkan penjelasan dari guru 

2. Siswa melaksanakan diskusi kelompok sesuai dengan petunjuk guru 

3. Siswa mencari berbagai informasi yang diperlukan untuk memecahkan masalah 

4. Siswa bertanya kepada guru apabila mengalami kesulitan 

5. Siswa menyampaikan hasil diskusi kelompok 

6. Siswa mendengarkan kelompok lain saat presentasi. 

7. Siswa menyampaikan ide/pendapat. 

 

 

 

 

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA 
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Kelompok … 

No Nama Aktivitas siswa menit ke- 

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 

                  

                  

                  

                  

                  

            Surabaya,…………………………………….2019 

                        Observer 

 

           (………………………………………………) 
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Lampiran  31 Lembar Observasi Aktivitas siswa 
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182 
 



 

183 
 



 

184 
 



 

185 
 



 

186 
 



 

187 
 



 

188 
 



 

189 
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192 
 



 

193 
 



 

194 
 



 

195 
 



 

196 
 



 

197 
 



 

198 
 



 

199 
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Lampiran  32 hasil tes soal pada komik 

 



 

201 
 



 

202 
 

 

 



 

203 
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Lampiran  33 hasil soal tes akhir 
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Lampiran  34 Nilai ketuntasan Siswa Kelas VII – B SMP Muhammadiyah 15 Surabaya  

Nama soal 1 soal 2 soal 3 soal 4 soal 5 soal 6 
 skor 

total    
kriteria 

jumlah nilai  ketuntasan  

Achmad Rajes Surati 0 6 8 10 5 0 29 29 48 Tidak Tuntas 

Aditya Wahyudinata 10 7 6 6 13 5 47 47 78 Tuntas 

Annisa Asokosari 8 6 5 9 12 8 48 48 80 Tuntas 

Arya Dwi Afriyanto 9 8 8 5 11 5 46 46 77 Tuntas 

Aurelia Rifanda Dewi P 6 6 7 6 13 8 46 46 77 Tuntas 

Bustan Abish Shibri 9 8 6 8 12 0 43 43 72 Tidak Tuntas 

Cynara Ninda Aryana 7 7 9 9 12 5 49 49 82 Tuntas 

Ersa Nabila 6 8 6 7 13 8 48 48 80 Tuntas 

Eva Sujar Rini 10 4 9 8 13 5 49 49 82 Tuntas 

Fahmi Azharil  8 8 6 8 13 5 48 48 80 Tuntas 

Farhan Nasrullah 4 6 5 6 2 8 31 31 52 Tidak Tuntas 

Fitria Dwi Ainur Rohman  7 8 8 10 13 8 54 54 90 Tuntas 

Hilmi Majid 6 8 4 9 10 0 37 37 62 Tidak Tuntas 

Intan Nur Aini 9 6 5 5 2 8 35 35 58 Tidak Tuntas 

Kurnia 10 8 8 9 13 8 56 56 93 Tuntas 

Mas Ha. Agas Tia 8 7 5 6 11 8 45 45 75 Tuntas 

Moch. Azhar Basyir 6 8 7 10 12 8 51 51 85 Tuntas 

Moh. Miftachul Farhan 7 5 6 5 13 0 36 36 60 Tidak Tuntas 

Nasrul Fayubi 10 8 7 9 10 8 52 52 87 Tuntas 

Naura Vijisuantika 8 8 7 7 13 8 51 51 85 Tuntas 

Raditya Faisal Azaria 10 8 8 9 13 5 53 53 88 Tuntas 

Safa Ramadhan Pohan  7 6 7 8 10 8 46 46 77 Tuntas 
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Nama soal 1 soal 2 soal 3 soal 4 soal 5 soal 6 
 skor 

total    
kriteria 

jumlah nilai  ketuntasan  

Safitri Rustamimah 9 8 6 8 13 5 49 49 82 Tuntas 

Saniyyah Fitriyatun Nisa 7 6 5 10 13 5 46 46 77 Tuntas 

Sherly Maharani Putri W 10 8 4 7 13 0 42 42 70 Tidak Tuntas 

Wahyu Ryan Setiawan 7 8 6 8 13 8 50 50 83 Tuntas 

Zaskia Fara Hanafi 8 8 7 9 10 5 47 47 78 Tuntas 
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Lampiran  35 Lampiran  34 Nilai ketuntasan Siswa Kelas VII – A SMP Muhammadiyah 15 Surabaya 

No. Nama 
soal 

1 

soal 

2 

soal 

3 

soal 

4 

soal 

5 

soal 

6 

Jumlah 

Skor 

Nilai 

Ulangan 
Keterangan 

1 Achmad Rajes Surati 10 8 9 10 9 3 49 82 Tuntas 

2 Aditya Wahyudinata 10 8 9 9 13 7 56 93 Tuntas 

3 Annisa Asokosari 10 8 8 10 13 9 58 97 Tuntas 

4 Arya Dwi Afriyanto 9 8 9 10 13 5 54 90 Tuntas 

5 Aurelia Rifanda Dewi P 10 8 9 10 13 10 60 100 Tuntas 

6 Bustan Abish Shibri 10 8 9 10 13 9 59 98 Tuntas 

7 Cynara Ninda Aryana 10 8 9 10 12 10 59 98 Tuntas 

8 Ersa Nabila 10 8 9 10 13 10 60 100 Tuntas 

9 Eva Sujar Rini 9 8 7 10 12 9 55 92 Tuntas 

10 Fahmi Azharil  10 8 9 10 13 8 58 97 Tuntas 

11 Farhan Nasrullah 10 6 9 10 2 8 45 75 Tuntas 

12 Fitria Dwi Ainur Rohman  7 7 9 6 8 7 44 73 Tidak Tuntas 

13 Hilmi Majid 10 8 8 9 12 8 55 92 Tuntas 

14 Intan Nur Aini 10 9 8 8 12 10 57 95 Tuntas 

15 Kurnia 10 8 8 9 13 9 57 95 Tuntas 

16 Mas Ha. Agas Tia 10 8 9 10 8 9 54 90 Tuntas 

17 Moch. Azhar Basyir 10 8 9 10 12 8 57 95 Tuntas 

18 Moh. Miftachul Farhan 10 8 9 9 13 10 59 98 Tuntas 

19 Nasrul Fayubi 10 2 9 10 10 9 50 83 Tuntas 

20 Naura Vijisuantika 10 8 9 10 13 10 60 100 Tuntas 

21 Raditya Faisal Azaria 10 8 8 10 13 10 59 98 Tuntas 

22 Safa Ramadhan Pohan  10 8 9 10 12 8 57 95 Tuntas 
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No. Nama 
soal 

1 

soal 

2 

soal 

3 

soal 

4 

soal 

5 

soal 

6 

Jumlah 

Skor 

Nilai 

Ulangan 
Keterangan 

23 Safitri Rustamimah 10 8 9 10 13 9 59 98 Tuntas 

24 Saniyyah Fitriyatun Nisa 10 8 9 10 13 10 60 100 Tuntas 

25 Sherly Maharani Putri W 10 8 9 10 13 10 60 100 Tuntas 

26 Wahyu Ryan Setiawan 5 6 6 5 8 10 40 67 Tidak Tuntas 

27 Zaskia Fara Hanafi 6 8 9 7 7 4 41 68 Tidak Tuntas 
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Lampiran  36 Dokumentasi Proses Penerapan Bahan Ajar Berbentuk Komik berbasis 

android 
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Lampiran  37 Bahan Ajar Berbentuk Komik Berbasis Android dengan Pendekatan RME 
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