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ABSTRAK

Bella Shintya. 2025. Analisis Penerapan Discovery learning Berbantuan
Media Flashcard Pada Pembelajaran IPAS Kelas 3 Sekolah
Dasar Sekolah Dasar. Artikel, Program Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar, Fakultas Pendidikan, Komunikasi, dan Sains
Universitas Muhammadiyah Surabaya. Pembimbing I: Meirza
Nanda Faradita, S.Pd., M.Pd., Pembimbing II: Dr. Deni Adi
Putra, S.Pd., M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan
media flashcard berbantu Discovery learning dalam membantu
pembelajaran IPAS pada tingkat Sekolah Dasar serta memberikan
metode pembelajaran baru yang dapat diterapkan di dalam kelas.
Pembelajaran IPAS yang masih didominasi metode ceramah membuat
peserta didik kurang aktif dan kesulitan memahami konsep secara
konkret. Oleh karena itu, penelitian ini menggunakan pendekatan
deskriptif kualitatif dengan metode pengumpulan data berupa observasi,
wawancara, dan dokumentasi. Subjek penelitian meliputi guru kelas dan
peserta didik kelas I1l, dengan fokus utama pada proses penerapan serta
dampak penggunaan media flashcard dalam setiap sintak Discovery
Learning. Teknik analisis data melalui tahapan pengumpulan data,
reduksi data, penyajian data, serta penarikan kesimpulan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa peserta didik memberikan respons positif terhadap
penerapan yang dilakukan. Hal ini terlihat dari meningkatnya antusiasme
dan keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran berlangsung.
Selain itu, penggunaan flashcard membantu peserta didik memahami
materi IPAS secara lebih mudah, menarik, dan konkret. Penerapan model
Discovery learning yang dikolaborasikan dengan media flashcard dapat
menjadi alternatif metode pembelajaran baru diterapkan oleh guru di
kelas.

Kata Kunci: Flashcard Media, Discovery Learning, IPAS
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ABSTRACT

Bella Shintya. 2025. An Analysis of the Application of Discovery Learning
Assisted by Flashcard Media in Science Learning for Grade 3
Elementary School. Article, Department of Primary Teacher
Education, Faculty of Education, Communication, and Science,
Muhammadiyah University of Surabaya. Advisor I: Meirza
Nanda Faradita, S.Pd., M.Pd., Advisor II: Dr. Deni Adi Putra,
S.Pd., M.Pd.

This study aimed to describe the application of flashcard media,
assisted by Discovery Learning, in enhancing science learning at the
elementary school level and to provide a new learning method that can
be applied in the classroom. Science learning that is still dominated by
lecture methods makes students less active and find it challenging
understand concepts concretely. Therefore, this study used a qualitative
descriptive approach. The data collection methods included observation,
interviews, and documentation. The research subjects included class
teachers and third-grade students, focused on the implementation
process and the impact of flashcard media in each Discovery Learning
syntax. Data analysis techniques were data collection, data reduction,
data presentation, and drawing conclusions. The study’s results showed
that students gave a positive response to the implementation carried out.
This is seen from the increased enthusiasm and activity of students during
the learning process. In addition, the use of flashcards helps students
understand science material more easily, interestingly, and concretely.
The application of the Discovery Learning model with flashcard media is
a new learning method in the classroom.

Keywords: Flashcard Media, Discover Learning, IPAS
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ANALISIS PENERAPAN DISCOVERY LEARNING
BERBANTUAN MEDIA FLASHCARD PADA
PEMBELAJARAN IPAS KELAS 3 SEKOLAH DASAR

Bella Shintya!, Meirza Nanda Faradita?, Deni Adi Putra®
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Universitas Muhammadiyah Surabaya
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ABSTRACT

This study aims to describe the application of flashcard media
assisted by the Discovery learning model in supporting science
learning at the elementary school level and to provide a new
learning method that can be applied in the classroom. Science
learning which is still dominated by lecture methods makes students
less active and has difficulty understanding concepts concretely.
Therefore, this study uses a qualitative descriptive approach with
Data Collection methods in the form of observation, interviews, and
documentation. The research subjects included class teachers and
third-grade students, with the main focus on the implementation
process and the impact of using flashcard media in each Discovery
learning syntax. Data analysis techniques through the stages of
Data Collection, data reduction, data presentation, and drawing
conclusions. The results of the study show that students gave a
positive response to the implementation carried out. This is evident
from the increased enthusiasm and activeness of students during the
learning process. In addition, the use of flashcards helps students
understand science material more easily, interestingly, and
concretely. The application of the Discovery learning model in



mailto:1bellashintya297@gmail.com
mailto:2%20meirzanandafaradita@um-surabaya.ac.id
mailto:2%20meirzanandafaradita@um-surabaya.ac.id
mailto:,%203deniadiputra@um-surabaya.ac.id

Pendas: Jurnal limiah Pendidikan Dasar,
ISSN Cetak: 2477-2143 ISSN Online: 2548-6950
Volume 11 Nomor 1, Maret 2026

collaboration with flashcard media can be an alternative new
learning method applied by teachers in the classroom.
Keywords: Flashcard Media, Discovery Learning, IPAS

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan media
flashcard  berbantu Discovery learning dalam  membantu
pembelajaran IPAS pada tingkat Sekolah Dasar serta memberikan
metode pembelajaran baru yang dapat diterapkan di dalam kelas.
Pembelajaran IPAS yang masih didominasi metode ceramah
membuat peserta didik kurang aktif dan kesulitan memahami
konsep secara konkret. Oleh karena itu, penelitian ini menggunakan
pendekatan deskriptif kualitatif dengan metode pengumpulan data
berupa observasi, wawancara, dan dokumentasi. Subjek penelitian
meliputi guru kelas dan peserta didik kelas 11, dengan fokus utama
pada proses penerapan serta dampak penggunaan media flashcard
dalam setiap sintak Discovery Learning. Teknik analisis data
melalui tahapan pengumpulan data, reduksi data, penyajian data,
serta penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
peserta didik memberikan respons positif terhadap penerapan yang
dilakukan. Hal ini terlihat dari meningkatnya antusiasme dan
keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran berlangsung.
Selain itu, penggunaan flashcard membantu peserta didik
memahami materi IPAS secara lebih mudah, menarik, dan konkret.
Penerapan model Discovery learning yang dikolaborasikan dengan
media flashcard dapat menjadi alternatif metode pembelajaran baru
diterapkan oleh guru di kelas.

Kata Kunci : Flashcard media, Discovery Learning, IPAS
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A. Pendahuluan
Pendidikan adalah usaha

yang dilakukan secara sadar dan
terencana untuk membangun
suasana belajar serta proses
pembelajaran sehingga peserta
didik dapat berperan aktif dalam
mengembangkan berbagai
potensi yang dimilikinya. Selain
itu, menurut Faradita (2018),
Pendidikan merupakan proses
yang dilakukan secara terencana
dan terstruktur guna
mengembangkan  pengetahuan
manusia dari kondisi tidak tahu
menjadi tahu. Melalui
pendidikan, individu dibekali
kemampuan untuk menyesuaikan
diri dengan perubahan yang terus
berkembang, terutama akibat
kemajuan ilmu pengetahuan dan
teknologi (Afiani, 2015). Tujuan
dari pendidikan tidak hanya
mencakup penguasaan
pengetahuan, tetapi juga
pembentukan karakter yang baik,
kekuatan spiritual dalam
beragama, kemampuan
mengendalikan diri, kecerdasan,
moral yang tinggi, serta
keterampilan yang bermanfaat
bagi diri  sendiri  maupun
masyarakat (Rahman et al,

2022). Pendidikan juga
merupakan suatu proses yang
berlangsung sepanjang hayat dan
tidak hanya terjadi di dalam ruang
kelas, melainkan juga terjadi
dalam lingkungan keluarga dan
masyarakat. Oleh karena itu,
peningkatan kualitas pendidikan
menjadi sangat penting agar
tujuan  pembelajaran  dapat
tercapai secara optimal salah satu
upaya untuk  mewujudkan
pendidikan yang bermutu adalah
melalui implementasi Kurikulum
Merdeka, yang membawa
perubahan  signifikan  dalam
struktur mata pelajaran, termasuk
di tingkat sekolah dasar.

Pada Kurikulum
Merdeka, mata pelajaran Illmu
Pengetahuan Alam (IPA) dan
llmu Pengetahuan Sosial (IPS)
untuk jenjang SD disatukan
menjadi llmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS), langkah ini
dimaksudkan agar siswa mampu
memahami  hubungan antara
lingkungan alam dan sosial
sebagai satu kesatuan (Ahmad,
2022). Dalam hal ini, guru
diberikan  keleluasaan  untuk
merancang,  memilih,  serta
menyesuaikan materi
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pembelajaran  sesuai  dengan
konteks,  karakteristik,  dan
kebutuhan peserta didik.
Pendidikan IPA merupakan salah
satu  mata pelajaran  yang
memberikan  kontribusi amat
besar di kehidupan (Rofiqoh et
al., 2023). Sedangkan menurut
Putra (2018), menjelaskan bahwa
IPA  atau natural science
merupakan bidang ilmu yang
mengkaji  berbagai fenomena
yang terjadi di lingkungan alam.
IImu Pembelajaran IPA memiliki
hubungan yang kuat dengan
penggunaan benda konkret serta
pengalaman langsung, maka dari
itu, pendidik perlu menanamkan
konsep IPA secara tepat agar
peserta didik dapat memahami
materi tanpa terjadi kesalahan
dalam memahami materi
(Faradita, 2019). Pembelajaran
IPA juga diharapkan bisa menjadi
alat bagi peserta didik untuk
mengenali diri dan lingkungan
mereka, serta mendorong rasa
ingin tahu, berpikir kritis, dan
menyadari  keterkaitan antara
pengetahuan, lingkungan, dan
teknologi (Situmorang et al.,
2020). Sehingga perlu diterapkan
pembelajaran  yang  mampu

membantu peserta didik berpikir
kritis, memecahkan masalah
Secara mandiri, serta
mengembangkan kreativitas. Hal
ini sejalan dengan teori Jerome
Bruner  menegaskan  bahwa
proses belajar seharusnya
berlangsung melalui  kegiatan
langsung atau learning by doing,
melalui pendekatan ini, peserta
didik terdorong untuk terlibat
aktif, bukan sekadar menerima
informasi secara pasif. Menurut
Bruner  (1961), menyatakan
bahwa kegiatan menemukan
sendiri  membantu  individu
memperoleh informasi dengan
cara yang membuat pengetahuan
tersebut lebih mudah digunakan
ketika memecahkan masalah.
Pandangan tersebut
sejalan  dengan  penggunaan
metode pembelajaran discovery
learning, Discovery learning
merupakan pendekatan
pembelajaran  yang  menarik
karena menekankan pada proses
pencarian dan penemuan konsep
oleh peserta didik secara mandiri.
Pendekatan ini juga bertujuan
mengembangkan  kemandirian
belajar, rasa ingin  tahu,
kemampuan berpikir kritis, serta
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keterampilan memecahkan
masalah. Dalam pembelajaran
IPAS, langkah-langkah

Discovery  learning  sangat
berkaitan dengan keterampilan
proses sains yang perlu dikuasai
oleh peserta didik di tingkat
sekolah dasar. Tingginya
keterlibatan peserta didik pada
setiap tahap menunjukkan adanya
keterlibatan kognitif dan
emosional dalam proses belajar.
Agar tujuan tersebut dapat
tercapai secara optimal,
diperlukan  dukungan berupa
media pembelajaran yang tepat.

Media pembelajaran
merupakan  teknologi  yang
berfungsi menyampaikan pesan
atau informasi sehingga dapat
dimanfaatkan untuk mendukung
proses belajar secara efektif dan
efisien (Masturah et al., 2018).
Sedangkan ~ menurut  Yanto
(2019), Media pembelajaran
merupakan sarana yang
digunakan untuk menyalurkan
informasi dan materi pelajaran
dari pendidik kepada peserta
didik, media tersebut dapat
berbentuk perangkat fisik
maupun digital yang berperan
mendukung penyampaian mereka

untuk memahami (Ummah dan
Mustika, 2024). Ini sebabnya
mengapa pemanfaatan media
pembelajaran dapat
meningkatkan efektivitas,
efisiensi, dan ketertarikan dalam
belajar, khususnya dalam
mempelajari ilmu pengetahuan.
Menurut Rohani (2018),
manfaat media dapat mendukung
peran guru dan peserta didik
dalam mencapai standar
kemampuan yang telah
ditentukan. Berdasarkan hal ini
pemanfaatan media pembelajaran
sangatalah penting dalam
membantu proses pembelajaran.
Untuk  menciptakan  proses
pembelajaran yang aktif, kreatif,
efektif, dan menyenangkan, guru
perlu lebih inovatif dan kreatif
dalam menyajikan serta
memanfaatkan media
pembelajaran. Penggunaan media
pembelajaran  yang  menarik
diharapkan dapat mendukung
kelancaran proses belajar
mengajar,  sehingga  tujuan
pembelajaran  dapat tercapai
dengan baik. Terdapat beragam
jenis media pembelajaran yang
dapat dipakai dalam proses
belajar, dan salah satu contohnya
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adalah media  pembelajaran
berupa flashcard.

Flashcard merupakan
kartu gambar yang memiliki
gambar atau foto di sisi depan dan
terdapat penjelasan  kosakata
yang sesuai dengan gambar di
size depan serta informasi tentang
cara membacanya (Iswari, 2017).
Media flashcard merupakan kartu
yang mengandung gambar, teks,
atau simbol yang dibuat dalam
berbagai ukuran atau disesuaikan
dengan kapasitas kelas yang ada,
untuk membantu peserta didik
memahami materi yang diajarkan
(Pradana dan Santosa, 2020).
Pemanfaatan media flashcard
dalam pembelajaran
memudahkan peserta didik dalam
memahami, mengingat dan serta
mengembangkan minat yang ada
didalam diri peserta didik (Bere et
al., 2022). Dengan pemanfaatan
media flashcard, hal ini akan
semakin efektif jika disertai
dengan penerapan sebuah
pengajaran yang terstruktur.
Seperti  media  pembelajaran
flashcard dapat digabungkan
dengan  metode  pengajaran
Discovery learning dapat
mempermudah proses

pembelajar. Dengan
mengintegrasikan flashcard di
setiap langkah dalam discovery
learning, guru mampu
mengembangkan metode
pembelajaran yang menarik,
aktif, dan berbasis penemuan
yang sangat sesuai dengan
karakteristik peserta didik kelas 3
SD.

Hasil observasi terhadap
pelaksanaan pembelajaran IPAS
di kelas 3 SD Muhammadiyah 8
Surabaya menunjukkan bahwa
proses belajar masih didominasi
metode ceramah dan penjelasan
satu arah. Dalam  proses
pembelajaran sebenarnya guru
telah  memanfaatkan  media
powerpoint sebagai penyampaian
materi, namun penggunaannya
belum mampu melibatkan peserta
didik secara aktif. Penyajian
materi yang bersifat informatif
dan berlangsung secara lisan
membuat peserta didik kurang
berpartisipasi ~ dalam  proses
pembelajaran. Kondisi tersebut
menyebabkan sebagian peserta
didik tampak kesulitan
memahami konsep yang
dipelajari. Mereka belum mampu
menghubungkan informasi yang
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diberikan guru dengan contoh
nyata di lingkungan sekitar.
Aktivitas belajar yang bersifat
pasif juga membuat peserta didik
mudah kehilangan fokus dan
menunjukkan minat belajar yang
rendah. Kurangnya variasi media
dan metode mengajar turut
berdampak pada kemampuan
peserta didik dalam menyerap
matteri yang disampaikan.
Permasalahan dalam
pembelajaran ini dapat diatasi
dengan penerapan pembelajaran
Discovery learning yang
dipadukan dengan penggunaan
media  pembelajaran  berupa
flashcard. Discovery learning
mendorong peserta didik untuk
aktif mencari dan menemukan
konsep sendiri melalui proses
eksplorasi dan  pengamatan.
Dalam konteks ini, flashcard
digunakan sebagai media untuk
merangsang rasa ingin tahu dan
membantu peserta didik terlibat
langsung dalam proses belajar.
Flashcard berisi gambar dan

informasi singkat yang
memberikan kesempatan bagi
peserta didik untuk

mengamati,membandingkan,men
gelompokkan, serta menarik

kesimpulan berdasarkan
pengamatan mereka. Keterlibatan
langsung dalam proses penemuan
ini  membantu peserta didik
membangun pemahaman secara
bertahap. Dengan  demikian,
pembelajaran  menjadi  lebih
bermakna dan menyenangkan.

Penelitian terdahulu
dilakukan oleh Amyani et al.
(2018),  berjudul  Penerapan
Model Discovery learning untuk
Meningkatkan ~ Aktivitas dan
Hasil Belajar Siswa menunjukkan
bahwa  penggunaan model
Discovery learning pada materi
sistem ekskresi mampu
meningkatkan aktivitas peserta
didik serta memberikan dampak
positif terhadap hasil belajar
mereka.

Selain penggunaan
model pembelajaran,
pemanfaatan media pembelajaran
juga berperan penting dalam
meningkatkan  hasil  belajar
peserta didik. Hal tersebut
dibuktikan ~ oleh  penelitian
Kusumawati  (2015), dengan
judul Pemanfaatan media
Flashcard Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Ipa Pada Siswa Di
Sekolah Dasar. Hasil penelitian
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ini  menunjukan bahwa pada
Pemanfaatan media flashcard
dapat meningkatkan hasil belajar
IPA pada sub tema makhluk
hidup di lingkunganku siswa
kelas 1V SDN Sugeng Mojokerto
menunjukkan peningkatan hasil
belajar dari siklus ke siklus. Hal
ini terlihat dari ketuntasan
klasikal yang naik sebesar 24%,
yaitu dari 65% pada siklus |
menjadi 91% pada siklus II.
Selain itu, penilaian sikap siswa
juga meningkat sebesar 22%, dari
63% pada siklus I menjadi 85%
pada siklus I1.

Keterpaduan antara
model pembelajaran dan media
pembelajaran  juga  terbukti
memberikan  dampak  positif
terhadap kemampuan peseerta
didik . Penelitian yang dilakukan
oleh Sugiantiningsih & Antara
(2019), yang berjudul Penerapan
Model Pembelajaran Talking
Stick Berbantuan Media Flash
Card untuk  Meningkatkan
Kemampuan Berbicara
menunjukkan bahwa penerapan
model Talking Stick yang
didukung media flash card
mampu meningkatkan
kemampuan  berbicara  anak.

Penelitian tindakan kelas yang
dilaksanakan dalam dua siklus
menunjukkan adanya
peningkatan kemampuan
berbicara, dari kategori sedang
pada siklus | menjadi kategori
tinggi pada siklus 1I. Hasil
tersebut memperlihatkan bahwa
penggunaan model Talking Stick
berbantuan media flash card
memberikan pengaruh  positif
terhadap aktivitas dan
perkembangan kemampuan
berbicara peserta didik.
Selanjutnya, penelitian
yang dilakukan oleh Rosarina et
al.  (2016), dengan judul
Penerapan  Model Discovery
learning untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa pada Materi
Perubahan Wujud Benda
menunjukkan bahwa penerapan
model Discovery  learning
mampu  meningkatkan  hasil
belajar ~ siswa.  Peningkatan
tersebut terlihat dari ketuntasan
belajar siswa yang mengalami
perkembangan pada setiap siklus
pembelajaran, sehingga
penggunaan model Discovery
learning mendorong keterlibatan
siswa secara aktif dalam
memahami konsep perubahan

8
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wujud benda pada pembelajaran
IPA.

Sejalan dengan
penelitian-penelitian tersebut,
Kristin (2016), dalam

penelitiannya yang  berjudul
Pengaruh  Penerapan  Model
Pembelajaran Discovery learning
terhadap Hasil Belajar IPS pada
Siswa Kelas IV SD menunjukkan
bahwa penerapan model
Discovery learning memberikan
pengaruh positif terhadap hasil
belajar IPS siswa. Penelitian
eksperimen semu yang
melibatkan kelas eksperimen dan
kelas kontrol memperlihatkan
adanya perbedaan hasil belajar
setelah diberikan perlakuan. Nilai
rata-rata hasil belajar siswa pada
kelas yang menerapkan model
Discovery learning lebih tinggi
dibandingkan dengan kelas yang
menggunakan pembelajaran
konvensional.  Hasil tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan
model  Discovery  learning
mampu meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran serta membantu
siswa memahami materi IPS
secara lebih bermakna.

Berdasarkan uraian latar
belakang yang telah disampaikan,
peneliti  menentukan  tujuan
penelitian ini adalah untuk
mendeskripsikan Penerapan
Discovery learning dengan media
flascard dalam membantu
pembelajaran IPAS di SD dan
memberikan metode
pembelajaran yang baru.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menerapkan
pendekatan  kualitatif dengan
metode analisis deskriptif. Dalam
penelitian  kualitatif, peneliti
secara langsung berinteraksi
dengan para subjek yang diteliti
untuk memperoleh pemahaman
yang lebih mendalam tentang
berbagai sisi kehidupan manusia,
sosial, atau budaya (Rachman et
al., 2024). Penelitian dengan
pendekatan deskriptif kualitatif
bertujuan  untuk  memberikan
pemaparan yang menyeluruh
mengenai suatu peristiwa atau
menjelaskan  fenomena yang
terjadi. Subjek pada penelitian ini
adalah peserta didik di kelas 3 di
SDM 8 Surabaya dengan jumlah
peserta didik sebanyak 27 peserta
didik.
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Penelitian ini
menggunakan  sumber  data
primer yaitu peserta didik kelas
I1l, dan sumber data sekunder
yaitu guru kelas, kepala sekolah.
Penelitian  ini  menggunakan
triangulasi teknik yaitu observasi,
wawancara, dan dokumentasi.
Indikator yang digunakan dalam
penelitian  ini,  yaitu: (1)

Pemberian rangsangan
(Stimulation), 2
Mengidentifikasi masalah
(Problem Statement), 3)

Pengumpulan data (Data
Collection), (4) Pengolahan Data
(Data  Processing), (5)
Pembuktian (Verification), (6)
Penarikan (Generalization)
(Sulistri, 2016).

Teknik pengumpulan data
pada penelitian ini terdiri dari tiga
metode. Yang pertama adalah
observasi, yaitu metode untuk
mengumpulkan data  melalui
pengamatan dan  pencatatan
secara teratur terhadap fenomena
yang menjadi fokus penelitian.
Dalam Penelitian ini, dilakukan
pengamatan terhadap tindakan
peserta didik dan kemampuan
guru kelas 3 dalam mengelola
pembelajaran dengan

menerapkan Discovery learning
dengan media flascard. Instrumen
yang digunakan dalam penelitian
ini adalah lembar observasi untuk
menilai kemampuan manajemen
pembelajaran guru dan lembar
aktivitas peserta didik. Dan untuk
alat ukur kemampuan guru dalam
mengelola pembelajaran
mengikuti langkah-langkah dari
discovery learning. Hal tersebut
juga berlaku terhadap lembar
observasi peserta didik tetapi
diganti  subjeknya  menjadi
peserta didik. Instrumen pada
penelitian  ini  menggunakan
pedoman wawancara kemampuan
guru mengelola pembelajaran dan
pedoman wawancara respon
peserta didik. Kepala sekolah
juga di wawancarai
menggunakan lembar instrument
wawancara. Teknik ketiga yang
diterapkan dalam penelitian ini
adalah teknik dokumentasi, yaitu
cara mengumpulkan informasi
dengan mengumpulkan gambar
atau dokumen yang relevan.
Teknik yang digunakan dalam
penelitian ini adalah dokumentasi
hasil penilaian formatif dan
dokumentasi  aktivitas  yang
dilakukan selama penelitian.
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Data dianalisis
menggunakan pendekatan teori
Miles dan Huberman dengan peta
konsep sebagai berikut:

Pengumpuhn Pan}'a]mn Data
Data /

Reduksi Kesimpulan
ata

Gambar 1. Tahapan Miles dan
Huberman (Huberman, 2011)

Penelitian ini dilakukan
melalui empat tahap yaitu :1)
Tahapan  pengumpulan  data
dilakukan dengan cara
wawancara,  observasi, dan
dokumentasi. Tujuannya adalah
untuk mendapatkan data yang
konsisten dari berbagai sumber;
2) Tahap reduksi data, di mana
data yang penting, bermakna, dan
relevan untuk penelitian dipilih,
sehingga hanya informasi yang
paling penting yang akan
digunakan.dalam analisis
selanjutnya; 3) Tahap penyajian
data di  mana informasi
disampaikan dalam format teks
atau deskripsi naratif, sehingga
lebih  mudah diinterpretasikan

dan dipahami dalam konteks hasil
penelitian;4) Tahap penarikan
kesimpulan (verifikasi), yang
bertujuan memberikan jawaban
terhadap  seluruh rumusan
masalah yang diajukan dalam
penelitian  dan  memberikan
penjelasan mengenai cara
pengumpulan data, untuk
memastikan validitas dan
konsistensi  hasil  penelitian.
Setiap tahap memiliki peran
penting untuk memastikan proses
penelitian berjalan teratur dan
mampu mencapai tujuan yang
ditetapkan.

C. Hasil Penelitian dan

Pembahasan
Setelah penerapan

dilakukan, diperoleh hasil sesuai
dengan teknik pengumpulan data
yang digunakan, yakni observasi,
wawancara, dan dokumentasi.
Melalui teknik observasi, peneliti
meninjau  kemampuan  guru
dalam mengelola proses
pembelajaran  serta  aktivitas
peserta didik selama kegiatan
berlangsung. Teknik Wawancara
dilakukan kepada peserta didik,
guru kelas, dan kepala sekolah.
Selanjutnya, Teknik
Dokumentasi mencakup nilai
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sumatif akhir dan dokumentasi
kegiatan peserta didik. Teknik
yang telah diperoleh dipaparkan
sebagai berikut:
Hasil Observasi

Gambar 2. Dokumentasi
Kegiatan Observasi Guru dalam
Penerapan Discovery learning
Berbantuan Media Flashcard

Hasil observasi yang
diperolen  melalui  penerapan
media pembelajaran Discovery
learning  berbantuan  media
flashcard di Muhammadiyah 8
Surabaya terlaksana dengan baik
dan mendapatkan respon yang
positif  dari  peserta  didik.
Sebelumnya, proses
pembelajaran Discovery learning
ini dibagi menjadi 6 tahap yaitu
Stimulation, Problem Statement,
Data Collection, Data
Processing, Verification, dan
Generalization. Hasil observasi
yang didapatkan  dijelaskan
melalui kemampuan guru dalam

mengelola pembelajaran serta
keterlibatan peserta didik selama
mengikuti setiap tahap kegiatan.

Pada tahap Stimulation,
guru menampilkan flashcard
berupa gambar benda yang
digunakan pada berbagai cuaca
dan musim. Guru memberikan
pertanyaan pemantik,
menanggapi spontanitas peserta
didik, dan menekankan
pengamatan awal. Peserta didik
memperlihatkan rasa ingin tahu,
dan guru mengelola stimulasi
awal dengan efektif. Pada tahap
Problem Statement, guru
membimbing  peserta  didik
mengidentifikasi  permasalahan
melalui pertanyaan “Mengapa
benda ini digunakan?” atau apa
kaitan gambar ini dengan
cuaca?”’. Guru memberikan
arahan yang mendorong peserta
didik  merumuskan  masalah
secara mandiri. Guru memberi
penguatan dan  memastikan
semua peserta didik memahami
tujuan pembelajaran. Pada tahap
Data Collection, guru
membagikan LKPD dan meminta
peserta didik mengamati
flashcard untuk  menemukan
informasi yang diperlukan. Guru
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berkeliling mengawasi,
membantu peserta didik yang
mengalami kesulitan, dan
memastikan setiap peserta didik
mengumpulkan  data  secara
mandiri sesuai petunjuk. Guru
mengarahkan  peserta  didik
menggunakan flashcard sebagai
sumber utama. Pada tahap Data
Processing, guru  memandu
peserta didik mengolah hasil
pengamatan dengan menuliskan
alasan penggunaan suatu benda
dalam situasi cuaca tertentu. Guru
memberikan  bimbingan agar
peserta didik mampu menafsirkan
hubungan antar benda dan cuaca
Guru memberi umpan balik yang
tepat terhadap hasil analisis
peserta  didik. Pada tahap
Verification, guru memberikan
kesempatan peserta didik
memeriksa kembali  jawaban
mereka dengan membandingkan
dengan penjelasan guru. Guru
menampilkan kembali flashcard
secara acak untuk  menguji
pemahaman peserta didik. Guru
mengoreksi konsep yang kurang
tepat secara  jelas dan
memberikan  apresiasi  atas
jawaban yang benar. Pada tahap
Generalization, guru mengajak

peserta didik menyimpulkan
materi belajar tentang benda yang
digunakan pada berbagai kondisi
cuaca. Guru meminta peserta
didik mengaitkan pembelajaran
dengan pengalaman sehari-hari
dan memberikan penegasan akhir
terhadap konsep utama.

§.
Gambar 3. Dokumentasi
Kegiatan Observasi Guru dalam

Penerapan Discovery learning
Berbantuan Media Flashcard

Untuk hasil observasi
dari peserta didik sendiri juga
masing - masing hasilnya sudah
diuraikan. Hasil observasi peserta
didik  menunjukkan  bahwa
mereka  mampu  mengikuti
seluruh  tahapan  discovery
learning dengan aktif dan
mandiri. Respon peserta didik
terhadap media flashcard sangat
positif dan membantu mereka
memahami materi.

Pada tahap Stimulation,
seluruh peserta didik (27 peserta
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didik) menunjukkan perhatian
penuh ketika guru menampilkan
flashcard. Semua peserta didik
langsung merespon pertanyaan
pemantik yang diberikan dan
tampak bersemangat saat
mengamati gambar. Rasa ingin
tahu mereka terlihat dari cara
mereka menyebutkan benda serta
kondisi cuaca yang sudah mereka
kenal. Penggunaan flashcard
pada tahap ini terbukti mampu
menarik fokus seluruh peserta
didik. Tahap Problem Statement,
saat diminta mengidentifikasi
masalah, 26 peserta didik mampu
merumuskan pertanyaan atau
dugaan awal dari gambar yang
diamati, Mereka juga dapat
memberikan pendapat mengenai
fungsi sebuah benda pada situasi
cuaca tertentu. Satu peserta didik
lainnya  masih  memerlukan
bimbingan untuk memahami
langkah ini. Secara Keseluruhan
sebagian besar peserta didik

menunjukkan kemampuan
berpikir kritis yang semakin
berkembang. Tahap Data
Collection, pada tahap

pengumpulan  informasi, 23
peserta didik dapat bekerja secara
mandiri dalam  mengerjakan

LKPD. Mereka mengamati
flashcard, mencatat data penting,
dan mencoba menjelaskan fungsi
benda yang ditampilkan, setelah
itu, mereka membandingkan
jawabannya  dengan  teman
sebangku untuk  memastikan
kesesuaian informasi, empat
peserta  didik membutuhkan
bantuan guru untuk memahami isi
gambar lebih mendalam. Hal ini
menunjukkan bahwa mayoritas
peserta didik telah mampu
mengumpulkan data dengan baik.
Tahap Data Processing, dalam
tahap pengolahan data, 25 peserta
didik dapat menghubungkan
informasi yang mereka peroleh
dengan kondisi cuaca yang
sesuai. Mereka menuliskan alasan
penggunaan  benda  tertentu
dengan bahasa mereka sendiri,
menunjukkan bahwa pemahaman
mereka semakin matang. Dua
peserta didik lainnya masih
memerlukan arahan tambahan
untuk  memahami Kketerkaitan
antargambar.  Secara umum,
kemampuan mengolah informasi
sudah tampak pada sebagian
besar peserta  didik.Tahap
Verification, proses verifikasi
memperlihatkan ~ bahwa 25
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peserta didik mampu menguji
kembali hasil pemahamannya
ketika guru menampilkan
flashcard untuk kedua kalinya.
Mereka mencocokkan jawaban
dengan dugaan awal dan
melakukan perbaikan  jika
diperlukan. Dua peserta didik
lainnya masih  membutuhkan
bimbingan guru selama tahap ini.
Kepercayaan diri peserta didik

terlihat saat mereka
menyampaikan hasil temuan di
depan kelas.Tahap

Generalization, pada tahap
penarikan kesimpulan, 23 peserta
didik  dapat  menyimpulkan
hubungan antara benda dan
kondisi cuaca dengan tepat.
Mereka berhasil mengaitkan
materi  pembelajaran  dengan
pengalaman sehari-hari, seperti
membawa payung saat hujan atau
memakai topi ketika cuaca terik.
Empat peserta didik lainnya
memerlukan contoh tambahan
sebelum  dapat  memahami
keseluruhan  konsep.  Secara
menyeluruh, kemampuan peserta
didik dalam menarik kesimpulan
menunjukkan perkembangan
positif.

Penggunaan Discovery
learning mampu  meciptakan
pembelajaran mandiri yang aktif
serta mendukung perkembangan
peserta didik secara optimal.
Melalui tahapan penemuan yang
dirancang secara  sistematis,
peserta didik diberi kesempatan
untuk mengeksplorasi rasa ingin
tahu mereka, mengamati
informasi secara langsung, serta
menemukan sendiri konsep yang
dipelajari tanpa bergantung pada
penjelasan guru.  Aktivitas
penemuan tersebut membantu
peserta didik mengembangkan
kemampuan  berpikir  kritis,
menganalisis  informasi, dan
memecahkan masalah  sesuai
konteks materi (Marisya dan
Sukma, 2020). Berdasarkan hasil
penilaian sumatif akhir pada 27
peserta didik, diketahui bahwa
seluruh peserta didik berhasil
mencapai nilai di atas Kriteria
Ketuntasan Minimum (KKTP).
Hal ini menunjukkan bahwa
semua peserta didik telah
memenuhi standar kompetensi
yang ditargetkan.
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Hasil Wawancara

Wawancara dilakukan
setelah  pembelajaran  selesai
dengan melibatkan tiga informan,
yaitu guru kelas, kepala sekolah ,
dan peserta didik. Ketiganya
memberikan tanggapan yang
berbeda berdasarkan pengalaman
mereka selama mengikuti proses
pembelajaran dan mengamati
pembelajaran dengan Discovery
learning yang memanfaatkan
media flashcard.

Gambar 4. Dokumentasi
Wawancara dengan Guru Kelas

Berdasarkan hasil
wawancara dengan Bu RD selaku
guru kelas I SD

Muhammadiyah 8 Surabaya,
diperoleh  informasi  bahwa
penerapan  model  Discovery
learning  berbantuan  media
flashcard memberikan dampak
positif dalam pembelajaran IPAS.
Guru menjelaskan bahwa

penggunaan flashcard sejak awal
pembelajaran mampu menarik
perhatian peserta didik karena
tampilan gambar yang jelas dan
konkret. Kondisi tersebut
membuat peserta didik lebih
fokus serta menunjukkan
antusiasme dalam  mengikuti
kegiatan pembelajaran. Bu RD
menyampaikan bahwa melalui
media flashcard, peserta didik
terdorong untuk  mengamati
gambar secara saksama,
kemudian mulai mengajukan
dugaan dan pertanyaan sederhana
terkait benda-benda yang sesuai
dengan kondisi cuaca dan musim.
Dalam proses pembelajaran,
peserta didik tampak aktif
berdiskusi serta mengumpulkan
informasi berdasarkan Kondisi
tersebut membuat peserta didik
lebih fokus serta menunjukkan
antusiasme dalam  mengikuti
kegiatan pembelajaran. Bu RD
menyampaikan bahwa melalui
media flashcard, peserta didik
terdorong  untuk  mengamati
gambar secara saksama,
kemudian mulai mengajukan
dugaan dan pertanyaan sederhana
terkait benda-benda yang sesuai
dengan kondisi cuaca dan musim.
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Dalam proses pembelajaran,
peserta didik tampak aktif
berdiskusi serta mengumpulkan
informasi berdasarkan gambar
yang ditampilkan. Informasi
tersebut kemudian diolah dengan
cara  mengelompokkan  dan
membandingkan benda sesuai
dengan karakteristik cuaca dan
musim yang berbeda. Lebih
lanjut, guru menjelaskan bahwa
peserta didik mampu
mempresentasikan hasil
temuannya secara lisan sebagai
bentuk  pembuktian terhadap
dugaan awal yang telah dibuat.
Pada tahap ini, guru berperan
memberikan  penguatan  serta
meluruskan pemahaman peserta
didik apabila ditemukan
kekeliruan. Melalui bimbingan
tersebut, peserta didik dapat
memperbaiki pemahamannya
secara bertahap. Pada tahap akhir
pembelajaran, peserta  didik
dinilai mampu menarik
kesimpulan dengan baik
berdasarkan hasil pengamatan
dan diskusi yang telah dilakukan.
Kesimpulan yang diperoleh juga
dapat dikaitkan dengan
pengalaman sehari-hari, sehingga
pembelajaran  menjadi  lebih

bermakna. Bu RD menambahkan
bahwa  penggunaan media
flashcard membantu peserta
didik memahami materi dengan
lebih cepat dan memudahkan
mereka dalam menyelesaikan
tugas yang diberikan. Secara
keseluruhan, pembelajaran
dengan model Discovery learning
berbantuan media flashcard
membuat suasana Kkelas lebih
aktif, hidup, dan menyenangkan
karena peserta didik terlibat
langsung dalam proses
menemukan konsep
pembelajaran.

Gambar 5. Dokumentasi
Wawancara dengan Kepala
Sekolah

Sejalan  dengan  hal
tersebut, hasil wawancara dengan
Bu SJ selaku kepala sekolah,
beliau menilai bahwa penerapan
model Discovery  learning
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berbantuan media flashcard pada
pembelajaran IPAS telah
dilaksanakan  sesuai  dengan
perencanaan pembelajaran yang
ditetapkan oleh sekolah.
Berdasarkan hasil pemantauan
dan  evaluasi  pembelajaran,
sekolah memandang bahwa guru
telah mampu mengelola setiap
tahapan  Discovery learning
dengan  baik, mulai dari
pemberian rangsangan hingga
kegiatan penarikan kesimpulan.
Penggunaan media flashcard
dinilai mampu meningkatkan
perhatian dan partisipasi peserta
didik selama proses pembelajaran
berlangsung. Lebih lanjut, kepala
sekolah menyampaikan bahwa
peserta didik terlihat aktif dalam
mengikuti kegiatan
pembelajaran, khususnya saat
mengamati media, berdiskusi,
dan mengerjakan tugas yang
diberikan. Sekolah juga menilai
bahwa keterlibatan peserta didik
dalam setiap tahapan
pembelajaran berdampak positif
terhadap pemahaman konsep
IPAS.  Secara  keseluruhan,
penerapan Discovery learning
berbantuan media flashcard
dinilai efektif dalam menciptakan

pembelajaran yang aktif, terarah,
dan mendukung tercapainya
tujuan pembelajaran di sekolah.
serta mengaitkan hasil
pembelajaran dengan
pengalaman dalam kehidupan
sehari-hari. Menurut
pengamatannya, penggunaan
media flashcard juga membantu
peserta didik dalam memahami
materi dan menyelesaikan tugas
yang diberikan. Secara
keseluruhan, pembelajaran

tampak berlangsung secara aktif,
terarah, dan efektif karena peserta
didik terlibat langsung dalam
setiap tahapan pembelajaran yang
diterapkan.

Gambar 6. Dokumentasi
Wawancara bersama Peserta

Didik Kelas 3

Hasil wawancara
dilakukan kepada 27 peserta didik
di kelas Il SDM 8 Saurabaya
untuk mengetahui bagaimana
kemampuan  mereka  dalam
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mengikuti pembelajaran
Discovery learning berbantu
media flashcard. Berdasarkan
indikator pada lembar wawancara
peserta didik, diperoleh hasil
sebagai berikut:

Berdasarkan wawancara
mendalam terhadap 27 peserta
didik, diperolen bahwa pada
tahap Stimulation seluruh peserta
didik menunjukkan ketertarikan
ketika guru menampilkan
flashcard, dengan 27 peserta
didik langsung memperhatikan
gambar secara fokus. Pada tahap
Problem Statement, sebanyak 24
peserta didik mampu mengajukan
pertanyaan atau menebak isi
materi, sementara 3 peserta didik
lainnya  masih  memerlukan
bimbingan. Pada tahap Data
Collection, 25 peserta didik dapat
menemukan makna  gambar
melalui pengamatan dan
pengetahuan awal yang mereka
miliki, sedangkan 3 peserta didik
lainnya masih  membutuhkan
bantuan guru untuk memahami isi
kartu. Pada tahap Data
Processing, sebanyak 22 peserta
didik mampu mengelompokkan
informasi  dan  menjelaskan
hubungan antar gambar,

sementara 5 peserta didik masih
memerlukan arahan lanjutan.
Pada tahap \Verification, 23
peserta didik dapat mengecek
kembali hasil pemahamannya
setelah mendapat klarifikasi guru,
sementara 4 peserta didik
membutuhkanpendampingan

tambahan. Pada tahap
Generalization, 20 peserta didik
mampu menyimpulkan materi
dan menghubungkannya dengan
kehidupan sehari-hari, sedangkan
7 peserta didik masih
memerlukan ilustrasi tambahan
untuk memahami kesimpulan
secara menyeluruh. Pada aspek
Respon  Penggunaan  Media
Flashcard, seluruh peserta didik
menunjukkan perhatian yang baik
ketika media digunakan.
Sebanyak 27 peserta didik
tampak memperhatikan dengan
fokus sejak awal. Sebanyak 24
peserta didik juga terlihat aktif
berpartisipasi dalam kegiatan
belajar, terutama ketika diminta
mengamati dan  menafsirkan
gambar pada flashcard,
sementara 3 peserta didik
berpartisipasi dengan intensitas
lebih  rendah namun tetap
mengikuti arahan guru. Dalam
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kemampuan menggunakan
flashcard  sesuai instruksi,
sebanyak 24 peserta didik mampu
mengurutkan, mencocokkan, dan
menafsirkan informasi dengan
tepat, sedangkan 3 peserta didik
masih  memerlukan  arahan
tambahan untuk memastikan
penggunaan media  sesuai
langkah yang benar. Pada aspek
penyelesaian tugas, sebanyak 23
peserta didik dapat
menyelesaikan LKPD dengan
benar dan tepat waktu, sementara
4  peserta didik lainnya
membutuhkan tambahan waktu
atau bantuan guru  untuk
menyelesaikan kegiatan hingga
tuntas.  Secara  keseluruhan,
wawancara menunjukkan bahwa
pembelajaran Discovery learning
berbantuan flashcard membuat
peserta didik lebih aktif, lebih
fokus, dan dapat mengikuti
seluruh tahapan pembelajaran
secara optimal.

Hasil Dokumentasi

Berdasarkan hasil dokumentasi
yang diperoleh selama kegiatan
pembelajaran, peserta  didik

mengerjakan LKPD  secara
mandiri yang berisi delapan soal
sesuai materi yang dipelajari.
Dari hasil tersebut terlihat bahwa
kemampuan peserta didik dalam
memahami  materi  bervariasi.
Beberapa peserta didik mampu
menjawab sebagian besar soal
dengan benar sehingga termasuk
dalam kategori Baik. Sebagian
lainnya berada pada Kkategori
Cukup karena masih terdapat
beberapa jawaban yang kurang
tepat.

Hasil ini menunjukkan
bahwa pengerjaan LKPD dapat
memberikan gambaran mengenai
tingkat pemahaman  masing-
masing peserta didik setelah
mengikuti pembelajaran. Peserta
didik yang mencapai kategori
Baik  menunjukkan  bahwa
mereka  mampu  memahami
materi dengan benar, sedangkan
peserta didik dalam kategori
Cukup dan Kurang perlu
diberikan  penguatan  konsep.
Adapun hasil lengkap dari
pengerjaan LKPD peserta didik
disajikan pada tabel berikut.
Gambar
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7. Tabel Hasil Pengerjaan LKPD peserta didik

NO Inisal Peserta | Jawaban Nilai Kategori
Didik Benar
1 AN 8 100 Baik
2. AA 8 100 Baik
3. AR 7 87,5 Baik
4. AP 8 100 Baik
5. AR 8 100 Baik
6. AZ 8 100 Baik
7. AM 7 87,5 Baik
8. Al 6 75 Cukup
9. AR 8 100 Baik
10. AH 7 87,5 Baik
11. AS 8 100 Baik
12. FN 7 87,5 Baik
13. HI 7 87,5 Baik
14. MF 8 100 Baik
15. MA 8 100 Baik
16. MA 8 100 Baik
17. MF 7 87,5 Baik
18. MA 8 100 Baik
19. NK 8 100 Baik
20. NA 7 87,5 Baik
21. NI 6 75 Cukup
22. QA 8 100 Baik
23. RS 7 87,5 Baik
24, RK 7 87,5 Baik
25. RK 6 75 Cukup
26. SA 6 75 Cukup
27. ™ 8 100 Baik
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PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil
penelitian yang telah dipaparkan,
peneliti  menyimpulkan bahwa
peserta  didik  menunjukkan
antusiasme tinggi sejak awal
hingga akhir proses pembelajaran
dengan menggunakan Discovery
learning yang dipadukan dengan
media flashcard. Penggunaan
flashcard  mampu  menarik
perhatian peserta didik,
membantu mereka dalam
mengamati konsep, serta
meningkatkan partisipasi mereka
selama kegiatan pembelajaran.
Temuan ini  mengindikasikan
bahwa  Discovery  learning
merupakan salah satu pendekatan
yang layak diterapkan karena
setiap langkahnya saling
mendukung dan  mendorong
peserta didik menemukan konsep
secara mandiri. Melalui discovery
learning, peserta didik diarahkan
untuk mengembangkan
kemampuan berpikir kritis serta
memecahkan masalah  secara
bertahap (Eskris, 2021).
Kehadiran  media flashcard
semakin  memperkuat proses
belajar ~ karena  memberikan

gambaran visual yang konkret
sehingga peserta didik lebih
mudah mengingat materi, fokus
saat  berdiskusi, dan lebih
termotivasi ~ (Budiyanto  dan
Hotimah, 2022). Dengan
demikian, pemilihan media yang
tepat dapat mempercepat
pemahaman materi yang
diberikan.

Discovery learning
sendiri merupakan pendekatan
berbasis aktivitas yang
menempatkan  peserta  didik
sebagai subjek aktif dalam
menemukan konsep.
Pembelajaran menjadi semakin
efektif ~ ketika  model ini
dikombinasikan dengan media
flashcard, karena  gambar,
simbol, atau kata kunci pada kartu
membantu peserta didik
menghubungkan informasi dan
memahami konsep secara lebih
jelas (Ananda dan Sutriyani,
2023). Media ini juga
memudahkan  peserta  didik
memberikan tanggapan,
pendapat, maupun  jawaban
berdasarkan apa yang mereka
temukan selama pembelajaran.
Selain itu, penerapan Discovery
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learning memberikan
kesempatan kepada peserta didik
untuk mengeksplorasi materi dan
menemukan sendiri bagian yang
belum mereka pahami. Media
flashcard berperan membantu
peserta  didik  mencocokkan
informasi pada kartu dengan
konsep yang dipelajari sehingga
mereka dapat  memperbaiki
kesalahan pemahaman melalui
proses eksplorasi.

Hasil  penelitian ini
sejalan dengan penelitian yang
dilakukan oleh Sahila et al.
(2024), dalam jurnal Illmiah
Pendidikan Dasar di SLN
Kandangan 11/620 Surabaya yang
berjudul ~ “Penerapan  Model
Pembelajaran Discovery learning
Dengan Bantuan Media
Flashcard Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Peserta Didik Kelas
Materi Mengenal Simbol Sila-
Sila  Pancasila”. Penelitian
tersebut menunjukkan bahwa
penerapan Discovery learning
yang dikombinasikan dengan
media flashcard meningkatkan
antusiasme peserta didik karena
pembelajaran  menjadi  lebih
menyenangkan dan memberikan
pengalaman baru. Selain itu,

ditemukan adanya peningkatan
capaian belajar peserta didik pada
mata  pelajaran  Pendidikan
Pancasila, khususnya pada materi
Mengenal  Simbol  Sila-Sila
Pancasila.

Temuan serupa juga
disampaikan dalam penelitian
yang dilakukan oleh Nuryani et
al. (2025), yang dipublikasikan
dalam Jurnal Pendidikan Dasar
Perkhasa.  Penelitian  tersebut
dilaksanakan di SDN 1 Metro
Timur, SDN 1 Metro Barat, SDN
5 Metro Selatan, SDN 2 Metro
Utara, dan SDN 3 Metro Pusat di
Kota Metro, Lampung. dengan
judul “Pengaruh Model
Discovery learning Berbantuan
Media Flashcard Terhadap Hasil
Belajar Matematika peserta Didik
Diskalkulia”. Penelitian tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan
model Discovery learning yang
dipadukan dengan media
flashcard mampu meningkatkan
hasil belajar matematika pada
peserta didik yang mengalami
diskalkulia. Aktivitas eksplorasi,
pengolahan  informasi, dan
pembuktian konsep yang dibantu
media visual konkret mendorong
peserta didik lebih aktif dan
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mudah memahami materi.

Secara keseluruhan,
hasil penelitian ini menunjukkan
bahwa penerapan Discovery
learning yang dipadukan dengan
media flashcard memberikan
dampak positif terhadap proses
pembelajaraan. Peserta didik
terlihat lebih bersemangat, fokus,
dan mudah memahami konsep.
Media flashcard membantu
mengarahkan perhatian pada
informasi inti, sementara
Discovery learning memberikan
kesempatan bagi mereka untuk
menelusuri  dan  menemukan
jawaban secara mandiri.
Kolaborasi keduanya menjadikan
pembelajaran lebih efektif dan
bermakna.

D. Kesimpulan
Penerapan Discovery

learning  berbantuan  media
flashcard dalam pembelajaran
IPAS di  kelas Il SD
Muhammadiyah 8  Surabaya
terlaksana dengan baik dan sesuai
dengan tahap  pembelajaran
Discovery learning yang
meliputi: Pada tahap Stimulation,
peserta didik mengamati
flashcard, memperhatikan

gambar dengan fokus, serta
merespon pertanyaan pemantik
yang diberikan guru, sehingga
peserta didik menunjukkan rasa
ingin tahu dan  Kkesiapan
mengikuti pembelajaran. Pada
tahap Problem Statement, peserta
didik mengemukakan dugaan dan
merumuskan permasalahan
berdasarkan ~ gambar  yang
diamati, yang membantu peserta
didik mulai berpikir kritis dan
memahami tujuan pembelajaran.
Pada tahap Data Collection,
peserta didik mengumpulkan
informasi melalui pengamatan
flashcard dan  mengerjakan
LKPD secara mandiri, sehingga
peserta didik terlibat aktif dan
mampu memperoleh informasi
secara konkret. Pada tahap Data
Processing, peserta didik
mengolah  dan  mengaitkan
informasi yang diperoleh dengan
kondisi cuaca yang sesuai,
sehingga pemahaman konsep
peserta didik menjadi lebih
mendalam. Pada tahap
Verification, peserta  didik
memeriksa kembali hasil temuan
dengan membandingkan jawaban
awal dan penjelasan guru,
sehingga pemahaman peserta
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didik semakin kuat dan kesalahan
konsep dapat diperbaiki. Pada
tahap Generalization, peserta
didik menarik kesimpulan dan
mengaitkan ~ materi  dengan
pengalaman sehari-hari, sehingga
pembelajaran  menjadi  lebih
bermakna dan mudah diingat.
Selama proses pembelajaran
berlangsung,  peserta  didik
menunjukkan respon yang positif
dan terlihat antusias dalam
mengikuti setiap tahap.
Penggunaan media flashcard
mampu menarik perhatian peserta
didik sejak awal pembelajaran
dan membantu mereka
memahami materi melalui proses
penemuan  secara  mandiri.
Pembelajaran juga berjalan lebih
aktif karena peserta didik terlibat
langsung dalam kegiatan
mengamati,  menalar, serta
menarik kesimpulan berdasarkan
informasi yang mereka temukan
sendiri. Hal ini membuat peserta
didik lebih percaya diri dan berani
mengemukakan pendapat.
Temuan penelitian ini
menunjukkan bahwa Discovery
learning berbantuan flashcard
mampu memberikan memberikan
metode pembelajaran yang baru,

yang memudahkan peserta didik
memahami konsep IPAS, serta
menjadi alternatif  strategi
pembelajaran yang dapat
diterapkan oleh guru untuk
meningkatkan  keaktifan  dan
pemahaman peserta didik.

Saran

Berdasarkan hasil
penelitian, guru dianjurkan untuk
menggunakan pembelajaran
Discovery learning tidak hanya
mengandalkan metode presentasi
saja, tetapi juga bisa
menggunakan media flashcard
sebagai  pendukung  proses
pembelajaran, sehingga
pembelajaran dapat berlangsung
lebih menarik, interaktif, dan
bermakna. Untuk penelitian
selanjutnya, disarankan untuk
menelaah  pengaruh  jangka
panjang penerapan Discovery
learning berbantuan flashcard
terhadap pemahaman konsep dan
kemampuan  berpikir  peserta
didik. Penelitian lanjutan juga
dapat mengkaji apakah dampak
positif tersebut mampu bertahan
dalam kurun waktu yang lebih
panjang atau hanya efektif pada
jangka pendek.
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Lampiran 3 LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN GURU MENGELOLA

PEMBELAJARAN

Nama Guru

Kelas

Mata Pelajaran

Materi

Alokasi Waktu

NO.

Indikator

Aktivitas Guru

Ya

Tidak

Deskripsi
Aktivitas

Stimulation
(Pemberian
Rangsangan)

Guru
menampilkan
flascard yang
menarik dan
relevan dengan
materi
pembelajaran

Guru memancing
rasa ingin tahu
peserta didik
dengan pertanyaan
berdasarkan isi
flashcard.

Guru menanggapi
antusiasme dan
rasa ingin tahu
peserta didik
terhadap flashcard
secara positif.

Problem
Statement
(Identifikasi
Masalah)

Guru
membimbing
peserta didik
untuk
mengidentifikasi
masalah atau topik
dari isi flashcard.
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Guru mengajak
peserta didik
merumuskan
pertanyaan/dugaan
berdasarkan

Guru memberi
respon yang
mendorong
peserta didik
berpikir kritis
terhadap isi
flashcard.

Data Collection
(Pengumpulan
Data)

Guru
memfasilitasi
peserta didik
mengamati,
membaca, dan
menganalisis
informasi dari
flashcard.

Guru
mengarahkan
peserta didik
mencari informasi
tambahan untuk
memperkuat data
dari flashcard

Guru memberikan
bimbingan dan
tanggapan saat
peserta didik
menggunakan
flashcard untuk
menemukan data
atau ide.

Data
Processing
(Pengolahan
Data)

Guru
membimbing
peserta didik
mengelompokkan
flashcard sesuai
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konsep atau kategori
tertentu.

Guru menuntun
peserta didik
menafsirkan
hubungan antar
flashcard.

Guru memberi
umpan balik
terhadap hasil
analisis peserta didik
berdasarkan
flashcard

Verification
(Pembuktian)

Guru memfasilitasi
peserta didik
untuk
membuktikan
kebenaran hasil
penemuan
berdasarkan isi
flashcard

Guru mengarahkan
peserta didik
melakukan
pembandingan
antara hipotesis dan
hasil analisis dari
flashcard.

Guru menanggapi
hasil pembuktian
peserta didik dengan
apresiasi atau
klarifikasi yang
membangun

Generalization
(Menarik
Kesimpulan)

Guru membantu
peserta didik
menarik
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kesimpulan atau
konsep dari hasil
pembelajaran
menggunakan
flashcard.

Guru mendorong
peserta didik
mengaitkan hasil
temuan dengan
kehidupan nyata

Guru memberikan
penguatan dan
respon positif atas
kesimpulan yang
dihasilkan peserta
didik.
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Lampiran 4 HASIL OBSERVASI KEMAMPUAN GURU MENGELOLA

PEMBELAJARAN
LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN GURU MENGELOLA PEMBELAJARAN
Nama Gury S @ing Do At §. Hum
Kelas ™
Mata Pelajaran A4S
Materi  BAnds Priorkey O Sekay CURG ban TAuRm
Alokasi Waktu L JU LY X% waanit)
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T Stimulation (Pemberian a  Guu mmu‘rll‘p.iilak:n ?md \/ Curu T“‘T,\““v.\\m a
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ptetoogon Yang diquacta
ook cuoca dan vau™ .
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[T NS mkm‘vﬂnfaur s
WO ana (WG
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dan rasa ingin tahu peserta didik| /' Curw watnorepaf respen
terhadap flashcard secara positif, purtcxe A&k dngon
posiki¢ dan Ynjugq
\etker igolen  mMurdka
2. Problem Statement a  Gurumembimbing peserta didik \/ Guru mareprakean Pura
(Identifikasi Masalah) untuk mengidentifikasi masalah Adik Mtihox \FeMved
atau topik dari isi fashcard. Bomuor 4an T m.“m“
Qurmestigha n RGN
Quronpon Rurdy b 10on
b, Guru mengajak mr::;:ik J Gurs YANdormg  pustrie
merumuskan pertany; lugaan
berdasarkan ARE O enusan
Qe Yoo hrandin
MGt abugan
\iendo dae cuata
c. Gurumemberi respon yang %
mendorong peserta didik vV Qune e My eritan

berpikir kritis terhadap isi
flashcard.

sagren (Guokon dan
umas Rea  fustrte
didie ramn@nemi
ujuen P embrajan,

e

Data Coll

(P
Data)

Guru i i peserta didik
mengamati, membaca, dan
menganalisis informasi dari
flashcard.

Gurw Muinte pestree |
didk Uitk pamgamak
Poghesrd  dan vamy-
cca \NPOrMas  \utat

dod {urhescd .
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b, Guru mengarahkan peserta didik

meneari informasi tambahan
untuk memperkuat data dari
Masheard

c.  Guru memberikan bimbingan
dan tanggapan saat peserta didik
menggunakan flashcard untuk
menemukan data atau ide.

Gura mungprohkan
purerio ddit wapiF Uk

vu«ur\)u\t ?"Ad‘ LePD
Untut muatmueRn
h POT MR 119 A & wburg)

Cum \otrexlitivg  unitae
ootk Py ecte
didte Mong mengaanat
xunken.

Data ing (Pengolahan | a. Guru membimbing peserta didik 2o P
Data) mengelompokkan flashcard (*,'“:“ b “C:“ ¥
sesuai konsep atau Kategori Q.  ensnuisiFaR: oreran
tertentu. Pungauncan e dn
burdtsurkan fondin
CUALG okau wunm™ ktckniu
b.  Guru menuntun peserta didik Curue NETMbonks PURrd
menafsirkan hubungan antar S N
flashcard. Aidie  nreanaai
\nounepn ontara gomed,
fungs binda,  dan
S\aas Cucka .
¢.  Guru memberi umpan balik .
{erhadap hasil analisis peserta Gupo snasmibarian
didik berdasarkan flashcard Langgapon Wo tepay bwvod -
o ancmws  prrne
A
Verification (Pembuktian) | a. Guru memfasilitasi peserta didik

untuk membuktikan kebenaran
hasil penemuan berdasarkan isi
flashcard.

Guru mmnben keesamga -
on grsure Adie
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Jowaban dan memban -
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apresiasi atau klarifikasi yang
membangun

Gurws mombecikon
agrunas Qada

pestevs dde  don
g eerde§  eenrte
Yary \eurang bk

Generalization (Menarik
Kesimpulan)

Guru membantu peserta didik
menarik kesimpulan atau konsep|
dari hasil pembelajaran
menggunakan flashcard.

(uru megajore
pururte didik untut )
minyimputkan mMedtn
benda prionter & hace
Cucte dan munM .

. Guru mendorong peserta didik

mengaitkan hasil temuan dengan|
kehidupan nyata

Curs vaminte, pessee
didiv untuk Mengabum -
kan dengan preptmvan
(chan - hari .

Guru memberikan penguatan
dan respon positif atas
kesimpulan yang dihasilkan
peserta didik.

Gura mumbrrikan
Pyvirqasen [conpy
Woma  Sehegos

Pebdup  Eegiatan
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Lampiran 5 LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PESERTA DIDIK

Nama Observator
Nama Guru

Mata Pelajaran
Materi

Kelas

NO. Indikator Aktivitas Guru Ya | Tidak | Deskri

psi
Aktivit
as

1 Stimulation a. Pesertadidik
(Pemberian memperhatikan
Rangsangan) dengan seksama
flashcard yang
ditampilkan guru.

b. Pesertadidik
menunjukkan rasa
ingin tahu dengan
mengajukan
pertanyaan atau
isi flashcard.

c. Pesertadidik
memberikan
respon positif
terhadap media
flashcard

2. | Problem a. Pesertadidik
Statement mencoba
(Identifikasi mengidentifikasi
Masalah) masalah atau topik
dari isi flashcard
yang diamati.

b. Pesertadidik ikut
menyusun
pertanyaan/dugaan
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berdasarkan
gambar pada
flashcard.

Peserta didik
menunjukkan
pemikiran kritis
dalam
menanggapi
pertanyaan guru
terkait isi
flashcard.

Data
Collection
(Pengumpulan
Data)

Peserta didik
mengamati,
membaca, dan
mencatat
informasi yang
ada pada
flashcard.

Peserta didik
bekerja sama
dengan teman
dalam
mengelompokkan
atau mencocokkan
isi flashcard

Peserta didik aktif
mencari informasi
tambahan untuk
memperkuat hasil
pengamatan
terhadap flashcard

Data
Processing
(Pengolahan
Data)

Peserta didik
mengelompokkan
flashcard sesuai
dengan konsep
atau kategori
tertentu yang telah
diamati.

Peserta didik
menafsirkan
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hubungan antar isi
flashcard (misalnya
pola, urutan, atau
kesamaan
informasi).

Peserta didik
memberikan
tanggapan atau
menjelaskan hasil
analisisnya terhadap
isi flashcard
berdasarkan

arahan guru.

Verification
(Pembuktian)

Peserta didik
membuktikan
kebenaran hasil
temuannya
berdasarkan isi
flashcard.

Peserta didik
membandingkan hasil
analisis dengan
hipotesis awal yang
telah dibuat
sebelumnya

Peserta didik
menerima tanggapan
dari guru dan
memperbaiki hasil
pembuktiannya sesuai
klarifikasi.

Generalizatio
n (Menarik
Kesimpulan)

Peserta didik menarik
kesimpulan dari hasil
pembelajaran
menggunakan
flashcard.
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b. Pesertadidik
mengaitkan hasil
temuan dengan
pengalaman atau
kehidupan sehari-
hari

c. Pesertadidik
menyampaikan
kesimpulan secara
lisan atau tertulis,
dan menunjukkan
sikap percaya diri.

Indikator Respon

Penggunaan Media Flashcard

Memperhatikan

Peserta didik fokus pada
media pembelajaran yang
ditampilkan atau digunakan.

Berpartisipasi
dalam aktivitas

Peserta didik terlibat aktif
dalam kegiatan
pembelajaran menggunakan
media flashcard

Menggunakan/
mengoperasikaan
media

Peserta didik mampu

menggunakan media

flashcard pembelajaran
sesuai petunjuk

Mengerjakan
Tugas

Peserta didik mampu
menyelesaikan tugas
pembelajaran dengan benar
melalui penggunaan media
flashcard
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Lampiran 6 HASIL OBSERVASI AKTIVITAS PSERTA DIDIK

Nama Observator 3

Mata Pelajaran

Materi

Kelas
Alokasi Waktu

Indikator

Stimulation (Pemberian
Rangsangan)

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PESERTA DIDIK

Bella Sinkya
\vay
Binda Pricritas B fuep Cuate, dan Muntm

19 (5% 8¢ muwit )

I

Aktivitas Peserta Didik | Ya Tidak| Deskripsi Aktivitas

a.  Peserta didik
memperhatikan dengan Stlurun Jeeiiia
scksama flasheard yang Adie (2% Yenrta
ditampilkan guru,

didie ) m:mrxrha\‘\hn
fushourd vary
Alamgitkan g urw
dironn fanept bk

b. Peserta didik menunjukkan ?
rasa ingin tahu dengan Auruln feseria
mcn[lg(njuknn pcr\n:ynnn‘ . Adie (2t Y uerta
‘f‘l'::h e‘?lg'cnmr terhadap isi dvdik ) MeauuEan
(Gra o kanu

vorg ke dngan
Mwspan  Peeranoan
Pmanky den quru

¢. Peserta didik memberikan T
respon positif terhadap Stuirun, ve Sorte didie
media flashcard (tertarik, (27 preria &gk )

antusias, ingin tahu). MU Tesgon
“enwodop  Qragguncan
medic pathaord,
Protre didie tompt
CMURGY | faeany,
don Yoars Ureraok }
mMregieuli  prmbrinaan
S ok cust ewgiaten
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[37]

Data Collection (Pen;
Data) (Pengumpulan

a. Peserta didik mengamati,
[l:runbaq, dan mencatat
formasi yang ada
flashcard. e

Sthanyak 26
YK““Q didi b
Momfu  Mmeamats
(nparmogt paking
Qe mv\)o(us"m"

Pugr bwaa
Yorg)  ditemnpil lan
(R mondin |

b. Peserta didik bekerja sama

dengan teman dalam
mengelompokkan atau
mencocokkan isi flashcard

Sturun - purie
didte  brgsla oo
durgen tovon
St\;greh. daiom
M bandi ey EAN
dan  Mmoncacs kkan
Jawsaves |

. Peserta didik aktif mencari

25 pucrie didik

bwm\m m““&’“‘“‘*
\asi( prrgomoten
Angan  Dekorg
cenentere 4

Qu s didib
\“‘“W masth
WY (WA
ore\an dar
Qe |
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2. | Problem Star e
T Masalah) atement (Identifikasi|

a. Pesera didik mencoba
mengidentifikasi masalah
alau topik dari isi flashcard
yang diamati.

m
div Maepu MB-

\eon@kas Mot/
hogiy (mindjaran
don gomior fesheord
fecora mendin |
nomun 3 pPutrie
diky masih

Pl bimbie -

oan  gur.,

b. Peserta didik ikut
menyusun atau
mengemukakan
pertanyaan/dugaan
berdasarkan gambar pada
flashcard.

24 pesiria Ak
dagot, ey b0
Mtropt MUEGan
{ertanyaan \;rdasac-
Yon gombac pada
Rasweard . Rovun
2 putrka didike
\orium SR Q
Momu drumuston

Pervanyoan konga
archan qurw .

¢. Peserta didik menunjukkan

pemikiran kritis dalam
menanggapi pertanyaan
guru terkait isi flashcard.

feein brsae
pusene didy (21
Vi didi
Meaupuen Covem-
quen  burgicr
edir  daom
wenggag e -
0an guna duyan
mm\,gnkm\
Quadagak vaned

Treuon
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K - adidik
4 Dllll‘lmlﬂl(l’u|ﬂ“‘.‘ a. Peserta 2T Pll‘(r\c\ dld-h
sesuai atau
wkm l\“'h'\c men G

™potkan Flarheard
(imentera T
r""h 4’4“ mofik
Memerlulen
Ll‘m“'ﬁ“ J.n'
Qurw,

Poscrta didik menafvirkan
b s
(muhynpakll\lnlﬂ
kesamaan mformasi).

9\"“\'”\ Lll&r
pureree didn
dopat munaps
B ‘\U\ﬂl"“’\
onter i Poik*d

Peserta didik memberikan

Ty
isisnya

isi flashcard berdasarkan

onere, iy
N\t.m‘u mMo)acyran
V\tm\ ononirir
dengon MEngquPken
bohara mirra
fendin  birdesartan

oralaon  Quru-
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3. | Verification (Pembuktian)

a. Peserta didik membukiikan
kebenaran hasil temuannya
berdasarkan isi flashcard.

Clparyal 23
Prowera a}d.‘&
e g rrmbul -
Han meafa.f\
ot Frmuennye
Adwrgon  Mmencoeok -
¥an lcemban yawchan|
ook F\ap\rnvd
dlemgiten bnrvk

‘xdua eoninya.

b. Peserta didik 7
membandingkan hasil Prsuis S
analisis dengan hipotesis y
awal yang tflznh dibuat dogor murnoandm
sebelumnya

\@n il oroll 55
dxvgan Qg oen
oW "SCN) \1‘0!\'\
Abuat | srae
ragerioale
ek do LGN
Jawovan oy,

tanggapan dari guru dan
memperbaiki hasil
pembuktiannya sesuai
Klarifikasi.

Peserta didik menerima o

Quana adik
(2%) tomgu
N\Wt\'bo&p;

Vot endbuesen
fektioh  wrnerine,
padpkan  dan

Gura
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Generalizat
Kesimpul

ion (Menarik
an)

2. Peserta didik menarik

kesimpulan dari hasil

pembelajaran menggunakan
fashcard.

(dpanyak 20
Prstrion dMdie
Mirmeu Ml
(exsimputan
Pembrisgoran t(vtm
fxpak

b, Peserta didik mengaitkan

hasil temuan dengan
pengalaman atau kehidupan|
sehari-hari.

Quskr ke atdik
Yogan Mmewjoitian
Mot R Pvmbed) ~
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Penggunaan
Media Flashcard

7. | Memperhatikan

Peserta didik fokus pada media
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Mengerjakan Tugas

Peserta didik mampu
menyelesaikan tugas
pembelajaran dengan benar
melalui penggunaan media
flashcard
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Yugey don beear
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Lampiran 7 LEMBAR WAWANCARA GURU KELAS

Nama

Kelas :
Mata Pelajaran :
Materi :
Alokasi Waktu

No. Indikator Pertanyaan Keterangan

1. Stimulation Menurut Ibu, apakah
(Pemberian penerapan Discovery
Rangsangan) learning berbantuan

media flashcard dapat
menarik perhatian dan
membangkitkan rasa
ingin tahu peserta didik?

2. Problem Menurut Ibu bagaimana
Statement penerapan Discovery
(Identifikasi learning berbantuan
Masalah) media flashcard

membantu peserta didik
dalam merumuskan
masalah atau pertanyaan
awal terkait materi
pembelajaran?

3. Data Bagaimana cara Ibu
Collection memfasilitasi peserta didik
(Pengumpulan mencari dan
Data) mengumpulkan informasi

dari flashcard ?

4. Data Menurut Ibu, bagaimana
Processing peserta didik mengolah
(Pengolahan atau mengelompokkan
Data) informasi dari flashcard ?

o1




Verification
(Pembuktian)

Menurut Ibu, bagaimana
cara peserta didik
membuktikan hasil temuan
mereka ?

Generalization
(Menarik
Kesimpulan)

Menurut Ibu, apakah
peserta didik dapat menarik
kesimpulan dari kegiatan
menggunakan flashcard,
dan bagimana pendapat ibu
mengenai pembelajaran
Discovery learning ?

Penggunaan Media Flashcard

Memperhatikan

Menurut Ibu, bagaimana
perhatian peserta didik saat
media flashcard digunakan
dalam kegiatan
pembelajaran?

Berpartisipasi
dalam aktivitas
media

Menurut Ibu, apakah
peserta didik terlihat aktif
berpartisipasi dalam
kegiatan yang
menggunakan media
flashcard?
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Menggunakan /
mengoperasikan
media

Menurut Ibu, apakah
peserta didik mampu
menggunakan media
flashcard dengan benar dan
apakah media tersebut
membantu peserta didik
dalam proses
pembelajaran?

Mengerjakan
Tugas

Bagaimana kemampuan
peserta didik dalam
menyelesaikan tugas yang
diberikan melalui
penggunaan media
flashcard?
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Lampiran 8 HASIL WAWANCARA GURU

LEMBAR WAWANCARA GURU

Nama Guru
Kelas Hll

Mata Pelajaran : IPAS
Materi

Alokasi Waktu :1 JP

: Rista Dewi Ariska, S.Hum

(3 x 35 menit)

: Benda Prioritas disetiap Cuaca Dan Musim

No. Indikator Pertanyaan Keterangan
1. Stimulation Bagaimana Bapak/Ibu Dengan memberikan
(Pemberian menampilkan flashcard | rangsangan awal
Rangsangan) agar menarik, dan melalui penayangan
apakah media tersebut | flashcard untuk
dapat membangkitkan membangkitkan rasa
rasa ingin tahu peserta ingin tahu peserta
didik? didik dan
mempersiapkan
mereka mengikuti
pembelajaran, iya
Peserta didik
menunjukkan
ketertarikan yang
tinggi sejak flashcard
ditampilkan pada awal
pembelajaran
2 Problem Bagaimana Bapak/Ibu Dengan memberikan
Statement membimbing peserta pertanyaan pemantik
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(Identifikasi
Masalah)

didik merumuskan
pertanyaan atau
masalah dari flashcard,
dan bagaimana respons
atau antusiasme mereka
pada tahap ini?

dan arahan agar
peserta didik mampu
merumuskan
permasalahan
berdasarkan gambar
pada flashcard, dan
peserta didik
antusiasme
menanggapi

Data Collection
(Pengumpulan
Data)

Bagaimana cara
Bapak/Ibu memfasilitasi
peserta didik mencari
dan mengumpulkan
informasi dari flashcard,
serta hambatan apa
yang

biasanya muncul?

Dengan membimbing
peserta didik dalam
mengumpulkan data
dengan mengarahkan
pengamatan pada
flashcard dan
memberi petunjuk
saat mengisi LKPD.

Data Processing
(Pengolahan
Data)

Bagaimana peserta didik
mengolah atau
mengelompokkan
informasi dari flashcard,
dan apakah media ini
membantu mereka
memahami konsep
dengan lebih mudah?

Peserta didik mampu
mengelompokkan
informasi dari
flashcard sesuai
dengan konsep materi,
dan penggunaan
flashcard membantu
peserta didik
memahami konsep
dengan lebih mudah.

Verification
(Pembuktian)

Bagaimana peserta didik
melakukan pembuktian
terhadap hasil temuan
mereka, dan bagaimana
tanggapan Bapak/Ibu
saat membimbing
mereka pada tahap ini?

peserta didik saya
minta mencocokkan
hasil temuan mereka
dengan penjelasan
yang saya sampaikan,
kemudian saya
membimbing dan
meluruskan jika masih
ada pemahaman yang
kurang tepat.

55



Generalization
(Menarik
Kesimpulan)

Bagaimana peserta didik
menarik kesimpulan dari
kegiatan menggunakan
flashcard, dan bagimana
pendapat ibu mengenai

Peserta didik
menyimpulkan materi
dari penggunaan
media flashcard ,dan
menurut saya

pembelajaran discovery | discovery learning
Learning ? membuat
pembelajaran lebih
aktif dan mudah
dipahami.
Penggunaan Media Flashcard

Memperhatikan

Bagaimana perhatian
peserta didik saat media
flashcard digunakan
dalam kegiatan
pembelajaran?

Saat flashcard
digunakan, peserta
didik terlihat lebih
fokus dan perhatian
mereka tertuju pada

gambar yang
ditampilkan.
Berpartisipasi Apakah peserta didik lya, Peserta didik
dalam aktivitas | terlihat aktif terlihat aktif
media berpartisipasi dalam berpartisipasi,
kegiatan yang terutama saat
menggunakan media mengamati gambar,
flashcard? berdiskusi, dan
menyampaikan
pendapat.
Menggunakan/ | aApakah peserta didik Sebagian besar
mengoperasikan mampu menggunakan peserta didik mampu
media atau mengoperasikan menggunakan
media flashcard dengan | flashcard sesuai
benar sesuai arahan arahan, meskipun
quru? masih ada beberapa
yang memerlukan
bimbingan.
Mengerjakan Bagaimana kemampuan | Penggunaan flashcard
Tugas peserta didik dalam membantu peserta
menyelesaikan tugas didik lebih mudah
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yang diberikan melalui
penggunaan media
flashcard?

memahami materi
sehingga sebagian
besar dapat
menyelesaikan tugas
dengan baik.
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Lampiran 9 LEMBAR WAWANCARA KEPALA SEKOLAH

Judul artikel  : Analisis Penerapan Discovery learning Berbantuan
Media Flashcard Pada Pembelajaran Ipas Di
Kelas 3 Sekolah Dasar

Narasumber : Siti Jumaliah, SSi

Waktu : 7anuari 2026

No. Indikator Pertanyaan Keterangan

1. Stimulation Bagaimana kebijakan
(Pemberian sekolah dalam
Rangsangan) mendorong guru

memberikan rangsangan
awal pembelajaran IPAS
melalui model Discovery
learning berbantuan
media flashcard?

2. Problem Bagaimana peran
Statement sekolah dalam
(Identifikasi memastikan guru
Masalah) mengarahkan siswa

untuk mengidentifikasi
masalah pembelajaran
IPAS saat menggunakan
model Discovery
Learning?

3. Data Bagaimana pihak sekolah
Collection menilai keterlaksanaan
(Pengumpulan kegiatan pengumpulan
Data) informasi oleh siswa

dalam pembelajaran IPAS
melalui Discovery
learning berbantuan
media flashcard?
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Data
Processing
(Pengolahan
Data)

Bagaimana pengawasan
sekolah terhadap
kemampuan guru dalam
membimbing siswa
mengolah informasi hasil
pembelajaran IPAS
menggunakan media
flashcard?

Verification
(Pembuktian)

Bagaimana sekolah
memandang proses
pembuktian hasil temuan
siswa dalam pembelajaran
IPAS yang menerapkan
model Discovery learning
berbantuan media
flashcard?

Generalization
(Menarik
Kesimpulan)

Bagaimana pihak sekolah
menilai kemampuan siswa
dalam menarik kesimpulan
pembelajaran IPAS setelah
diterapkannya model
Discovery learning
berbantuan media
flashcard?

Penggunaan Media Flashcard

Memperhatikan

Bagaimana pengamatan
pihak sekolah terhadap
tingkat perhatian siswa
selama pembelajaran IPAS
dengan penerapan
Discovery learning
berbantuan media
flashcard?

Berpartisipasi
dalam aktivitas
media

Bagaimana penilaian
sekolah terhadap
partisipasi siswa dalam
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aktivitas pembelajaran
IPAS saat menggunakan
media flashcard?

Menggunakan /
mengoperasikan
media

Bagaimana pandangan
pihak sekolah terhadap
kemampuan siswa dalam
menggunakan media
flashcard pada
pembelajaran IPAS?

Mengerjakan
Tugas

Bagaimana pihak sekolah
menilai tanggung jawab
siswa dalam mengerjakan
tugas IPAS setelah
diterapkannya model
Discovery learning
berbantuan media
flashcard?
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Lampiran 10 HASIL WAWANCARA KEPALA SEKOLAH

LEMBAR WAWANCARA KEPALA SEKOLAH

Judul artikel  : Analisis Penerapan Discovery Learning Berbantuan Media
Flashcard Pada Pembelajaran Ipas Di Kelas 3 Sekolah Dasar

Narasumber : Siti Jumaliah, SSi

Waktu : 7anuari 2026

No. Indikator Pertanyaan Keterangan

1. Stimulation Bagaimana kebijakan Sekolah mendorong
(Pemberian sekolah dalam guru untuk
Rangsangan) mendorong guru memberikan

memberikan rangsangan awal
rangsangan awal pembelajaran IPAS
pembelajaran IPAS melalui penggunaan
melalui model media yang menarik
Discovery Learning seperti flashcard agar
berbantuan media siswa lebih fokus dan
flashcard? siap mengikuti proses
pembelajaran berbasis
Discovery Learning.

2. Problem Bagaimana peran Sekolah mendorong
Statement sekolah dalam guru untuk
(Identifikasi memastikan guru memberikan
Masalah) mengarahkan siswa rangsangan awal

untuk mengidentifikasi | pembelajaran IPAS
masalah pembelajaran | melalui penggunaan
IPAS saat media yang menarik
menggunakan model seperti flashcard agar
Discovery Learning?. siswa lebih fokus dan
siap mengikuti proses
pembelajaran berbasis
Discovery Learning.

3. Data Collection | Bagaimana pihak Pihak sekolah menilai

sekolah menilai bahwa dalam
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(Pengumpulan
Data)

keterlaksanaan kegiatan
pengumpulan informasi
oleh siswa dalam
pembelajaran IPAS
melalui Discovery
Learning berbantuan
media flashcard?

pembelajaran IPAS
berbasis Discovery
Learning, siswa telah
difasilitasi untuk
mengumpulkan
informasi melalui
pengamatan media
flashcard dan kegiatan
diskusi yang terarah.

Data Processing
(Pengolahan
Data)

Bagaimana pengawasan
sekolah terhadap
kemampuan guru dalam
membimbing siswa
mengolah informasi
hasil pembelajaran IPAS
menggunakan media
flashcard?

Sekolah memantau
bahwa guru telah
membimbing siswa
dalam mengolah
informasi yang
diperoleh sehingga
siswa mampu
memahami konsep

IPAS secara bertahap

dan mandiri.
Verification Bagaimana sekolah Menurut pihak
(Pembuktian) memandang proses sekolah, proses

pembuktian hasil
temuan siswa dalam
pembelajaran IPAS yang
menerapkan model
Discovery Learning
berbantuan media
flashcard?

pembuktian hasil
temuan siswa telah
terlaksana dengan
baik melalui kegiatan
tanya jawab dan
penguatan konsep
oleh guru saat
pembelajaran
berlangsung.

Generalization

Bagaimana pihak

Sekolah menilai

(Menarik sekolah menilai bahwa siswa mampu

Kesimpulan) kemampuan siswa menarik kesimpulan
dalam menarik pembelajaran IPAS
kesimpulan berdasarkan hasil
pembelajaran IPAS temuan mereka
setelah diterapkannya dengan bimbingan
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model Discovery
Learning berbantuan
media flashcard?

guru sesuai prinsip
Discovery Learning.

Penggunaan Med

ia Flashcard

Memperhatikan

Bagaimana pengamatan
pihak sekolah terhadap
tingkat perhatian siswa
selama pembelajaran
IPAS dengan penerapan
Discovery Learning
berbantuan media
flashcard?

Berdasarkan
pengamatan sekolah,
penerapan Discovery
Learning berbantuan
media flashcard
mampu meningkatkan
perhatian siswa
selama pembelajaran
IPAS.

Berpartisipasi Bagaimana penilaian Sekolah melihat siswa
dalam aktivitas selgolah terhgdap lebih aktif
media partisipasi siswa dalam | berpartisipasi dalam
aktivitas pembelajaran | kegiatan pembelajaran
IPAS saat menggunakan | IPAS ketika media
media flashcard? flashcard digunakan
sebagai pendukung
pembelajaran.
Menggunakan/ | Bagaimana pandangan | Pihak sekolah menilai
mengoperasikan | pihak sekolah terhadap | Siswa sudah mampu
media kemampuan siswa menggunakan media
dalam menggunakan flashcard dengan baik
media flashcard pada | dan sesuai arahan
pembelajaran IPAS? guru dalam proses
pembelajaran IPAS.
Mengerjakan Bagaimana pihak Sekolah menilai
Tugas sekolah menilai tanggung jawab siswa

tanggung jawab siswa
dalam mengerjakan
tugas IPAS setelah
diterapkannya model

dalam mengerjakan
tugas IPAS meningkat
setelah diterapkannya
model Discovery
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benar sesuai arahan
guru, serta apakah

ini membantu peserta
didik dalam

media flashcard memahami materi
membantu peserta didik | karena penyajiannya
dalam memahami jelas dan mudah
materi pembelajaran? dipahami.
Mengerjakan Menurut pengamatan Sebagian besar
Tugas Ibu, bagaimana peserta didik mampu
kemampuan peserta menyelesaikan tugas
didik dalam yang diberikan dengan
menyelesaikan tugas baik melalui
yang diberikan guru penggunaan media
melalui penggunaan flashcard, meskipun
media flashcard? masih terdapat

beberapa peserta didik
yang memerlukan
pendampingan.
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Lampiran 11 LEMBAR WAWANCARA PESERTA DIDIK

Nama

No Absen

Kelas :
Mata Pelajaran :
Materi :

No. Indikator Pertanyaan Keterangan

L Stimulation Apakah kamu tertarik
(Pemberian dengan gambar pada
Rangsangan) flashcard yang ditunjukkan

guru?

2 Problem Setelah melihat gambar itu,
Statement apakah kamu jadi ingin tahu
(Identifikasi atau ingin bertanya tentang

3. Data Collection Bagaimana cara kamu
(Pengumpulan mencari tahu arti dari gambar,
Data) itu?

4. Data Processing Apakah kamu bisa
(Pengolahan mengelompokkan atau
Data) menjelaskan isi gambar

dengan mudah?

> Verification Apakah kamu mengecek lagi
(Pembuktian) jawabanmu ?

6. Generalization Setelah belajar dengan
(Menarik flashcard, apakah kamu
Kesimpulan) bisa menyimpulkan

pelajaran hari ini
Respon Penggunaan Media Flashcard
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Memperhatikan

Saat guru menggunakan
flashcard, apakah kamu
memperhatikan media
tersebut dengan baik?

Berpartisipasi
dalam aktivitas
media

Apakah kamu ikut aktif dan

semangat saat kegiatan
belajar menggunakan
flashcard?

Menggunakan /
mengoperasikan
media

Apakah kamu bisa
menggunakan flashcard
dengan benar sesuai
petunjuk dari guru?

Mengerjakan Tugas

Apakah kamu bisa
menyelesaikan tugas yang
menggunakan flashcard
dengan baik dan tepat
waktu?
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Lampiran 12 HASIL WAWANCARA PESERTA DIDIK

LEMBAR WAWANCARA PESERTA DIDIK

Nama

No Absen 106
:l/Tiga

Kelas

: Alifah Putri Purnomo

Mata Pelajaran : IPAS

Materi : Benda Prioritas diSetiap Cuaca Dan Musim

No. | Indikator Pertanyaan Keterangan

1. | Stimulation Apakah kamu tertarik lya tertarik, karena
(Pemberian dengan gambar pada gambarnya menarik
Rangsangan) flashcard yang

ditunjukkan guru?

2. | Problem Setelah melihat gambar | lya mencoba
Statement itu, apakah kamu jadi menebak gambar dan
(Identifikasi ingin tahu atau ingin bertanya kepada guru
Masalah) bertanya tentang isinya?

3. Data Collection | Bagaimana cara kamu Mengamati gambar di
(Pengumpulan mencari tahu arti dari flashcardnya
Data) gambar itu?

4. | Data Processing | Apakah kamu bisa lya, bisa
(Pengolahan mengelompokkan atau | Mengelompokkan
Data) menjelaskan isi gambar

gambar dengan
mudah?
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Verification

Apakah kamu mengecek

lya, Mengecek kembali

(Pembuktian) lagi jawabanmu ? jawaban dan guru
membantu
Generalization Setelah belajar dengan lya, bisa

(Menarik
Kesimpulan)

flashcard, apakah kamu
bisa menyimpulkan
pelajaran hari ini

menyimpulkan

Respon Penggunaan Media Flashcard

Memperhatikan

Saat guru menggunakan
flashcard, apakah kamu
memperhatikan media
tersebut dengan baik?

lya, Memperhatikan
flashcard dengan
fokus

Berpartisipasi Apakah kamu ikut aktif lya, Ikut menjawab dan
dalam aktivitas dan semangat saat semangat belajar
media kegiatan belajar

menggunakan

flashcard?
Menggunakan/ | Apakah kamu bisa lya, bisa menggunakan
mengoperasikan | menggunakan flashcard | flashcard

media

dengan benar sesuai
petunjuk dari guru?

Mengerjakan Apakah kamu bisa lya, mengerjakan
Tugas menyelesaikan tugas LKPD sampai selesai
yang menggunakan
flashcard dengan baik
dan tepat waktu?
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LEMBAR WAWANCARA PESERTA DIDIK

Nama : Nayla Ifra Azrina
No Absen 121
Kelas :1l/Tiga

Mata Pelajaran : IPAS

Materi : Benda Prioritas diSetiap Cuaca Dan Musim

No. | Indikator Pertanyaan Keterangan

1. | Stimulation Apakah kamu tertarik lya suka melihat
(Pemberian dengan gambar pada flashcard yang
Rangsangan) flashcard yang ditampilkan guru

ditunjukkan guru?

2. | Problem Setelah melihat gambar | !ya menebak gambar
Statement itu, apakah kamu jadi meskipun masih ragu
(Identifikasi ingin tahu atau ingin
Masalah) bertanya tentang isinya?

3. Data Collection | Bagaimana cara kamu Meperhatikaan saat
(Pengumpulan mencari tahu arti guru menjelaskan
Data) gambar itu?

4. Data Processing lya bisa menjelasakn

(Pengolahan
Data)

Apakah kamu bisa
mengelompokkan atau
menjelaskan isi
gambar dengan
mudah?

hubungan benda dan
cuaca
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Verification
(Pembuktian)

Apakah kamu mengecek
lagi jawabanmu, dan
apakah guru
membantumu saat
kamu bingung?

lya Mengecek kembali
jawaban setelah
dibantu oleh guru

Generalization
(Menarik
Kesimpulan)

Setelah belajar dengan
flashcard, apakah kamu
bisa menyimpulkan
pelajaran hari ini

?

lya bisa menyimpulkan
, seneng karena bisa
mencoba sendiri dan
belajar dari teman

Respon Penggunaan Media Flashcard

Memperhatikan

Saat guru menggunakan
flashcard, apakah kamu
memperhatikan media
tersebut dengan baik?

lya, Memperhatikan

Berpartisipasi
dalam aktivitas
media

Apakah kamu ikut aktif
dan semangat saat
kegiatan belajar

Mengikuti kegiatan
meskipun kurang aktif
bertanya

menggunakan

flashcard?
Menggunakan / Apakah kamu bisa lya bisa menggunakan
mengoperasikan | menggunakan flashcard | flashcard
media dengan benar sesuai

petunjuk dari guru?
Mengerjakan Apakah kamu bisa lya, mengerjakan
Tugas menyelesaikan tugas LKPD sampai selesai

yang menggunakan
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LEMBAR WAWANCARA PESERTA DIDIK

Nama : Shakila Zia Almahyra
No Absen 126
Kelas :1ll/Tiga

Mata Pelajaran : IPAS

(Pengolahan
Data)

mengelompokkan atau
menjelaskan isi
gambar dengan
mudah?

Materi : Benda Prioritas diSetiap Cuaca Dan Musim

No. | Indikator Pertanyaan Keterangan

1. | Stimulation Apakah kamu suka dan | lya suka, karena
(Pemberian tertarik dengan gambar gambarnya bagus
Rangsangan) pada flashcard yang

ditunjukkan guru?

2. | Problem Setelah melihat gambar | Y& mencoba
Statement itu, apakah kamu jadi
(Identifikasi ingin tahu atau ingin
Masalah) bertanya tentang isinya?

3. Data Collection | Bagaimana cara kamu Mengamati gambar di
(Pengumpulan mencari tahu arti dari flashcardnya
Data) gambar itu?

4. Data Processing Apakah kamu bisa lya bisa

mengelompokkan
gambar meskipun
dibantu guru
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Verification
(Pembuktian)

Apakah kamu mengecek
lagi jawabanmu, dan
apakah guru
membantumu saat
kamu bingung?

lya Mengecek kembali
jawaban bersama guru

Generalization
(Menarik
Kesimpulan)

Setelah belajar dengan
flashcard, apakah kamu
bisa menyimpulkan
pelajaran hari ini, dan
bagimana menurutmu
saat pembelajaran
menggunakan discovery
Learning ?

lya bisa menyimpulkan
, seru karena bisa
meneba

k gambar sendiri

Respon Penggunaan Media Flashcard

Memperhatikan

Saat guru menggunakan
flashcard, apakah kamu
memperhatikan media
tersebut dengan baik?

lya, Memperhatikan
flashcard

Berpartisipasi
dalam aktivitas
media

Apakah kamu ikut aktif
dan semangat saat
kegiatan belajar
menggunakan
flashcard?

lya mengikuti kegiatan
dengan baik

Menggunakan /
mengoperasikan
media

Apakah kamu bisa
menggunakan flashcard
dengan benar sesuai
petunjuk dari guru?

lya, bisa menggunakan
flashcard namun
masih perlu bantuan
guru

Mengerjakan
Tugas

Apakah kamu bisa
menyelesaikan tugas
atau permainan yang
menggunakan flashcard
dengan baik dan tepat
waktu?

lya, mengerjakan
LKPD dengan bantuan
guru
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Lampiran 13 DOKUMENTASI PENELITIAN

Kegiatan Observasi guru dalam penerapan discovery learning
berbantuan media flashcard

Kegiatan wawancara guru kelas Kegiatan wawancara kepala sekolah
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Kegiatan wawancara peserta didik 1 Kegiatan wawancara peserta dididik 2

AR

Kegiatan Observasi peserta didik dalam penerapan discovery learning
berbantuan media flashcard
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Lampiran 14 MODUL AJAR

PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

SEKOLAH

KELAS / FASE

ALOKASI WAKTU

: SD Muhammadyah 8 Surabaya
MATA PELAJARAN : IPAS

/B

:1 Jp (3% 35 menit )

IDENTIFIKASI

Peserta Didik

a. Pengetahuan Awal:

Peserta didik telah mengenal cuaca panas dan
hujan serta benda yang sering digunakan, namun
belum mampu menjelaskan hubungan antara
kondisi cuaca/musim dengan fungsi benda.

b. Minat belajar:

Peserta didik senang mengamati gambar dan
menggunakan flashcard bergambar cuaca dan
musim.

c. Kebutuhan Belajar:

Peserta didik membutuhkan pembelajaran yang
kontekstual dan menyenangkan agar dapat
memahami manfaat setiap benda di berbagai
cuaca secara mandiri.

Materi
Pelajaran

Pokok-pokok materi yang akan dipelajari dalam
mencakup bab ini:

a. Materi Esensial: Benda prioritas di setiap cuaca
dan musim.

b. Relevansi dengan Kehidupan Nyata:
Peserta didik dapat menyesuaikan benda dan
pakaian yang digunakan sesuai cuaca dan musim,
misalnya memakai jas hujan saat hujan, jaket saat
dingin, atau topi saat panas.

Dimensi Profil

Lulusan (DPL)

1. Bernalar Kritis
2. Mandiri
3. Komunikasi
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DESAIN
PEMBELAJA
RAN

Capaian
Pembelajaran

Peserta didik mampu mengidentifikasi dan menjelaskan
benda yang digunakan pada setiap cuaca dan musim
secara mandiri.

Lintas IPAS - Bahasa Indonesia
Disiplin llmu
Tujuan Peserta didik dapat mengelompokkan dan menjelaskan

Pembelajaran

benda prioritas pada berbagai cuaca dan musim dengan
alasan yang tepat.

Topik
Pembelajaran

Benda Prioritas di Setiap Cuaca dan Musim

Praktik . - .
Pedatiopie a. Model pembelajaran : Discovery Learning
b. Metode : Tanya jawab, demonstrasi, refleksi
individu
c. Pendekan : Deep Learning
Kemitraan
+ a. Teman sekelas
Pembelajaran
b. Guru kelas
c. Orang tua (untuk penguatan di rumah )
Lingkunqan a. Ruang Fisik: Kelas
Pembelajaran
b. Ruang Virtual: Penggunaan proyektor dan laptop
untuk menampilkan gambar/video ilustrasi
c. Budaya Belajar: Lingkungan yang saling
menghargai, berani bertanya, dan berani
mengemukakan pendapat. Guru menjadi fasilitator
yang mendorong partisipasi aktif.
Pemanfaatan
Digital LR
b. Flashcard
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DESAIN
PEMBELAJA
RAN

Capaian
Pembelajaran

Peserta didik mampu mengidentifikasi dan menjelaskan
benda yang digunakan pada setiap cuaca dan musim
secara mandiri.

Lintas IPAS - Bahasa Indonesia
Disiplin llmu
Tujuan Peserta didik dapat mengelompokkan dan menjelaskan

Pembelajaran

benda prioritas pada berbagai cuaca dan musim dengan
alasan yang tepat.

Topik Benda Prioritas di Setiap Cuaca dan Musim
Pembelajaran
Praktik I . .
Pedagogis a. Model pembelajaran : Discovery Learning
b. Metode : Tanya jawab, demonstrasi, refleksi
individu
c. Pendekan : Deep Learning
Kemitraan
3 a. Teman sekelas
Pembelajaran
b. Guru kelas
c. Orang tua (untuk penguatan di rumah )
Lingkungan

Pembelajaran

a. Ruang Fisik: Kelas

b. Ruang Virtual: Penggunaan proyektor dan laptop
untuk menampilkan gambar/video ilustrasi

c. Budaya Belajar: Lingkungan yang saling
menghargai, berani bertanya, dan berani
mengemukakan pendapat. Guru menjadi fasilitator
yang mendorong partisipasi aktif.

Pemanfaatan
Digital

a. PPT
b. Flashcard
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AWAL KEGIATAN (10 MENIT)

L

Guru mengucapkan salam dan menanyakan kabar siswa.

PENGALAM
AN
BELAJAR

(&)

& W

. Guru melakukan presensi.
. Siswa bersama guru berdoa sebelum memulai pembelajaran.

. Memotivasi siswa dengan cara melakukan ice breaking “tepuk tangan

semangat”.

. Guru menyampaikan apersepsi dengan mengaitkan materi yang akan di

pelajari dengan materi sebelumnya.

. Peserta didik diberi pertanyaan pemantik :

Anak-anak apa yang kalian pakai saat hujan turun?
Bagimana kalau cuaca panas apa yang kalian pakai?

. Guru menyampaikan tujuan materi yang akan dipelajari

KEGIATAN INTI

Langkah 1 - Stimulation (Pemberian Rangsangan)

. Guru

beberapa flashcard bergambar berbagai cuaca dan
musim seperti panas, hujan, dingin, semi, dan gugur.

. Peserta didik mengamati setiap gambar dengan saksama dan menyebutkan

nama cuaca atau musim yang mereka lihat pada gambar.

. Guru mengajukan pertanyaan pemantik seperti,

“Apa yang kalian rasakan saat cuaca sangat panas?”

. Guru menampilkan PowerPoint (PPT) berisi gambar dan penjelasan

singkat tentang perubahan cuaca dan musim di berbagai daerah. Melalui
kegiatan ini, peserta didik mulai mengenali bahwa setiap cuaca dan
musim memiliki ciri khas yang berbeda serta memengaruhi aktivitas
manusia.

h 2 - Problem St: (Identifikasi Masalah)

. Guru memperlihatkan flashcard bergambar benda-benda seperti jas hujan,

topi, jaket, sarung tangan, dan kacamata hitam.

. Peserta didik n i dan guru berikan pertanyaan
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7. Peserta didik mengamati dan guru memeberikan pertanyaan

8. “Kapan kita menggunakan benda ini?” dan “Mengapa kita
membutuhkannya?”

9. Peserta didik menuliskan jawabannya di buku kerja dengan
kalimat sendiri,.

10. Guru meminta beberapa siswa membacakan hasil jawabannya lalu
membimbing siswa lain untuk memberi tanggapan.
Langkah 3 — Data Collection (Pengumpulan Data)

11.Guru membagikan LKPD kepada masing- masing peserta didik.
12. Peserta didik diminta untuk mengerjakan LKPD secara runtut.

13.Setelah selesai, peserta didik diminta untuk berdiskusi dengan
teman satu bangku untuk membandingkan dan melengkapi
jawaban mereka.

14.Guru berkeliling memberi arahan dan memastikan seluruh siswa
aktif berpartisipasi.
Langkah 4- Data Prosessing ( pengolahan Data )

15.Peserta didik membaca kembali hasil kerja mereka di LKPD dan
menjawab pertanyaan reflektif dari guru seperti:

« Apa yang terjadi jika kita tidak membawa payung saat
hujan?

e Mengapa pakaian berwarna terang lebih cocok digunakan
saat cuaca panas?

16.Peserta didik menuliskan jawabannya di buku kerja dengan kalimat
sendiri

17. Guru membantu siswa mengaitkan jawaban dengan kehidupan
nyata, seperti pentingnya melindungi tubuh dari panas atau hujan
agar tetap sehat.

18. Siswa memahami bahwa setiap benda memiliki manfaat penting
untuk menjaga kenyamanan sesuai kondisi cuaca atau musim.
Langkah 5 - Verification (Pembuktian):

19. Guru menampilkan kembali flashcard cuaca dan benda secara
acak di depan kelas.

20. Peserta didik menjawab secara cepat benda apa yang cocok
digunakan pada cuaca tersebut dan menjelaskan alasannya.

21.Guru memberi kesempatan kepada beberapa siswa untuk
mempresentasikan hasilnya dan memberi tanggapan terhadap

jawaban teman lain.
l
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22.Guru dan siswa bersama-sama membandingkan jawaban untuk
memastikan kebenarannya.

23, Guru memberikan umpan balik positif serta memperbaiki jika ada

konsep yang kurang tepat.
Langkah 6 — | 1 (F k lan)
24. Peserta didik bersama guru menyimpulkan pembelajaran .
25. Guru mer kan kembali .. kan benda

dengan kondisi cuaca dan mengajak siswa memberi contoh
penerapan dalam kehidupan sehari-hari.

26. Kegiatan diakhiri dengan refleksi ringan tentang manfaat
memahami benda prioritas pada setiap cuaca dan musim.

PENUTUP

1. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
menanyakan hal-hal yang belum di pahami.

2. Peserta didik dib soal evaluasi dikerjakan secar mandiri.

3. Peserta didik diberikan apresiasi atas kerja keras dan belajar hari
ini.

4. Guru mengajak peserta didik untuk mengakhiri dan menutup
pembelajaran dengan berdoa.

Penilalan Sikap o Teknik : Observasi

ASESMEN
PEMBELAJA « Instrumen : Rubrik
RAN Penilaian Keterampilan
P « Bentuk: LKPD
« Teknik : Non tes ( menyajikan
informasi dalam lembar kerja
o Instrumen : Rubrik
Penilaian Pengetahuan - ‘Hetilk:SoalEvsliasi
o Teknik: Tes Tulis
« Instrumen : Rubrik
Mengetahui
Guru Kelas Kepala Sekcia..

%/

Rista Dewi Ariska,S.Hum




Lampiran 1 Bahan Ajar
BENDA PRIORITAS DI SETIAP CUACA DAN MUSIM

Kita dapat menggunakan uang untuk membeli benda-benda yang diprioritaskan
dalam kehidupan sehari-hari. Saat menghadapi situasi tertentu, seperti cuaca panas
terik atau hujan, pemilihan barang yang tepat dapat membantu kita mengelola
pengeluaran dengan lebih baik.

1. Benda Prioritas saat Cuaca Panas

Cuaca panas terjadi saat suhu udara menjadi tinggi. Hal ini membuat kita merasa
kurang nyaman. Saat cuaca panas, kita perlu menggunakan barang-barang yang
membantu tubuh tetap nyaman, seperti tabir surya, baju yang mudah menyerap
keringat, handuk kecil, dan membawa botol minum agar tidak dehidrasi.

2. Benda Prioritas saat Cuaca Hujan

Cuaca hujan membuat udara menjadi sejuk dan tanah basah. Saat cuaca hujan, kita
perlu menggunakan barang-barang yang melindungi tubuh agar tetap kering, seperti
payung, jas hujan, sepatu anti air, dan membawa handuk kecil untuk mengeringkan
diri. Dengan membawa perlengkapan ini, kita akan tetap merasa nyaman meskipun
hujan turun.

3. Benda Prioritas di Negara Empat Musim

Negara empat musim adalah negara yang mengalami musim semi, panas, gugur,
dan dingin setiap tahunnya. Contohnya, negara Amerika, Jepang, dan beberapa
negara ubah sepanjang tahun, sehingga kita perlu di Eropa. Di negara tersebut, cuaca
berubah-menyiapkan benda-benda khusus agar tetap nyaman. Ayo, kita cari tahu
benda apa saja yang menjadi prioritas digunakan di setiap musim tersebut.

a. Musim panas

Musim panas terasa hangat dengan banyak sinar matahari. Benda yang penting saat

=
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musim panas adalah topi, tabir surya, kacamata hitam, pakaian tipis yang nyaman,
dan botol minum untuk mencegah dehidrasi.

b. Musim Gugur

Musim gugur adalah waktu ketika cuaca mulai sejuk dan daun-daun berubah
warna menjadi kuning, merah, atau cokelat. Di musim gugur, kita
membutuhkan jaket ringan, syal, dan sepatu yang nyaman untuk melindungi
diri dari angin yang mulai dingin.

c. Musim Dingin

Musim dingin biasanya ditanda dengan turunnya salju, sehingga terasa
sangat dingin. Benda yarig penting saat musim dingin adalah jaket tebal,
sarung tangan, topi hangat, syal, sepatu bot tahan air, dan selimut untuk
menjaga tubuh tetap hangat.

d. Musim Semi

Musim semi adalah waktu ketika cuaca mulai hangat, bunga-bunga
bermekaran, dan sering turun hujan ringan. Di musim ini, payung, jas hujan,
sepatu tahan air, dan jaket ringan menjadi benda penting yang harus

1 M
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Lampiran 2 Media pembelajaran

=l==!=:
il BendalPrioritas disetiap musim

Oleh : Rista Dewl A

1o | okt nd note

1e8 (2 trganindenm BT T < B I | -
Baoc oA e - o B n s u®dam A eam

2. FLASHCARD
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~ Lampiran 3 LKPD
LKPD - BENDA PRIORITAS DI SETIAP CUACA DAN MUSIM

Nama:
Kelas: s

Tema: Cuaca dan Musim
Tujuan: Peserta didik dapat mengelompokkan dan menjelaskan benda prioritas pada
berbagai cuaca dan musim dengan alasan yang tepat.

Petunjuk:
« Bacalah setiap soal dengan cermat.

« Jawablah dengan kata-katamu sendiri.

« Jelaskan alasanmu dengan singkat dan jelas.

A. Menentukan dan Menjelaskan

1. Mengapa jas hujan termasuk benda penting pada saat cuaca hujan?

2. Mengapa topi lebih sering digunakan pada cuaca panas dibandingkan cuaca hujan?

3. Pada musim dingin, udara terasa sangat sejuk. Benda apa yang paling tepat digunakan
untuk melindungi tubuh? Jelaskan alasannya!

B. Mengelompokkan Benda
Perhatikan gambar atau flashcard yang menunjukkan berbagai cuaca dan musim.
Tuliskan benda apa saja yang cocok digunakan pada masing-masing cuaca atau musim!

4. Cuaca panas :
5. Cuaca hujan:
6. Musim dingin :
7. Musim semi :
8. Musim gugur :
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Lampiran 4 Instrumen Penilaian

1. PENILAIAN SIKAP

LEMBAR PENILAIAN SIKAP

No Nama Bernalar Kritis Mandiri Komunikasi Skor
1. 112(3|14(1)/2({3/4[1([2 ]34
Z
3.
4.
5,
6.
7
8.
9.
10.
Dsb

Pedoman Penskoran :

4 = Selalu

3 = Sering

2 = Kadang- Kadang
1 =Tidak pernah

Pedoman Penilaian : skor perolehan x 1
Skor maxsimal

85




Rubrik Penilaian Profil Lulusan

No.

Aspek Pengamatan

Kriteria

Bernalar Kritis

. Sering bertanya dengan sopan dan relevan

dengan materi

. Menyampaikan ide dengan percaya diri dan

alasan yang logis.

. Menanggapi pendapat teman dengan sopan

dan tidak memaksakan pendapat sendiri.

. Dapat menjelaskan hubungan logis antara

benda dengan kondisi cuaca atau musim.

Mandiri

. Menyelesaikan LKPD dan pengamatan

secara mandiri.

. Menyadari kesalahan dan memperbaikinya

tanpa disuruh.

. Tidak mudah menyerah meskipun

menemukan kesulitan.

. Mencari tahu jawaban atau mencoba sendiri

sebelum bertanya.

Komunikasi

. Menyampaikan pendapat dengan sopan dan

percaya diri.

. Tidak memotong pembicaraan dan

memberikan tanggapan positif.

. Menggunakan kata-kata yang mudah

dipahami dan sopan.

. Menyampaikan informasi atau hasil temuan

dengan cara yang baik, meski kegiatan
bersifat mandiri. |
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. PENILAIAN KETERAMPILAN (Penilaian Pengerjaan LKPD )
LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN
No. Nama Siswa Aspek Penilaian Jumlah
Sk
Kesesuaia | Kelengkapa | Pemaham o
n jawaban nUraian an tugas
1.
%
Dst.

Pedoman Penskoran :
4 = Sangant baik

3 =Baik
2 = Kurang

1 = Perlu perbaikan

Pedoman Penilaian : skor perolehan x 100

Skor

maxsimal
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Rubrik Penilaian Keterampilan

Aspek SB (4) B (3) C(2) D(1)
Kesesuaian Peserta didik Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
Jawaban Menjawab 7 Menjawab 5 Menjawab 2

Menjawab dengan
soal dengan soal dengan soal dengan
tepat seluruh soal ; :
tepat dari 8 tepat dari 8 tepat dari 8
dalam LKPD
soal dalam soal dalam soal dalam
LKPD. LKPD. LKPD.
Kelengkapan | Jawaban sangat Hampir semua | Jawaban :S::]ban
uraian lengkap, sesuai jawaban benar | cukup feri kg
perintah dengan benar | dengan alas lengkap, RED
; peserta didik
an logis peserta didik h
anya mampu
mampu 4
. menjawab 2
menjawab 5
soal
soal dengan
benar.
Pemahaman | Peserta didik Mampu | Memahami Kadang salah | Tidak
terhadap memahami dan sebagian memahami memahami
perintah mengikuti instruksi besar perintah | perintah perintah sama
LKPD dalam LKPD dengan sekali
benar.
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Kisi — kisi Soal Evaluasi

Jenjang Pendidikan : SD

Mata Pelajaran : IPAS
Kurikulum : Kurikulum Merdeka
Kelas A l|
Jumlah Soal :10
Bentuk Soal : Pilihan Ganda
No | Kompetensi Materi Pokok | Indikator Soal Level Kognitif | Bentu | Nomo
Dasar / Tujuan k Soal | rSoal
Pembelajaran
1 Mengidentifika | Bendapada | Peserta didik c1 Piliha |1
si benda yang cuaca hujan | dapat (Pengetahuan | n
digunakan pada menentukan ganda
setiap cuaca benda yang
dan musim tepat
digunakan
untuk
melindungi diri
dari hujan
2 | Menjelaskan Pakaian pada | Peserta didik c2 Piliha |2
cara berpakaian | cuaca panas | dapat (Pemahaman | n
yang sesuai menjelaskan ganda
dengan kondisi jenis pakaian
cuaca yang sesuai
digunakan saat
cuaca panas
agar tubuh
tetap nyaman
3 | Mengidentifika | Cuacadingin | Peserta didik C1 Piliha |3
si benda yang dan musim dapat (Pengetahuan | n
digunakan pada | dingin mengidentifika ganda
cuaca dingin si benda yang
digunakan
untuk menjaga
tubuh tetap
hangat pada
cuaca dingin
4 | Menjelaskan Cuaca panas | Peserta didik c2 Piliha | 4
fungsi benda dapat (Pemahaman | n
pelindung menjelaskan ganda
tubuh fungsi topi dan
kacamata

hitam sebagai
pelindung dari
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sinar matahari

5 | Menunjukkan Musim gugur | Peserta didik c3 Piliha |5
sikap peduli dapat (Penerapan) | n
terhadap menentukan ganda
lingkungan tindakan yang

tepat untuk
menjaga
kebersihan
lingkungan saat
banyak daun
berguguran

6 | Menjelaskan Cuaca panas | Peserta didik c2 Piliha |6
fungsi benda dapat (Pemahaman | n
pelindung menjelaskan ) ganda
tubuh dari fungsi topi
cuaca sebagal

pelindung
kepala dari
panas matahari

7 | Mengidentifika | Cuaca hujan | Peserta didik C1 Piliha |7
si benda yang dapat (Pengetahuan | n
digunakan mengidentifika | ) ganda
berdasarkan si benda seperti
perubahan jas hujan dan
cuaca payung yang

digunakan saat
cuaca hujan

8 | Menjelaskan Musim semi | Peserta didik c2 Piliha |8
cara berpakaian dapat (Pemahaman | n
sesuai musim menjelaskan ) ganda

jenis pakaian
yang cocok
digunakan pada
musim semi
yang berudara
sejuk

9 | Menentukan Udara dingin | Peserta didik c2 Piliha |9
benda sesuai di pagi hari dapat (Pemahaman | n
kondisi cuaca menentukan ) ganda

benda seperti
jaket atau
sweater yang
digunakan saat
udara dingin

10 | Menyimpulkan | Pentingnya Peserta didik c3 Piliha |10
pentingnya menyesuaika | dapat (Penerapan) | n
menyesuaikan | n benda menyimpulkan ganda
benda dengan | dengan alasan
cuaca cuaca pentingnya

menyesuaikan
benda dengan
kondisi cuaca
agar tubuh
tetap sehat dan
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Kunci Jawaban Lembar Evaluasi

B. Jas hujan

B. Tipis dan berwarna terang

B. Sarung tangan

A. Panas

B. Menyapu dan mengumpulkan daun kering

C. Topi

C. Cuaca hujan

B. Pakaian ringan dan cerah

O ® N o o B wf N =

A. Jaket dan sweater

=
e

B. Agar tidak kepanasan atau kehujanan
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Lembar soal Evaluasi

Waktu : 15 Menit
Nama P
Kelas

No. Absen

Petunjuk Pengerjaan :
1. Tulislah nama, no absen dan kelas yang telah disediakan di atas !

2. Bacalah seluruh soal dengan teliti, jika ada soal yang kurang dipahami
silahkan tanyakan kepada guru !

3. Kerjakan soal yang kalian anggap mudah terlebih dahulu !
4. Periksalah jawaban kalian sebelum dikumpulkan !

Jawabanlah pertanyaan dibawah ini dengan benar !
Butir Soal

1. Saat cuaca hujan, benda yang paling tepat digunakan agar tidak basah adalah ....
a. Kipas angin
b. Jas hujan
c. Kacamata hitam
d. Topi

2. Ketika cuaca panas terik, kita sebaiknya memakai pakaian ...
a. Tebal dan gelap
b. Tipis dan berwarna terang
c. Panjang dan tebal
d. Bergaris-garis hitam

3. Pada musim dingin, udara terasa sangat sejuk. Benda yang cocok digunakan
adalah ....

a. Payung

b. Sarung tangan

c. Sepatu santai

d. Kipas kecil

4. Topi dan kacamata hitam sering digunakan pada cuaca ....
a. Panas
b. Dingin
c. Hujan
d. Berangin
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|
5. Saat musim gugur, banyak daun yang kering dan jatuh. Agar lingkungan tetap
bersih, kita sebaiknya ....

a. Membiarkan daun menumpuk

b. Menyapu dan mengumpulkan daun kering

c. Membakar daun di halaman

d. Membiarkan daun tertiup angin

6. Benda yang digunakan untuk melindungi kepala dari panas matahari adalah ....

a. Payung
b. Jaket
c. Topi

d. Syal

7. Cuaca yang cocok menggunakan jas hujan dan payung adalah ....
a. Cuaca cerah
b. Cuaca mendung
¢. Cuaca hujan
d. Cuaca berangin

8. Pada musim semi, banyak bunga bermekaran. Pakaian yang cocok digunakan
adalah ....

a. Jaket tebal dan sarung tangan

b. Pakaian ringan dan cerah

c. Jas hujan

d. Baju hangat berlapis

9. Saat udara terasa dingin di pagi hari, sebaiknya kita memakai ....
a. Jaket atau sweater
b. Topi pantai
c. Kipas kecil
d. Sepatu sandal

10. Mengapa penting menyesuaikan benda dengan cuaca yang sedang terjadi?
a. Agar terlihat modis
b. Agar tidak kepanasan atau kehujanan
c. Agar semua benda bisa dipakai
d. Agar cuaca tidak berubah
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Teknik Penskoran Lembar Evaluasi

NO | NAMA PESERTA NOMOR SOAL JUMLAH
DIDIK T[2[3]4]5[6]7]8]9[10| SKOR
SKOR 70 [10( 10 | 10 |10 [10[ 10 (1010 10

ool wN =

st

Nilai = Jumlah skor maksimal : Jumlah soal
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