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ABSTRAK

Aisyah Seffina Putri Nasution. 2026. Analisis Penggunaan Kuis
Berbantuan PowerPoint Terhadap Keaktifan Peserta Didik Pada
Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 3 SD. Artikel, Program studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Pendidikan, Komunikasi
dan Sains, Universitas Muhammadiyah Surabaya. Pembimbing I:
Lilik Binti Mirnawati, S.Pd.l., M.Pd. Pembimbing II: Dr. Deni Adi
Putra, S.Pd., M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penggunaan kuis berbantuan
PowerPoint terhadap keaktifan peserta didik pada pembelajaran Bahasa
Indonesia kelas 3 SD. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif
dengan model deskriptif. Subjek penelitian terdiri dari satu guru kelas dan
empat peserta didik kelas 3B MI Muhammadiyah 25 Surabaya yang
dipilih secara purposive. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi dengan menggunakan
triangulasi untuk menjaga keabsahan data. Analisis data mengacu pada
model Miles dan Huberman yang meliputi pengumpulan data, reduksi
data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan kuis berbasis PowerPoint pada materi
kosakata yang berhubungan dengan profesi mendorong munculnya
keaktifan peserta didik, yang ditunjukkan melalui keterlibatan dalam
melaksanakan tugas belajar, interaksi dengan teman sebaya saat
mengalami kesulitan, serta keberanian bertanya kepada guru. Kuis
PowerPoint menciptakan suasana pembelajaran yang lebih komunikatif,
partisipatif, dan kolaboratif sehingga mendorong keterlibatan kognitif,
sosial, dan afektif peserta didik. Dengan demikian, kuis berbantuan
PowerPoint dapat menjadi alternatif media pembelajaran interaktif yang
efektif dalam mendukung pembelajaran Bahasa Indonesia yang berpusat
pada peserta didik di kelas rendah sekolah dasar.

Kata Kunci : kuis PowerPoint, keaktifan peserta didik, pembelajaran
Bahasa Indonesia, media interaktif, sekolah dasar
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ABSTRACT

Aisyah Seffina Putri Nasution. 2026. Analysis of the Use of PowerPoint-
Assisted Quizzes on Students’ Engagement in Indonesian Language
Learning for Third Grade of Elementary School. Article,
Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of
Education, Communication, and Science, Muhammadiyah
University of Surabaya. Supervisor I: Lilik Binti Mirnawati, S.Pd.1.,
M.Pd. Supervisor 1I: Dr. Deni Adi Putra, S.Pd., M.Pd.

This study aims to analyse the use of PowerPoint-assisted quizzes on student
engagement in Indonesian language learning for third graders. This study
used a qualitative approach with a descriptive model. The subjects consisted
of one class teacher and four students from grade 3B of MI Muhammadiyah

25 Surabaya, selected purposively. Data collection techniques were
conducted through observation, interviews, and documentation, using
triangulation to ensure data validity. Data analysis refers to the Miles and
Huberman model, which includes data collection, data reduction, data
presentation, and conclusion drawing. The results show that the use of
PowerPoint-based quizzes on professional vocabulary material encourages
student engagement, demonstrated through engagement in learning tasks,
interaction with peers when experiencing difficulties, and the courage to ask
questions to the teacher. PowerPoint quizzes create a more communicative,
participatory, and collaborative learning environment, thus encouraging
student cognitive, social, and affective engagement. Therefore, PowerPoint-
based quizzes can be an effective alternative interactive learning medium to
support student-centred Indonesian language learning in lower elementary
grades.

Keywords: PowerPoint quizzes, student engagement, Indonesian
language learning, interactive media, elementary school
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Abstract

This study aims to analyse the use of PowerPoint-assisted quizzes on
student engagement in Indonesian language learning for third
graders. This study used a qualitative approach with a descriptive
model. The subjects consisted of one class teacher and four students
from grade 3B of MI Muhammadiyah 25 Surabaya, selected
purposively. Data collection techniques were conducted through
observation, interviews, and documentation, using triangulation to
ensure data validity. Data analysis refers to the Miles and Huberman
model, which includes data collection, data reduction, data
presentation, and conclusion drawing. The results show that the use
of PowerPoint-based quizzes on professional vocabulary material
encourages student engagement, demonstrated through engagement
in learning tasks, interaction with peers when experiencing
difficulties, and the courage to ask questions to the teacher.
PowerPoint quizzes create a more communicative, participatory, and
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collaborative learning environment, thus encouraging student
cognitive, social, and affective engagement. Therefore, PowerPoint-
based quizzes can be an effective alternative interactive learning
medium to support student-centred Indonesian language learning in
lower elementary grades.

Keywords: PowerPoint quizzes, student engagement, Indonesian
language learning, interactive media, elementary school.
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Pendahuluan

Pendidikan adalah proses memberikan pengetahuan dan
keterampilan kepada manusia agar mereka mampu menghadapi
tantangan hidup, terutama dalam menghadapi kemajuan
teknologi saat ini(Arindani dkk., 2023) . Tantangan masa depan
akan selalu berubah dan persaingan akan semakin ketat seiring
dengan kemajuan zaman dan kemajuan ilmu pengetahuan dan
teknologi (Adi Putra dkk., 2021). Maka dapat disimpulkan bahwa
sistem  pendidikan harus terus berkembang  untuk
mengintegrasikan pembelajaran digital, keterampilan kritis, dan
berpikir kritis, sehingga generasi muda dapat berkontribusi pada
inovasi global dan menjaga keseimbangan antara kemajuan
teknologi dengan nilai-nilai kemanusiaan.

Teknologi informasi dan komunikasi telah mengalami
kemajuan yang sangat cepat bersama dengan globalisasi, sehingga
cara kita berinteraksi dan membagikan informasi sekarang
sekarang bisa dilakukan dengan cepat. Perkembangan ini
memberikan pengaruh besar dalam bidang pendidikan, dimana
cara belajar sekarang bisa dilakukan dengan lebih interaktif dan
menarik. Untuk membuat peserta didik menjadi semangat dan
lebih aktif dalam pembelajaran, guru harus menggunakan media
pembelajaran yang tepat dan inovatif (Farhanudin dkk., 2025).

Menurut Uno dalam (Utama, 2016) menjelaskan bahwa
partisipasi aktif peserta didik menjadi kunci keberhasilan
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pembelajaran dalam PowerPoint, dimana peserta didik tidak
hanya menjadi pendengar pasif tetapi juga terlibat dalam proses
pembelajaran. Pembelajaran dalam konteks ini tidak lagi berpusat
pada guru, melainkan mendorong peserta didik untuk
berpartisipasi secara aktif melalui diskusi dan eksplorasi materi.
Keaktifan peserta didik dalam pembelajaran dapat dilihat dari
beberapa indikator, (a) turut serta dalam melaksanakan tugas
belajar, keaktifan ini tampak dari keterlibatan peserta didik dalam
mengerjakan tugas, berpartisipasi dalam proses pemecahan
masalah, serta menunjukkan keberanian untuk bertanya kepada
teman maupun guru ketika mengalami kesulitan memahami
materi. Indikator ini menunjukkan bahwa peserta didik terlibat
secara fisik, mental, dan sosial selama proses pembelajaran
berlangsung (Habibah & Rofi'ah, 2024), (b) bertanya kepada
peserta didik lain mengenai hal yang tidak dimengerti,
pembelajaran aktif memungkinkan terjadinya interaksi antar
peserta didik, yang tercermin dari keberanian mereka untuk
saling bertanya dan berdiskusi dengan teman sebaya guna
memperoleh pemahaman yang lebih baik terhadap materi yang
dipelajari (Waruru & Helsa, 2025), (c) bertanya kepada guru
mengenai hal yang belum dipahami, pembelajaran aktif di kelas
memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk mengajukan
pertanyaan kepada guru apabila masih terdapat materi yang
belum dipahami. Interaksi antara peserta didik dan guru ini
merupakan salah satu bentuk keaktifan belajar yang
menunjukkan keterlibatan langsung peserta didik dalam proses
pembelajaran (Duanasari dkk., 2024).

Pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran
menuntut guru untuk menciptakan pembelajaran yang inovatif
dab berorientasi pada peserta didik, sehingga proses belajar
menjadi lebih interaktif dan bermakna (Simanjuntak et al., 2026).
Pembelajaran Bahasa Indonesia diberikan kepada peserta didik
dengan tujuan agar peserta didik dapat lebih mahir dalam
menyampaikan gagasan yang kreatif dan kritis menggunakan
bahasa (Mirnawati dkk., 2023). Dalam kenyataannya masih
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menghadapi tantangan dalam menciptakan pembelajaran yang
interaktif dan bermakna, khususnya di kelas rendah seperti kelas
3 SD yang merupakan masa transisi penting dalam perkembangan
literasi anak.

Berdasarkan observasi awal di MI Muhammadiyah 25
Surabaya, ditemukan bahwa partisipasi aktif peserta didik pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia masih kurang optimal.
Pembelajaran yang masih didominasi metode ceramah
konvensional menyebabkan peserta didik cenderung pasif dan
kurang antusias dalam mengikuti kegiatan belajar. Namun, ketika
guru sesekali menggunakan kuis interaktif berbentuk PowerPoint,
terlihat adanya peningkatan keaktifan dan antusiasme peserta
didik yang cukup signifikan. Peserta didik tampak lebih
bersemangat, responsif, dan terlibat aktif dalam menjawab
pertanyaan serta berdiskusi dengan teman-temannya. Kondisi ini
menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif seperti kuis
digital memiliki potensi besar untuk meningkatkan keterlibatan
dan motivasi belajar peserta didik, sehingga perlu dikembangkan
dan dioptimalkan penggunaannya dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia.

Penggunaan media pembelajaran yang interaktif muncul
sebagai salah satu solusi yang menarik dalam upaya memperbaiki
proses belajar dan kualitasnya. Media interaktif dianggap berguna
karena membantu kegiatan belajar dan membantu siswa
memahami materi pelajaran dengan lebih baik (Budianti dkk.,
2023). PowerPoint adalah alat bantu pembelajaran berbasis
teknologi yang memungkinkan penyampaian materi secara
visual, terstruktur, dan interaktif. Berbagai fitur PowerPoint,
seperti slide presentasi, animasi, gambar, video, dan audio,
membuat pelajaran lebih menarik dan membuat siswa lebih
mudah menangkap dan memahami apa yang disampaikan
(Mungfarida dkk., 2025). Maka dapat disimpulkan media
PowerPoint dapat memfasilitasi peserta didik untuk
mengembangkan keterampilan berbahasa yang mencakup
menyimak, berbicara, membaca, dan menulis secara terintegrasi,
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sehingga pembelajaran menjadi lebih kontekstual dan sesuai
dengan karakteristik peserta didik sekolah dasar yang
memerlukan media visual dan interaktif peserta didik sekolah
dasar yang memerlukan media visual dan interaktif untuk
memahami materi kebahasaan dan kesastraan.

Penelitian ini memiliki relevansi dengan sejumlah
penelitian terdahulu yang mengkaji penggunaan media
PowerPoint interaktif dalam pembelajaran. Talia menemukan
bahwa penggunaan PowerPoint interaktif efektif dalam
meningkatkan hasil belajar IPS peserta didik kelas V (Talia dkk.,
2025). Temuan tersebut diperkuat oleh penelitian Firmadana yang
menunjukkan bahwa media PowerPoint interaktif mampu
meningkatkan keterlibatan serta hasil belajar IPS peserta didik
kelas VII MTsN 6 Limapuluh Kota (Firmadana dkk., 2025). Selain
pada mata pelajaran IPS, penelitian Dewi dan Manuaba juga
membuktikan bahwa media PowerPoint interaktif layak
digunakan dalam pembelajaran IPA kelas VI SD dengan tingkat
validitas yang sangat baik, yaitu berkisar antara 89,2% hingga
100% (Dewi & Manuaba, 2021). Sementara itu, Leoni melaporkan
bahwa penerapan kuis interaktif berbasis PowerPoint dapat
meningkatkan minat dan keaktifan peserta didik dalam
pembelajaran Bahasa Inggris di SDN 2 Kombo, yang ditunjukkan
oleh peningkatan nilai rata-rata peserta didik dari 60 menjadi 81
serta persentase partisipasi aktif mencapai 80,95% (Leoni dkk.,
2025). Penelitian lainnya oleh Mandasari menunjukkan bahwa
penerapan model Problem Based Learning berbantuan media
PowerPoint secara signifikan meningkatkan aktivitas dan hasil
belajar peserta didik kelas III SDN Pandean Lamper 02 Semarang,
dengan peningkatan ketuntasan belajar dari 37% menjadi 90%
(Mandasari, 2021). Berdasarkan keseluruhan temuan penelitian
tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
PowerPoint, baik dalam bentuk interaktif maupun sebagai
pendukung model pembelajaran tertentu, terbukti efektif dalam
meningkatkan keaktifan, keterlibatan, motivasi, serta hasil belajar
peserta didik pada berbagai mata pelajaran dan jenjang
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pendidikan.

Penelitian ini  menghadirkan kebaruan dengan
menganalisis penggunaan kuis berbantuan PowerPoint terhadap
keaktifan peserta didik pada pembelajaran Bahasa Indonesia kelas
3 SD. Berbeda dengan penelitian terdahulu yang fokus pada hasil
belajar kognitif di mata pelajaran IPS dan IPA pada kelas tinggi,
serta pembelajaran Bahasa Inggris di sekolah dasar, penelitian ini
secara spesifik mengkaji aspek partisipasi aktif peserta didik dan
mengisi celah riset yang masih terbatas terkait penerapan kuis
interaktif berbasis PowerPoint pada kelas rendah, khususnya
kelas 3 yang merupakan masa transisi penting dalam
perkembangan literasi anak. Berdasarkan latar belakang tersebut,
tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis penggunaan kuis
berbantuan PowerPoint terhadap keaktifan peserta didik pada
pembelajaran bahasa Indonesia kelas 3 SD, sehingga dapat
memberikan  kontribusi dalam  pengembangan  media
pembelajaran digital yang sesuai dan mendukung pembelajaran
bahasa Indonesia lebih interaktif dan bermakna.

Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan
model deskriptif. Penelitian deskriptif berusaha untuk
mendeskripsikan sejumlah variabel yang berhubungan dengan
masalah dan unit yang diteliti (Syahrizal & Jailani, 2023).
Metodelogi ini dipilih karena relevan dengan tujuan penelitian,
yaitu untuk menganalisis secara mendalam penggunaan kuis
berbantuan PowerPoint terhadap peserta didik pada
pembelajaran bahasa Indonesia. Penelitian ini dilaksanakan di MI
Muhammadiyah 25 Surabaya. Subjek penelitian ini meliputi guru
wali kelas 3B dan 4 peserta didik kelas 3B. Pemilihan subjek
sebanyak 4 peserta didk dilakukan secara purposive dengan
menyesuaikan tujuan penelitian kualitatif deskriptif yang lebih
menekankan pada kedalaman data daripada jumlah subjek. 4
peserta didik tersebut dipilih karena memiliki tingkat keaktifan
belajar yang berbeda-beda di dalam kelas, sehingga dapat
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memberikan gambaran yang lebih beragam mengenai
penggunaan kuis berbantuan PowerPoint dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia. Jumlah subjek yang terbatas ini memungkinkan
peneliti untuk melakukan observasi dan wawancara secara lebih
mendalam, sehingga data yang diperoleh lebih rinci dan sesuai
dengan fokus penelitian.

Sumber data penelitian diperoleh langsung dari lapangan
melalui observasi dan wawancara. Observasi dilakukan untuk
mengamati secara langsung proses pembelajaran Bahasa
Indonesia saat penggunaan kuis berbantuan PowerPoint,
khususnya terkait bentuk-bentuk keaktifan peserta didik di dalam
kelas. Wawancara dilakukan kepada guru kelas dan empat
peserta didik untuk menggali pengalaman, tanggapan, serta
persepsi mereka terhadap penggunaan kuis PowerPoint dalam
pembelajaran. Selain itu, dokumentasi berupa foto kegiatan
pembelajaran dan tampilan media PowerPoint digunakan sebagai
data pendukung untuk memperkuat hasil observasi dan
wawancara.

Penelitian ini menggunakan strategi triangulasi, yang
menggabungkan tiga teknik pengumpulan data yang utama, yaitu
wawancara, observasi, dan dokumentasi. Teknik wawancara
dilakukan dengan peserta didik dan guru untuk menggali
persepsi dan pengalaman selama penggunaan kuis berbantuan
PowerPoint, selanjutnya teknik observasi dilaksanakan dengan
pengamatan secara langsung di dalam kelas untuk melihat
bagaimana proses pembelajaran berlangsung saat menggunakan
kuis berbantuan PowerPoint. Teknik ketiga adalah dokumentasi,
yang dilakukan dengan mengumpulkan data pendukung. Data ini
terdiri dari foto media PowerPoint yang digunakan serta foto
kegiatan pembelajaran yang dilakukan dalam pelajaran Bahasa
Indonesia di kelas 3 SD. Dokumentasi ini digunakan untuk
meningkatkan temuan wawancara dan observasi, terutama
mengenai tingkat keaktifan peserta didik selama proses
pembelajaran.



Dalam penelitian ini, analisis data dilakukan secara
berkesinambungan dan interaktif dengan mengacu pada model
Miles dan Huberman. Empat metode digunakan untuk
melakukan analisis ini: pengumpulan data, reduksi data,
penyajian data, dan penarikan kesimpulan. (a) Pengumpulan data
dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Tujuan observasi ini adalah untuk melihat secara langsung proses
pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas 3B MI Muhammadiyah 25
Surabaya, terutama bagaimana peserta didik berpartisipasi dalam
kuis PowerPoint. Guru dan 4 peserta didik diwawancarai untuk
mengetahui pengalaman mereka, tanggapan, dan persepsi mereka
tentang penggunaan kuis tersebut. Sebagai data pendukung, foto
kegiatan dan bahan ajar digunakan, (b) Reduksi data dilakukan
dengan menyeleksi dan memfokuskan data sesuai tujuan
penelitian. Data yang tidak relevan disisihkan, tetapi data yang
relevan dengan keaktifan siswa seperti keterlibatan dalam diskusi,
menjawab kuis, dan antusiasme selama pembelajaran disimpan.
Tujuan dari proses ini adalah untuk membuat data lebih
sederhana dan lebih mudah untuk dianalisis tanpa
menghilangkan makna pentingnya, (c) Penyajian data disajikan
dalam bentuk narasi deskriptif yang sistematis yang didasarkan
pada hasil observasi, wawancara, dan dokumentasi. Ini
memberikan gambaran yang jelas tentang penggunaan kuis
PowerPoint dan bagaimana hal itu berdampak pada keaktifan
peserta didik dan membantu peneliti memahami pola dan
kecenderungan yang muncul, (d) Penarikan kesimpulan
dilakukan dengan memahami data yang ditampilkan.
Kesimpulan didasarkan pada temuan yang konsisten bahwa
peserta didik lebih aktif menggunakan kuis PowerPoint.



Penyajian

Pengumpulan
ghmp data

data

Gambar 1. Analisis Data Miles and Huberman (Sirajuddin
Saleh, 2017)

Hasil dan Pembahasan
Hasil

Kuis berbasis PowerPoint dalam penelitian ini digunakan
sebagai media pembelajaran interaktif pada materi menggunakan
kosakata yang berhubungan dengan profesi. Kuis dirancang
dengan memanfaatkan fitur slide presentasi yang memadukan
teks, gambar, warna, serta animasi sederhana untuk menarik
perhatian peserta didik. Setiap slide menampilkan gambar profesi
tertentu, seperti dokter, guru, polisi, dan petani, kemudian
disertai pertanyaan atau perintah yang mengarahkan peserta
didik untuk menyebutkan, memilih, atau mencocokkan kosakata
yang sesuai.

Berbeda dengan penggunaan PowerPoint yang hanya
berfungsi sebagai media penyampaian materi secara satu arah,
kuis dalam penelitian ini dirancang untuk melibatkan peserta
didik secara aktif. Peserta didik tidak hanya memperhatikan
tampilan slide, tetapi juga diminta untuk menjawab pertanyaan
secara lisan, berdiskusi dengan teman sebaya, serta mengajukan
pertanyaan kepada guru apabila terdapat kosakata yang belum
dipahami. Penggunaan tampilan visual yang menarik dan
sistematis membuat suasana pembelajaran lebih hidup dan



mendorong  keterlibatan peserta didik selama proses
pembelajaran berlangsung.

Berdasarkan hasil observasi, penggunaan kuis berbasis
PowerPoint menciptakan suasana kelas yang lebih komunikatif
dan partisipatif. Peserta didik terlihat lebih fokus pada layar,
menunjukkan antusiasme saat menjawab pertanyaan, serta
terlibat dalam interaksi dengan teman maupun guru. Hal ini
menggambarkan bahwa kuis berbasis PowerPoint tidak hanya
berfungsi sebagai alat bantu visual, tetapi juga sebagai strategi
pembelajaran yang mendukung keterlibatan aktif peserta didik
dalam pembelajaran Bahasa Indonesia.

W =

Gambar 2. Guru Menami)ilkan Kuis PowerPoint

Keikutsertaan dalam Melaksanakan Tugas Belajar

Berdasarkan hasil observasi selama proses pembelajaran
Bahasa Indonesia, peserta didik menunjukkan keaktifan dalam
melaksanakan tugas belajar ketika pembelajaran menggunakan
kuis berbantuan PowerPoint. Peserta didik tampak fokus
memperhatikan tampilan kuis, mengikuti arahan guru, serta
terlibat dalam mengerjakan soal yang diberikan. Keaktifan ini
terlihat dari kesediaan peserta didik untuk menyelesaikan tugas
hingga selesai dan berpartisipasi selama kegiatan pembelajaran
berlangsung.

Hasil observasi tersebut didukung oleh hasil wawancara
dengan peserta didik dan guru kelas. Salah satu peserta didik
menyampaikan bahwa ia lebih termotivasi untuk mengerjakan
tugas, “iya, saya ikut mengerjakan tugas yang diberikan bu guru
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saat pembelajaran (SFA)”. Guru kelas juga menyampaikan bahwa
penggunaan kuis PowerPoint membuat peserta didik lebih aktif
dan fokus dalam mengerjakan tugas, “Peserta didik terlihat lebih
antusias dan aktif mengerjakan tugas saat pembelajaran
menggunakan kuis PowerPoint” (DHP).

Dokumentasi  berupa  foto  kegiatan = pembelajaran
menunjukkan peserta didik memperhatikan layar saat kuis
berlangsung, yang mengindikasikan keterlibatan mereka secara
fisik dan mental dalam melaksanakan tugas belajar.

Gambar 3. Peserta Didik Memperhatikan Layar Saat Kuis
Berlangsung

Selama pembelajaran menggunakan kuis PowerPoint,
dapat disimpulkan bahwa peserta didik lebih terlibat dalam
menyelesaikan tugas belajar. Siswa lebih aktif secara fisik dan
mental, dan guru dan dokumentasi mendukung temuan bahwa
mereka lebih antusias, fokus, dan berani berpartisipasi.

Interaksi antara Peserta Didik yang Mengalami Kesulitan
dalam Memahami Materi

Hasil observasi menunjukkan adanya interaksi antar
peserta didik selama pembelajaran berlangsung. Ketika
mengalami kesulitan dalam memahami materi atau soal kuis,
peserta didik terlihat berdiskusi dan saling bertanya kepada
teman sebaya. Interaksi ini menunjukkan bahwa peserta didik
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tidak hanya belajar secara individual, tetapi juga memanfaatkan
kerja sama dengan teman untuk memahami materi pembelajaran.

Temuan observasi tersebut diperkuat oleh hasil
wawancara. Salah satu peserta didik menyampaikan bahwa ia
sering bertanya kepada teman apabila belum memahami soal
yang diberikan, “Kalau tidak paham, saya bertanya kepada
teman” (MAPM). Guru kelas juga menyatakan bahwa selama
penggunaan kuis PowerPoint, peserta didik menjadi lebih aktif
berdiskusi dan bertanya kepada teman sebaya, “Peserta didik
sering berdiskusi dan saling bertanya kepada teman saat
mengerjakan kuis" (DHP).

Dokumentasi berupa foto atau rekaman pembelajaran
menunjukkan peserta didik saling berdiskusi dan bertukar
pendapat dengan teman sebaya saat mengerjakan kuis, yang
mencerminkan interaksi sosial dan kerja sama dalam proses

Gambar 4. Peserta Didik Berdiskusi dan Bertukar Pendapat
dengan Teman Sebaya

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan dokumentasi,
dapat disimpulkan bahwa kuis PowerPoint mendorong peserta
didik untuk aktif berinteraksi dan bekerja sama dengan teman
sebaya. Ini menghasilkan lingkungan pembelajaran yang lebih
hidup dan kolaboratif, serta meningkatkan pemahaman siswa
tentang materi.
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Aktivitas Bertanya Kepada Guru yang Tidak di Mengerti

Berdasarkan hasil observasi, peserta didik menunjukkan
keberanian untuk bertanya kepada guru ketika mengalami
kesulitan memahami materi atau soal kuis. Peserta didik terlihat
mengajukan pertanyaan secara langsung kepada guru, baik
terkait isi materi maupun cara menjawab soal. Hal ini
menunjukkan adanya keterlibatan aktif peserta didik dalam
proses pembelajaran.

Hasil observasi tersebut sejalan dengan hasil wawancara
yang dilakukan. Salah satu peserta didik menyampaikan bahwa ia
tidak ragu untuk bertanya kepada guru jika masih merasa
bingung, “Saya bertanya ke Bu Guru kalau masih bingung”
(GAK). Guru kelas juga menyampaikan bahwa penggunaan kuis
PowerPoint meningkatkan keberanian peserta didik untuk
bertanya “Mereka biasanya mengacungkan tangan untuk
meminta izin bertanya jika ada yang tidak dimengerti (DHP).

Dokumentasi kegiatan pembelajaran
memperlihatkan momen ketika peserta didik mengangkat tangan
dan berinteraksi langsung dengan guru selama kuis berlangsung.
Interaksi ini mencerminkan adanya keterlibatan aktif peserta
didik dalam pembelajaran serta menunjukkan bahwa kuis
berbantuan PowerPoint mampu menciptakan suasana kelas yang
komunikatif dan partisipatif.

Gambar 5. Peserta Didik Mengangkat Tangan untuk Bertanya
dan Berinteraksi dengan Guru
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2. Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan bahwa peserta didik di kelas
3B MI Muhammadiyah 25 Surabaya dapat lebih terlibat dengan
kuis PowerPoint saat belajar Bahasa Indonesia. Keaktifan ini
ditunjukkan oleh keterlibatan siswa dalam mengerjakan tugas
pelajaran, berinteraksi dengan teman sebaya, dan memiliki
keberanian untuk bertanya kepada guru selama pelajaran
berlangsung.

Temuan penelitian ini sejalan dengan teori pembelajaran
konstruktivistik yang menekankan bahwa pengetahuan dibangun
secara aktif oleh peserta didik melalui interaksi dengan
lingkungan belajar, baik dengan guru, teman sebaya, maupun
media pembelajaran. Penggunaan kuis berbantuan PowerPoint
memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk terlibat
langsung dalam proses berpikir, mencoba menjawab pertanyaan,
serta merefleksikan pemahamannya terhadap materi Bahasa
Indonesia. Hal ini mendukung pandangan bahwa pembelajaran
yang Dbersifat interaktif mampu meningkatkan keterlibatan
kognitif dan motivasi belajar peserta didik, terutama pada jenjang
sekolah dasar.

Selain itu, hasil penelitian ini juga mendukung teori
pembelajaran aktif yang menyatakan bahwa keaktifan peserta
didik dapat berkembang melalui kegiatan yang mendorong
partisipasi langsung. Kuis PowerPoint berperan sebagai pemicu
interaksi sosial antar peserta didik, sebagaimana terlihat pada
indikator bertanya kepada teman sebaya. Interaksi tersebut
menunjukkan bahwa peserta didik tidak hanya belajar secara
individual, tetapi juga secara kolaboratif, yang pada akhirnya
membantu memperdalam pemahaman materi.

Secara empiris, temuan penelitian ini konsisten dengan hasil
penelitian Leoni dkk. (2025) yang menunjukkan bahwa kuis
interaktif berbasis PowerPoint mampu meningkatkan minat dan
keaktifan peserta didik dalam pembelajaran Bahasa Inggris di
sekolah dasar. Kesamaan hasil juga ditemukan dalam penelitian
Mandasari (2021) yang membuktikan bahwa penggunaan
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PowerPoint sebagai media pendukung pembelajaran mampu
meningkatkan aktivitas belajar peserta didik secara signifikan.
Namun demikian, penelitian ini memiliki perbedaan mendasar,
yaitu fokus kajian yang diarahkan pada aspek keaktifan peserta
didik dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas rendah,
bukan pada peningkatan hasil belajar kognitif semata.

Dengan demikian, penelitian ini memperkuat temuan
penelitian terdahulu sekaligus memperluas kajian mengenai
pemanfaatan PowerPoint sebagai media kuis interaktif yang
efektif dalam menciptakan pembelajaran yang aktif, komunikatif,
dan bermakna bagi peserta didik kelas III sekolah dasar. Kuis
berbantuan PowerPoint tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu
visual, tetapi juga sebagai strategi pedagogis yang mampu
mengubah pola pembelajaran dari teacher-centered menjadi
student-centered.

Penggunaan kuis PowerPoint menunjukkan adanya
perubahan positif pada antusiasme, fokus, dan motivasi peserta
didik selama pembelajaran berlangsung. Dengan tampilan visual
yang menarik dan soal yang disajikan dalam bentuk kuis, peserta
didik didorong untuk lebih aktif memperhatikan konten, mencoba
menjawab pertanyaan, dan mengikuti arahan guru. Hasilnya
menunjukkan bahwa media PowerPoint tidak hanya dapat
digunakan untuk menyampaikan informasi, tetapi juga dapat
mendorong siswa untuk lebih terlibat secara fisik dan mental
dalam menyelesaikan tugas belajar. Hal ini sejalan dengan
gagasan bahwa pembelajaran berbasis media interaktif dapat
membuat kelas menjadi lebih menyenangkan dan mengurangi
kemungkinan siswa menjadi pasif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa interaksi sosial antar
siswa terlihat lebih aktif ketika mereka saling bertanya mengenai
hal-hal yang belum pahami. Peserta didik secara spontan
berbicara, bertukar pendapat, dan membantu satu sama lain
memahami soal selama kuis berlangsung. Percakapan dengan
teman sebaya membuat siswa merasa lebih nyaman dan lebih
percaya diri untuk mengungkapkan apa yang mereka tidak tahu.
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Kondisi ini menghasilkan suasana kelas yang lebih dinamis dan
berkolaborasi di mana pembelajaran berpusat pada guru dan
peserta didik berpartisipasi secara aktif dalam membangun
pemahaman bersama. Kuis PowerPoint dapat membantu siswa
bekerja sama dan mengajar secara kooperatif, seperti yang
ditunjukkan dalam hubungan ini.

Selain itu, dalam indikator bertanya kepada guru tentang
hal-hal yang belum dipahami, kuis berbantuan PowerPoint
memberi peserta didik lebih banyak waktu untuk berbicara secara
langsung dengan guru mereka. Ini menunjukkan bahwa peserta
didik lebih berani dan responsif untuk mengajukan pertanyaan
tentang materi atau soal yang belum mereka pahami. Dengan
tampilan dan bentuk kuis yang menarik, rasa ingin tahu peserta
didik meningkat. Ini mendorong mereka untuk bertanya secara
aktif sebagai bagian dari proses memahami materi. Interaksi yang
terbangun antara guru dan siswa menunjukkan pergeseran dari
pembelajaran satu arah ke pembelajaran yang lebih dialogis. Ini
juga menciptakan suasana pembelajaran yang komunikatif dan
partisipatif.

Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa kuis
PowerPoint mencerminkan keterlibatan kognitif, sosial, dan
afektif siswa yang lebih terlihat selama proses pembelajaran. Kuis
PowerPoint adalah media pembelajaran yang bagus untuk
membuat pembelajaran yang aktif, menarik, dan bermakna
karena tidak hanya membantu siswa memahami materi dengan
lebih baik tetapi juga mendorong mereka untuk berpartisipasi
secara aktif.

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, penggunaan kuis berbasis
PowerPoint pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi kosakata
yang berhubungan dengan profesi di kelas III menunjukkan
adanya peningkatan keaktifan peserta didik. Keaktifan tersebut
terlihat melalui keterlibatan peserta didik dalam melaksanakan
tugas belajar, interaksi dengan teman sebaya saat mengalami
kesulitan, serta keberanian untuk bertanya kepada guru.
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Data observasi, wawancara, dan dokumentasi menunjukkan
bahwa kuis berbantuan PowerPoint mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih komunikatif, partisipatif, dan
kolaboratif. Peserta didik tampak lebih fokus, antusias, dan
terlibat secara fisik maupun mental selama proses pembelajaran
berlangsung.

Dengan demikian, kuis berbasis PowerPoint tidak hanya
berfungsi sebagai media visual, tetapi juga sebagai strategi
pembelajaran interaktif yang mendukung pembelajaran berpusat
pada peserta didik (student-centered learning). Media ini efektif
dalam mendorong keterlibatan kognitif, sosial, dan afektif peserta
didik pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas rendah
sekolah dasar.
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LAMPIRAN 1

Surat Izin Observasi

@ — Fakultas Keguruan
o e | dan Iimu Pendidikan
Surabaya, 13 Oktober 2025
Nomor :232.18/11.3. AU/FKIP/PGSD/A/2025
Hal :Permohonan Surat [jin Observasi

Yang Terhormat:
Kepala MI Muhammadiyah 25 Surabaya

Assalamualaikum. Wr. Wb.
Sehut dengan pelak tugas akhir di program studi S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
(PGSD) FKIP UM Surabaya, kami bermaksud mengajukan surat ijin observasi mahasiswa kami:

Nama : Aisyah Seffina Putri Nasution

NIM 120221115023

Prodi :S1 PGSD

Tujuan : Untuk Melakukan Observasi

Demikian permohonan kami, atas perhatiannya, kami paikan terima kasih.

Wassalamualaikum. Wr. Whb.

Kaprodi PGSD.

Lilik Binti Mirnawati, S.Pd.I., M.Pd

Morality, Intellectuality and Entrepreneurship

FAKULTAS AGAMAISLAM | FAKULTAS KEGURUAN DAN ILWU PENDIDIKAN | FAKULTAS TEKNIK
FAKULTAS EXONOM DAN SISNIS | PAKULTAS HUKUI | FAKULTAS LMD KESEVATAN
FAKULTAS PSIKOLOGI | FAKULTAS KEDOKTERAN | PROGRAM PASCASARIANA
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LAMPIRAN 2

Surat Izin Penelitian

Nomor
Hal

Morality, Inl.ll!(l\ulvly and Entrepreneurship

Fakultas Keguruan
T surabayal
USRSl B | dan Imu Pendidikan
Surabaya, 23 Desember 2025 M
3 Rajab 1447 H
:292.1/KET/IL.3.AU/FKIP/2025
: Permohonan Izin Penelitian
Yang Terhormat
Kepala MI Muhammadiyah 25 Surabaya
J1. Sidotopo Wetan I Dalam No 18 Kel Sid; Wetan kec Kenjeran Kota t

Assalamu ‘alaikum Wr. Wb.

Puji syukur kita panjatkan ke hadirat Allah SWT, atas rahmat dan nikmat yang telah
dilimpahkan kepada kita semua. Sholawat dan salam semoga tercurahkan kepada Nabi
Muhammad SAW serta keluarga dan sahabatnya.

Schubungan dengan kegiatan penelitian yang akan dilakukan olcll mahasiswa d: Fakulms

Keguruan dan llmu Pendidikan, kami b ksud untuk j izin di
lingkungan instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun penelitian ini akan dilaksanakan oleh:
Nama : Aisyah Seffina Putri Nasution

NIM :20221115023

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Peneliti : Analisis P Kuis Berbasis Powerpoint Dalam Meningkatkan

Keaktifan Siswa Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 3 SD

Demikian p h ini kami ikan. Atas p ian dan perk Bapak/Ibu, kami
ucapkan terima Kasih.

Wassalamu ‘alaikum Wr. Wb.

Achmad Hidavatullah,
NIP. 012.02.1.1990.16.226

Tembusan;
1. Para Wakil Dekan FKIP UMSurabaya.
2. Kaprodi dan Sekprodi S1- Pendidikan Guru Sekolah Dasar

AR
FAKULTAS EXONOMI DAN BSNIS

Tasa
FAKATAS PAROLOG | ARUR1AS KEDORTRRAN |

ARUATAS i | FAKOATAS A RIS
PROGRAM PSCASAIANA
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LAMPIRAN 3

Berita Acara Bimbingan Skripsi

Kartu Kendali Bimbingan Skripsi

Flelds with * are required.

Pembimbing = -
Toplk * Topik
Saran/Komentar
No. Tanggal Topik
1 2025-11- Pengajuan judul
03
2 2025-11- revisi
10 judul
3 2025-11-  8imbingan judul
24 dan pendahuluan
4 2025-11-  Bimbingan judul
24 dan pendahuluan
5 2025-12- Bimbingan metode
01 sampai instrumen
6 2025-12- Bimbingan revisi
02 instrumen
7 2025-12- Bimbingan
09 pendahuluan
sampal Instrumen
8 2025-12- Bimbingan
1 pendahuluan
9 2025-12- Bimbingan
15 instrumen
10 2026-02- Bimbingan hasil
02 dan pembahasan
11 2026-02- Bimbingan revisi
02
12 2026-02- Acc
03
13 2026-02- Pengajuan Sempro
03
14 2026.02- Pengajuan Sempro
03
15 2026-02- Revisi judul
09
16  2026-02- Revisl judul
09

Tanggal * ]

02/10/2026

Menampilkan 1-16 dari 16 hasil

Saran/Komentar

Revisl judul dan permasalahan yg ditemul kurang
spesifik

dalam

Judul ACC dan bisa lanjut sampai Instrumen
Revisi tata letak judul
Revisi instrumen, per indikator harus jelas dan

ada deskripsi nya

Instrumen ACC

Revisi p dan untuk i,
mengurutkan kondisi ideal, kondisi d lapangan,
solusl pemnecahan, hasil penelitian relevan min 5,
tujuan penelitian di pendahuluan

Pendahuluan ACC

Instrumen ACC

Revisi pendahuliuan, metode, hasil dan
pembahasan

ACC terkait revis|

ACC dan tanda tangan untuk menglkuti sempro

ACC dan tanda tangan untuk mengikuti sempro

ACC dan tanda tangan untuk mengikuti semhas.

ACC dan tanda tangan untuk mengikuti semhas

Pembimbing

Lilik Bintl
Mirnawat

Lilik Bintl
Mirnawati

Lilik Binti
Mirnawati

Deni Adi Putra

Lilik Binti
Mirnawati

Lillk Binti
Mirnawati

Deni Adi Putra

Deni Adi Putra

Deni Adi Putra

Lilik Binti
Mirnawati

Deni Adl Putra

Lilik Binti
Mirnawatl

Lilik Binti
Mirnawati

Deni Adi Putra

Lilik Binti
Mirnawari

Denl Ad| Putra

Tanggal

B 8 B B 8

1]

8 B B 5 =2 =2 B8 8

=]
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LAMPIRAN 4

Lembar Hasil Observasi Peserta Didik

A. Instrumen Observasi Siswa

Nama Observasi  :£15Yah Se{Gw Pohi Nasokon
Nama Siswa : Mohammal A2 ka Percona MakotrPorm
Kelas s

Tanggal Observasi © 2 dmun: 257¢

[No [ Indikator Deskripsi Perilaku Skor
yang Di i (YA /Tidak
1 Turut serta Siswa mengikuti
melaksanakan tugas | instruksi kuis

belajar PowerPoint dan
menjawab pertanyaan
yang muncul

Terlibat dalam Siswa berpikir aktif saat
pemecahan masalah | menjawab soal kuis dan
mencoba memberikan

W

jawaban yang terbaik

3 Bertanya kepada Siswa berdiskusi atau
siswa lain mengenai | bertanya kepada teman
hal yang tidak mengenai kesulitan

di rti menjawab soal kuis

guru yang tidak guru tentang bagian kuis
dimengerti atau materi yang belum
dipahami
5 Melakukan diskusi | Siswa terlibat dalam
kelompok sesuai evaluasi atau diskusi
petunjuk guru lah menjawab kuis
6 Mengkomunikasikan | Siswa menyampaikan

/
4

4 chn;a ll:(:pada Siswa bertanya kepada V
74

hasil pikiran secara | jawabannya atau
lisan/penampilan menjelaskan alasan
memilih jawaban
tertentu di depan kelas




A. Instrumen Observasi Siswa

Nama Obscrvasi @ Aisyol, Sedhen [Uhi Mus vhan
Nama Siswa  Goviv AYuna Husowmal

Kelas -

Tanggal Observasi : 2 Ao L6

No | Indikator Deskripsi Perilaku Skor
yang Diamati (YA /Tidak)
1 Turut serta Siswa mengikuti
melaksanakan tugas | instruksi kuis
belajar PowerPoint dan \ /
menjawab pertanyaan
yang muncul
2 Terlibat dalam Siswa berpikir aktif saat
pemecahan masalah | menjawab soal kuis dan
mencoba memberikan ]/
| jawaban yang terbaik
3 Bertanya kepada Siswa berdiskusi atau
siswa lain mengenai | bertanya kepada teman \/
hal yang tidak mengenai kesulitan
dimengerti menjawab soal kuis
4 Bertanya kepada Siswa bertanya kepada
guru yang tidak guru tentang bagian kuis \/
dimengerti atau materi yang belum
dipahami
5 Melakukan diskusi | Siswa terlibat dalam
kelompok sesuai evaluasi atau diskusi V
petunjuk guru setelah menjawab kuis
6 Mengkomunikasikan | Siswa menyampaikan
hasil pikiran secara | jawabannya atau \/
lisan/penampilan menjelaskan alasan
memilih jawaban
tertentu di depan kelas
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A. Instrumen Observasi Siswa

Nama Observasi
Nama Siswa
Kelas

Tanggal Observasi :

-

IA"YOL Sl‘rﬁnu ’)UH (\(\f’vkg/\
: “"";ﬂn faiho MSvarrni

7 Jovere Lote
| No | Indikator Deskripsi Perilaku Skor
yang Diamati (YA /Tidak)
1 Turut serta Siswa mengikuti
melaksanakan tugas | instruksi kuis
belajar PowerPoint dan \/
menjawab pertanyaan
yang muncul
2 Terlibat dalam Siswa berpikir aktif saat
pemecahan masalah | menjawab soal kuis dan | \/
mencoba memberikan
jawaban yang terbaik
3 Bertanya kepada Siswa berdiskusi atau
siswa lain mengenai | bertanya kepada teman \/
hal yang tidak mengenai kesulitan
dimengerti menjawab soal kuis
4 Bertanya kepada Siswa bertanya kepada
guru yang tidak guru tentang bagian kuis \/
dimengerti atau materi yang belum
dipahami
5 Melakukan diskusi | Siswa terlibat dalam /
kelompok sesuai evaluasi atau diskusi Y
petunjuk guru setelah menjawab kuis
6 Mengkomunikasikan | Siswa menyampaikan
hasil pikiran secara | jawabannya atau \/
lisan/penampilan menjelaskan alasan
memilih jawaban
tertentu di depan kelas

27



A. Instrumen Observasi Siswa

Nama Observasi

(Ateyel Sefina Riks Nisvho,

Nama Siswa P Rosva Mokom
Kelas -6 romrad Atk o
Tanggal Observasi : ? Yorweer 2e6
No | Indikator Deskripsi Perilaku Skor
yang Di i (YA /Tidak)
1 Turut serta Siswa mengikuti
melaksanakan tugas | instruksi kuis
belajar PowerPoint dan
menjawab pertanyaan \ /
yang muncul
2 Terlibat dalam Siswa berpikir aktif saat
p han masalah | menjawab soal kuis dan
mencoba memberikan \/
jawaban yang terbaik
3 Bertanya kepada Siswa berdiskusi atau
siswa fain mengenai | bertanya kepada teman V
hal yang tidak mengenai kesulitan
dimengerti menjawab soal kuis
4 Bertanya kepada Siswa bertanya kepada
guru yang tidak guru tentang bagian kuis
dimengerti atau materi yang belum \/
5 Melakukan diskusi | Siswa terlibat dalam
kelompok sesuai | evaluasi atau diskusi v
petunjuk guru lah menjawab kuis
6 Mengkomunikasikan | Siswa menyampaikan
| hasil pikiran secara | jawabannya atau ‘/
1 lisan/p pil 1jelaskan alasan
1‘. memilih jawaban
L tertentu di depan kelas
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LAMPIRAN 5

Lembar Hasil Wawancara Dengan Guru Wali Kelas

C. Instrumen Wawancara Guru Siswa

:Dewi Hos Pugrrtmses s.fd.

Nama
Kelas

c-r

Tanggal Wawancara : 2 4atves 2026

No Indikator Pertanyaan Jawaban
1 Turut serta dalam Bagaimana Mot beelmk oabsenr dan
melaksanakan tugas | keterlibatan siswa bersemmgat tlumea ftgming
belajar dalam melaksanakan  [bedomswy . fom Segen apuicg
tugas saat mengikuti (e gabupass don Bt dobin
g kuis PowerPoint? Muu’b u:f Rovpean .
2 Terlibat dalam Apakah siswa & Condohnys, Mendo
: elinste, o b ey
ketika mengerjakan ot I mu:q,‘(_.
kuis? Bisa beri MUt Jowaen vy
contohnya?
3 Bertanya kepada Apakah siswa sering  TUec, MUe btnsuha MOyLin
siswa lain mengenai bertanya kepada Senderd Jorlto dohd , don
hal yang tidak teman ketika kesulitan [bow htriewo~ fufeds *0‘""" oo
d gerti hami soal? lbtror ~ benee ddon Yyso mes .
4 Bertanya kepada guru Bagaimana siswa Mertia hrusomts MeaCmmidn deny o
yang tidak d gerti | dalam gajuk UntdC Memobe 121 pertonyb o Lew
pertanyaan kepada  [du Jugn oy (mgsay Muq.l: ML
guru ketika tidak fuv MM mpaangaken Makes
mengerti materi? Yoy hem Metia f-‘vw .
5 Melakukan diskusi Apakah siswaaktif NG Merepa Saldy besdwies]
kelompok sesuai dalam diskusi
petunjuk guru kelompok sesuai i“v‘ l’r"\:l’:”m“"* deyen
petunjuk guru saat ”‘ o sekeky Ao
giatan Kuis? ,\m z
6 Mengkomunikasikan | Apakah siswa mampu fyg A g,w Wamfl M)t ko Bretd oy «
hasil plklran secara menjelaskan secom [rsm din Mgam kel hosd Jed
lisan/penamp 7 yasecara  d:dtgon kelos Yo sack bebenfl sy,
isan atau
. # YOy Suormae mash, Hederw po,
menampilkan hasil Mente
Kerja di depan kelas? _[gneo S 300e: poths bef> dudens
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LAMPIRAN 6

Lembar Hasil Wawancara Dengan Peserta Didik

B.

Instrumen Wawancara Siswa

: Mohammad A2ke Perdana Mdhonifuna

Nama Siswa

Kelas

-0

Tanggal Wawancara: 2 Jorwes 2026

No Indikator Pertanyaan Wawancara Jawaban
| Turut serta Apakah kamu ikut
melaksanakan tugas mengerjakan tugas yang \:i' Q:g;\:r:“
belajar diberikan guru saat ™)
pembelajaran
berlangsung?
2 Terlibat dalam Bagaimapa caramu Yalo) ada Y"‘; S
pemecahan masalah mencari jawaban kalau
ada soal yang sulit? Gavgy ld'\)sva, bvw
Apakah kamu mencoba m o Gww
sendiri, berdiskusi %
dengan teman, atau
bertanya kepada guru?
3 Bertanya kepada siswa | Apakah kamu bertanya ||
lain mengenai hal yang | kepada teman jika ada kz:a:!f‘ttmbfl "
tidak dimengerti pelajaran yang tidak
kamu pahami?
Bl Bertanya kepada guru Apakah kamu bertanya
yang tidak dimengerti kepada guru jika masih :Ya L !$ﬂ10 b:d““
bingung setelah guru o~ N
jilaskan? Mast bivga~y
5 Melakukan diskusi Apakah kamu ikut
kelompok sesuai berdiskusi dengan f%’ SMe et
petunjuk guru kelompokmu sesuai bocdes\wi kelompon
petunjuk guru?
6 Mengkomunikasikan Apakah kamu pernah
hasil pikiran secara menjelaskan &’ML" S Sy
lisan/penampilan jawabanmu di depan ferena hin Mo depi
kelas atau dalam SOt )\Pe agui Mal/
kelompok? Bagaimana furtre dilick somn
perasaanmu? lervan - kv Yy .
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B. Instrumen Wawancara Siswa

: Rasy Mohammad Athoya

Nama Siswa
Kelas

-8

Tanggal Wawancara: 2 Janvest 2026

No Indikator Pertanyaan Wawancara Jawaban :

1 Turut serta Apakah kamu ikut 1Ya, Soya Wk Meryerjulm
melaksanakan tugas mengerjakan tugas yang {‘,’.s y,.’ dib et
belajar diberikan guru saat Bo Gurv.

pembelajaran
berlangsung?

2 Terlibat dalam Bagaimana caramu aley aduSool ¥y s,

p h lah i jawaban kalau Soxe €0t Yol

ada soal yang sulit? o
Apakah kamu mencoba dibov diu: Kaloy mas)
sendiri, berdiskusi hdak brso Ja, boev Sob.
dengan teman, atau st Yo Bo G -
bertanya kepada guru?

3 B?rtanya kepe.xda siswa :Apak)ah kamu _l?ertanya T\ﬁh, Saya +dol Pestony,
lain i hal yang pada teman ]lkdB aal\(da Ke 4emon ¢ alor dde Pelejeson
tidak dimengerti pelajaran yang ti - b

kamu pahami? W kwhwdwpd{‘ M' .

4 Bertanya kepada guru Apakah kamu bertanya lYa 18aYa Mash bertewnia

yang tidak dimengerti | kepada guru jika masih |Kegado Bo Gw T St
bingung setelah guru  |mas Py .

5 Melakukan diskusi Apakah kamu ikut Y, S VA Beadgtusy
kelompok sesuai berdiskusi dengan 3 2
petunjuk guru kelompokmu sesuai dengen Wlorgin 008

= petunjuk guru?

Mengkomunikasikan Apakah kamu pernah
hasil pikiran secara menjelaskan = (:'ML' s‘”"‘\
lisan/penampilan Jjawabanmu di depan O MERpe- dubs
kelas atau dalam Jutben Soga f femanr
kelompok? Bagaimana | ¥wn o9 lons

P
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Instrumen Wawancara Siswa

. GoVin Arduna Ko sumel,

Nama Siswa

Kelas

-0

Tanggal Wawancara: 2 Jenyers 2016

No Indikator Pertanyaan Wawancara Jawaban
1 Turut serta Apakah kamu ikut 1w,
melaksanakan tugas mengerjakan tugas yang IYQ’ SR +: af
belajar diberikan guru saat Mengerfor 5
pembelajaran )607 Jpeeon 1)
berlangsung? (v
2 Terlibat dalam Bagaimana caramu
pemecahan masalah mencari jawaban kalau kalow o %:W\M
ada soal yang sulit? Solik Sewyar
Apakah kamu mencoba | lwy sy berterin
sendiri, berdiskusi odn Bu GU
dengan teman, atau vy b
bertanya kepada guru?
3 Bertanya kepada siswa | Apakah kamu bertanya fea
lain mengenai hal yang | kepada teman jika ada lYa ¢ SR
tidak dimengerti pelajaran yang tidak Wepada, bomon Sig
kamu pahami?
4 Bertanya'i(zpuda guru Apal:;;h kamu bertanya Iyt , S0 Setalv
yang tidak dimengerti | kepada guru jika masih
bingung setelah guru kf“”“ﬁ‘ ‘q‘(t eV
menjelaskan? YW SaxA Divpmy
5 Melakukan diskusi Apakah kamu ikut | Wt
kelompok sesuai berdiskusi dengan b\{ o S:;;(\a dony
petunjuk guru kelompokmu sesuai e 7
petunjuk guru? Kalompge S
6 Mengkomunikasikan Apakah kamu pernah
hasil pikiran secara menjelaskan le'.k ¢ (R Sreny
lisan/penampilan jawabanmu di depan [ S€kall hite Mafo
kelas atau dalam e didepon Welas don
kelompok? Bagaimana  [Meajelusken Jowobmn Sots
perasaanmu? Kegadn {Omm - Xomin
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. Instrumen Wawancara Siswa

: Shoayne faha A€ Yarai
D n-6

Nama Siswa
Kelas

Tanggal Wawancara: 2 Jdnvoet 256

No Indikator Pertanyaan W Jawal
1 Turut serta Apakah kamu ikut IYe:, Saya 1wt Menger) gk
melaksanakan tugas mengerjakan tugas yang *v,;, ;‘;’ dibortkon e
belajar diberikan guru saat
Y - mbehjaf:n Bo Gurv Cuat pEmbelapan.
berlangsung?
2 Terlibat dalam Bagaimana caramu Kalsd Gda Soot Yiry M'A-
pemecahan masalah mencari jawaban kalau o l"”‘"’ ] !
ada soal yang sulit? ‘“‘Y( st
Apakah kamu mencoba
sendiri, berdiskusi ;’"9‘ {"‘;!{ ’;}“’;‘:‘ e
dengan teman, atau Seaf
bertanya kepada guru? oy didak Sva Wengerk
3 Bertanya kepada siswa | Apakah kamu bertanya [P, Sctyn bectanya
lain mengenai hal yang | kepada teman jika ada kefoda 10
tidak dimengerti pelajaran yang tidak
kamu pahami?
4 Bertanya kepada guru | Apakah kamu bertanya hactona
yang tidak dimengerti | kepada guru jika masih D?éi“g‘;“ Sagu M:lxh
bingung setelah guru W B0 o
5[ Melakukan disk e T bt
lak iskusi Apakah kamu ikut s At \
kelompok sesuai berdiskusi dengan mﬂ;‘:\: “,“%tnh P&.{w\
petunjuk guru kelompokmu sesuai Bo Gw.
petunjuk guru?
6 Mengkomunikasikan Apakah kamu pernah QM (,) f
hasil pikiran secara menjelaskan . )’ s \:T h'l
o Kelas atau d;’llamdep“m MEAYUUS i Jowulom
kelompok? Bagalmana Sortn di dopen oS ake]
p [dolom Kelompdn Sy

33



LAMPIRAN 7

Dokumentasi Proses Penelitian
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