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PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN STEAM HOLISTIK-INTEGRATIF    
BERBASIS DIGITAL MELALUI PENDEKATAN METAKOGNITIF  

 

ABSTRAK 

 
Perkembangan kognitif dengan cakupan berpikir kritis, penalaran, dan 

pemecahan masalah pada siswa pendidikan dasar akan mempermudah mereka dalam 
menguasai pengetahuan umum, sehingga mereka dapat menjalankan fungsinya dalam 
interaksi bermasyarakat secara luas. Adanya pandemic covid-19 mengharuskan guru 
melakukan pembelajaran secara daring, guru disibukkan membuat materi berbasis 
digital, dampak positif pembelajaran di era pandemi, saat para pendidik dapat 
melakukan pembelajaran secara daring dan media pembelajaran berbasis digital. 
Perpindahan proses pembelajaran  dan belajar siswa dari yang pada mulanya daring 
berpindah ke pembelajaran luring menyebabkan guru mengesampingkan 
pengembangan kemampuan intelegensi siswa pada ranah berpikir kritis, penalaran dan 
pemecahan masalah. 

Peneliti ingin mengembangkan model pembelajaran STEAM holistik- integratif 
berbasis digital melalui pendekatan metakognitif untuk meningkatkan kemampuan 
intelegensi siswa pendidikan dasar. Tujuan penelitian: untuk menghasilkan model 
pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis digital melalui pendekatan 
metakognitif  untuk meningkatkan  kemampuan intelegensi siswa pada ranah berpikir 
kritis, penalaran dan pemecahan masalah yang dapat disebarkan skala besar 

Penelitian pada tahun pertama menggunakan metode prosedur pengembangan 

(penjelasan langkah-langkah prosedur pengambangan pada model pengembangan 

Dick and Carey). Sedangkan penelitian tahun kedua menggunakan metode eksperimen 

dengan desain pre-post test design. Sampel penelitian adalah siswa SD 

Muhammadiyaah 26 Surabaya pada mata pelajaran matematika. Sekolah 

Muhammadiyah tersebut dibawah naungan Majelis Dikdasmen Pengurus Daerah 

Muhammadiyah Surabaya. Data dianalisis dengan menggunakan two groups, random 

selection, pre-test, post-test design pada kelas uji coba dan kelas kontrol. Uji model 

(sosialisasi skala besar) dilakukan dengan menggunakan one groups, random 

selection, pre-test, post-test design. 

Penelitian ini ditargetkan untuk menghasilkan luaran wajib berupa artikel yang 

diterbitkan pada jurnal nasional JPPD UM Surakarta, international journal of evaluation 

and research in education (IJERE) dan HKI UMSurabaya. Selain itu, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan kontribusi pada pengembangan keterampilan dalam 

menghadapi pendidikan abad 21 era digital, serta menghasilkan karya ilmiah yang 

berkontribusi pada pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

 

Kata kunci: digital; metakognitif; model pembelajaran; pengembangan model; STEAM 
holistik-integratif.
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A. PENDAHULUAN 

1. Latar belakang 

Pendidikan dasar merupakan satu tahap pendidikan yang cukup vital, 

dimana dalam tahap pendidikan ini, siswa mengalami berbagai perkembangan 

baik secara fisik, kognitif, sosial, emosional, dan spiritual (Hanafi & Sumitro, 

2020; Handika et al., 2022) Perkembangan kognitif dengan  cakupan berpikir 

kritis, penalaran, dan pemecahan masalah pada siswa pendidikan dasar akan 

mempermudah mereka dalam menguasai pengetahuan umum, sehingga 

mereka dapat menjalankan fungsinya dalam interaksi bermasyarakat secara 

luas (Ibda, 2018; Novitasari, 2018). Perkembangan tahap demi tahap menuju 

kesempurnaan atau kematangannya dalam berpikir, daya ingat, dan mengolah 

informasi memungkinkan seorang anak memperoleh pengetahuan, 

memecahkan masalah, dan merencanakan masa depan (Menanti & Murad, 

2017). Dengan demikian, perkembangan kognitif baik secara struktural 

maupun konstruktif akan turut membangun intelegensi disetiap tahap 

perkembangan anak.  

Fakta yang ada banyak guru yang mengesampingkan dalam 

membangun kemampuan intelegensi siswa terutama pada pendidikan dasar. 

Hal tersebut sangat merugikan perkembangan generasi muda dimasa 

mendatang. Adanya pandemic covid-19 mengharuskan guru melakukan 

pembelajaran secara daring, guru disibukkan membuat bahan ajar berbasis 

digital, saat sekarang telah dilakukan pembelajaran luring yang menyebabkan 

guru disibukkan menyiapkan bahan ajar untuk tatap muka. Perpindahan proses 

pembelajaran dan belajar siswa dari yang asal mulanya pembelajarannya 

daring pindah ke pembelajarannya luring menyebabkan guru 

mengesampingkan pengembangan kemampuan intelegensi siswa. 

Menghadapi era industri 4.0 sebagai seorang guru dituntut harus siap 

dan mampu mengembangkan kemampuan siswa dalam menghadapi abad 21. 

Dimana kemampuan abad 21 yang harus dipenuhi oleh siswa antara lain 

kemampuan kolaboratif, komunikasi, kreatifitas, berpikir kritis, problem solving, 

dan emotion intelegence dan lain-lain. Untuk mengembangkan kemampuan 

tersebut guru tidak boleh meninggalkan teknologi digital dalam mengemas 

sebuah pembelajaran meskipun pembelajaran sudah luring. Disini guru dituntut 

untuk mampu mengkolaborasikan pengembangan kemampuan intelegensi 

siswa melalui teknologi digital. Hasil penelitian menunjukkan keterlibatan literasi 

digital sangat penting dalam pembelajaran di masa pandemi Covid-19. Banyak 

gerakan literasi digital yang dapat dilakukan oleh semua elemen pendidikan 

termasuk orang tua untuk meningkatkan literasi digital anak seperti memilih 

situs aplikasi dan tayangan lain yang berbasis edukatif, serta memfasilitasi 

perangkat digital yang mendukung. Literasi digital sangat penting 

dikembangkan oleh semua elemen dalam dunia pendidikan guna 

terlaksanakannya pembelajaran dengan baik (Ahsani et al., 2021; Ningsih et 

al., 2021).  

Strategi pembelajaran yang mengkombinasikan antar ilmu dan 

teknologi untuk mengembangkan kemampuan siswa abad 21 dalam 

metakognitif adalah model pembelajaran STEAM (Science, Technology, 

Engineering, Art, and Mathematics). Model pembelajaran STEAM merupakan 
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model pembelajaran interdisipliner dimana sains, teknologi, seni, dan 

matematika diintegrasikan dengan fokus pada proses pemecahan masalah 

dalam kehidupan (Mu&#39 et al., 2020; Nasrah et al., 2021; Wulandari, 2017) 

Model pembelajaran STEAM secara total melibatkan siswa dalam 

mengeksplorasi dan memahami substansi makna dari pelajaran (Nurhasanah 

& Zelela, 2021).  

Model pembelajaran STEAM secara holistik-integratif pada pendidikan 

dasar sebagai model pembelajaran yang mengadopsi Peraturan Presiden No. 

60 tahun 2013, dimana prinsip yang dikembangkan yakni pembelajaran yang 

bersifat menyeluruh dan terintegrasi, berkesinambungan dan konsisten, tidak 

ada diskriminasi dalam pelayanan, keterjangkauan, dan dapat diterima 

masyarakat berdasarkan budaya yang bersifat konstruktif (Roostin et al., 

2022). Penerapan STEAM secara holistik-integratif melalui permainan dapat 

meningkatkan konsentrasi anak hiperaktif sehingga anak lebih lama 

berkonsentrasi kurang lebih satu jam (empat puluh menit lebih lama dari yang 

diperkirakan). Hal tersebut dapat dipahami bahwa holistik-integratif sebagai 

penunjang inovasi pendidikan dalam merumuskan/ pengorganisasian bahan 

ajar, strategi penyampaian, dan pengelolaan kegiatan dengan memperhatikan 

tujuan, hambatan, dan karakteristik peserta didik sehingga diperoleh hasil yang 

efektif, efisien, dan menampakkan daya tarik pembelajaran (Rochani, 2022)  

Dalam hal memperkuat model pembelajaran STEAM secara holistik-

integratif, maka diperlukan suatu pendekatan khusus, dimana siswa dapat 

mengembangkan kesadaran dan kemampuan untuk belajar, menilai kesukaran 

suatu masalah, mengamati tingkat pemahaman, dan menggunakan berbagai 

informasi untuk mencapai suatu tujuan secara mandiri. Pendekatan khusus 

tersebut adalah metakognitif. Dimana pendekatan metakognitif memiliki peran 

penting dalam mengatur dan mengontrol proses-proses kognitif seseorang 

dengan belajar dan berpikir, sehingga proses belajar dan berpikir seseorang 

menjadi lebih efektif dan efisien. Metakognitif memiliki kemampuan dalam 

planning, monitoring, controlling, dan evaluasi (Listiana et al., 2019). 

Pendekatan metakognisi menurut Pinritch (Indarini et al., 2013)mencakup 

pengetahuan tentang strategi serta pengetahuan kontekstual dan kondisional 

sehingga variabel individu yang berkaitan dengan komponen kognitif dan 

motivasi kinerja turut mendukung proses pembelajaran siswa yang tidak hanya 

berhenti sampai mengingat sebuah materi saja, namun juga mengkonstruksi 

kerangka pengetahuan, meretensi, dan mentransfer pengetahuan. Beberapa 

poin utama yang terkandung dalam pendekatan metakognitif meliputi: 

metacognitive awareness inventory (MAI), memory and reasoning competence 

inventory (MARCI), motivated strategies for learning questionnaire (MSLQ), dan 

knowledge monitoring assessment (KMA) (Hutauruk, 2017). Perkembangan 

kognitif dianggap sebagai penentu kecerdasan intelektual (intelegensi) anak, 

kemampuan kognitif terus berkembang seiiring dengan proses pendidikan. 

Tentunya aspek kognitif tidak dapat berjalan sendiri secara terpisah tetapi perlu 

dikendalikan atau diatur sehingga jika seseorang akan menggunakan 

kemampuan kognitifnya maka perlu kemampuan untuk menentukan dan 

pengatur aktivitas kognitif apa yang digunakan. Oleh karena itu seseorang 

harus memiliki kesadaran tentang kemampuan berpikirnya sendiri serta mampu 
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untuk mengaturnya dan ini sebebut dengan metakognitif. Setelah siswa 

mengalami proses metakognitif maka kemampuan intelegensi siswa akan 

mengatur aktivitas kognitif apa yang digunakan terutama dalam kemampuan 

berpikir logis, kemampuan bernalar, dan yang lainya (Indarini et al., 2013). 

Dengan adanya pendekatan metakognitif melalui model pembelajaran STEAM 

holistik-integratif bisa melatih siswa dalam meningkatkan kemampuan 

intelegensi terutama kemampuan bernalar, berpikir kritis dan pemecahan 

masalah. 

Dalam hal memperkuat model pembelajaran STEAM secara holistik-

integratif, maka diperlukan suatu pendekatan khusus, dimana siswa dapat 

mengembangkan kesadaran dan kemampuan untuk belajar, menilai kesukaran 

suatu masalah, mengamati tingkat pemahaman, dan menggunakan berbagai 

informasi untuk mencapai suatu tujuan secara mandiri. Pendekatan 

metakognisi menurut Pinritch dalam (Indarini et al., 2013) mencakup 

pengetahuan tentang strategi serta pengetahuan kontekstual dan kondisional 

sehingga variabel individu yang berkaitan dengan komponen kognitif dan 

motivasi kinerja turut mendukung proses pembelajaran siswa yang tidak hanya 

berhenti sampai mengingat sebuah materi saja, namun juga mengkonstruksi 

kerangka pengetahuan, meretensi, dan mentransfer pengetahuan.  Beberapa 

poin utama yang terkandung dalam pendekatan metakognitif meliputi: 

metacognitive awareness inventory (MAI), memory and reasoning competence 

inventory (MARCI), motivated strategies for learning questionnaire (MSLQ), dan 

knowledge monitoring assessment (KMA) (Yuan et al., 2020). 

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti ingin mengembangkan  model 

pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis digital melalui pendekatan 

metakognitif untuk optimalisasi kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu untuk menjawab tantangan  guru 

dalam memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran agar bisa meningkatkan 

kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar. Khususnya  dalam 

pembelajaran  matematika diintegrasikan dengan fokus pada ranah berpikir 

kritis, penalaran dan pemecahan masalah. Rumusan masalah  pada penelitian 

ini bagaimana kualitas model pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis 

digital melalui pendekatan metakognitif dapat meningkatkan kemampuan 

intelegensi siswa pendidikan dasar dan apakah model pembelajaran STEAM 

holistik-integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif dapat 

meningkatkan kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar. 

 

2.  Rumusan masalah dan hipotesis solusi 

Bagaimana mengembangkan model pembelajaran STEAM holistik-

integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif dapat digunakan 

untuk meningkatkan kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar? 

a. Produk model pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis digital 

melalui pendekatan metakognitif dapat meningkatkan kemampuan 

intelegensi siswa pendidikan dasar. 

b. Model pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis digital melalui 

pendekatan metakognitif untuk meningkatkan kemampuan intelegensi pada 

ranah berpikir kritis, penalaran dan pemecahan pada siswa sekolah dasar.   
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3. State of the arts dan kebaruan 

Pelaksanaan pembelajaran inovatif STEAM yang efektif perlu 

memperhatikan prinsip adanya perhatian dan motivasi, keaktifan, keterlibatan 

langsung, pengulangan, tantangan, balikan dan penguatan serta perbedaan 

individual (Nurhasanah & Ms, 2021)  Penelitian tersebut  mengunakan 

pendekataan penelitian kualitatif, berbeda dengan usulan penelitian yang  

menggunakan pendekatan penelitian pengembangan model.  STEAM 

memberdayakan guru untuk menggunakan pembelajaran berbasis proyek yang 

melibatkan lima disiplin ilmu (sains, teknologi, rekayasa, seni, matematika) dan 

menumbuhkan lingkungan belajar yang inklusif di mana semua siswa dapat 

terlibat dan berkontribusi. (Zubaidah, 2019). Penelitian Zubaibah merupakan 

studi literatur, sedangkan penelitian yang direncanakan melalui tahap studi 

literatur dan penerapan pada siswa SD. 

Game simulasi “Warungku” bisa menjadi alternatif bagi orang tua untuk 

turut mengembangkan kognitif, afektif dan psikomotorik  pada anak (Haryadi & 

Aripin, 2015). Pemanfaatan teknologi dengan Game yang diggunakan untuk 

mengembangkan kecerdasan anak lebih pada membuat Game, berbeda 

dengan usulan penelitian yang menfaatkan teknologi sebgai media 

pembelajaran dan sumber belajar dalam model pembelajaran STEAM-holistik 

integrative. Terdapat hubungan intelegensi dengan hasil belajar matematika, 

pendekatan kuantitaif dengan metode korelasionaal dan regresi sederhana, 

penelitian ini berbeda dengan yg diusulkan dengan bukan hanya hasil belajar 

namun juga dihasilkan bahan ajar, modul, media pembelajaran yang divalidasi 

ahli. Dengan demikian penelitian yang dikembangkan menghasilkan sebuah 

produk (Putra & Sucitra, 2017) 

Peneliti  telah mengembangkan Perangkat Pembelajaran PKn Berbasis 

Karakter Siaga Bencana Dalam Rangka Pendidikan Demokrasi, dengan subjek 

penelitian mahasiswa.  Pengalaman tersebut menjadi modal bagi pengusul 

untuk mengembangkan produk lain penelitian pada Pendidikan dasar dengan 

karakteristik siswa yang sangat membutuhkan pengembangan kecerdasan 

secara optimal  (Martati, 2014, 2019; Martati et al., 2019) 

Pengetahuan Metakognitif memiliki komponen penting di dalamnya yaitu 

Pengetahuan strategi  pada belajar dan berpikir. diimplentasikan melalui model 

pembelajaran metakognitif yang terdiri dari lima komponen utama metakognitif, 

yaitu (1) mempersiapkan dan merencanakan pembelajaran, (2) memilih dan 

menggunakan strategi, (3) menggunakan strategi serta melakukan 

pemantauan, (4) mengatur berbagai strategi, (5) mengevaluasi penggunaan 

strategi dan belajar (Pratiwi & Asyarotin, 2019; Silitonga, 2021). Kedua 

penelitian tersebut berbentuk kajian literatur (studi Pustaka). Berbeda dengan 

usulan penelitian yang memilih pendekatan lapangan atau studi empiris.  

Memperhatikan kajian terhadap penelitian terdahulu, maka dipandang 

urgen sekali untuk mengembangkan model pembelajaran STEAM-Holistik 

berbasis teknologi dengan pendekatan metakognitif  untuk siswa   pendidikan  

dasar. Hal tersebut sebagai salah satu cara membantu perkembangan 

intelegensi secara optimal, sebagaimana diketahui bahwa mereka 

membutuhkan berbagai cara, metode agar dapat terfasilitasi segenap 

kemampuan yang dimilikinya. 
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Tabel 1 State of the art penelitian yang diusulkan 
 

Judul penelitian  Peneliti Tujuan 
penelitian 
untuk 

Pendekatan  Hasil penelitian 

Penerapan Pembelajaran 
Inovatif STEAM di Sekolah 
Dasar 

Nurhasanah, 
A., Zelela, 
M.S., (2021) 

menggambarkan 
penerapan 
pembelajaran 
inovatif STEAM 
di sekolah dasar 
kota Serang 

Penelitian 
naratif dengan 
teknik 
wawancara dan 
dokumentasi. 

Pelaksanaan 
pembelajaran inovatif 
STEAM yang efektif 
perlu memperhatikan 
prinsip adanya 
perhatian dan 
motivasi, keaktifan, 
keterlibatan 
langsung, 
pengulangan, 
tantangan, balikan 
dan penguatan serta 
perbedaan individual 

Hubungan Intelegensi 
Dengan Hasil Belajar 
Matematika Siswa Kelas V 
Sd Negeri 68 Pekanbaru 

Zetra Hainul 
Putra, Wulan 
Sucitra (2015) 

Mengetahui 
apakah ada 
hubungan antara 
intelegensi 
dengan  hasil 
belajar 
matematika 
siswa kelas V 
SD Negeri 68  
Pekanbaru. 

Metode 
korelasional dan 
regresi sederhana 

Terdapat hubungan 
yang signifikan antara 
intelegensi dengan 
hasil  belajar 
matematika yang 
ditunjukkan dengan 
semakin tinggi  
intelegensi yang 
diberikan maka akan 
semakin tinggi hasil  
belajar matematika. 

Melatih Kecerdasan 
Kognitif, Afektif, Dan 
Psikomotorik Anak 
Sekolah Dasar Melalui 
Perancangan Game 
Simulasi 
“Warungku” 

Toto Haryadi, 
Aripin (2015) 

Merancang 
game simulasi 
sebagai salah 
satu upaya untuk 

mengajak anak‐
anak bermain 
sambil belajar 

Analisis ini 
dilakukan 
menggunakan 
metode Framing, 
yakni 
menganalisis 
pokok masalah 
tentang 
pendidikan dan 
game 

Game simulasi 
“Warungku” bisa 
menjadi alternatif 
bagi orang tua untuk 
turut 
mengembangkan 
kognitif, afektif dan 
psikomotorik 
 pada anak 

Pengembangan Perangkat 
Pembelajaran PKn 
Berbasis Karakter Siaga 
Bencana Dalam Rangka 
Pendidikan Demokrasi 

Martati, B.& 
Mukarrohmah, 
N. 
(2013,2014) 

Memahami 
adanya resiko 
bencana, 
macam-macam 
bencana, cara 
menanggulnagi 
bencana 

Penelitian 
Pengembangan  
(Four- D Model) 

Respon mahasiswa, 
sebanyak 98% 
menyatakan sangat 
berminat dengan 
model pembelajaran 
siaga bencana ini. 
Pembelajaran efektif 
dan dapat dijadikan 
acuan untuk 
pembelajaran siaga 
bencana 

Pengetahuan metakognitif 
Untuk pendidik dan 
peserta didik 

Endang 
Indarini, Tri 
Sadono, dan 
Maria 
Evangeli 
Onate (2013) 

Menghadirkan 
pemaparan 
singkat 
mengenai 
pengetahuan 
metakognitif 
yang merupakan 
dimensi 
terpenting dari 
Revisi 
Taksonomi 
Bloom 

Studi Pustaka Pengetahuan 
Metakognitif memiliki 
komponen penting di 
dalamnya yaitu 
Pengetahuan strategi 
merujuk 
kepada pengetahuan 
strategi pada belajar 
dan berpikir. 
Pengetahuan akan 
tugas mereka 
konteks mereka 
menyajikan kembali 
pengetahuan 
tentang perbedaan 
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Judul penelitian  Peneliti Tujuan 
penelitian 
untuk 

Pendekatan  Hasil penelitian 

macam-macam tugas 
kognitif 
seperti kelas dan 
aturan budaya 

Peranan metakognitif 
dalam pembelajaran dan 
pengajaran biologi di kelas 

Lina Listiana, 
Ruspeni 
Daesusi, 
Sandha 
Soemantri 
(2019) 

Menjabarkan 
Strategi 
metakognitif 
adalah proses-
proses yang 
berfokus pada 
planning, 
monitoring, 
controling dan 
evaluation. 

Studi Pustaka Strategi metakognitif 
dapat diimplentasikan 
melalui model 
pembelajaran 
metakognitif yang 
terdiri dari lima 
komponen utama 
metakognitif, yaitu (1) 
mempersiapkan dan 
merencanakan 
pembelajaran, (2) 
memilih dan 
menggunakan 
strategi, (3) 
menggunakan 
strategi serta 
melakukan 
pemantauan, (4) 
mengatur berbagai 
strategi, (5) 
mengevaluasi 
penggunaan 
strategi dan belajar. 

Meningkatkan Kecerdasan 
Peserta Didik Melalui 
Implementasi Strategi 
Metakognitif 

Haratua Tiur 
Maria 
Silitonga 
(2021) 

Mengetahui 
efektifitas 
strategi 
metakognitif 
pemecahan 
masalah 
dibandingkan 
strategi 
metakognitif 
mengulang 
dalam 
meningkatkan 
hasil belajar 
peserta didik 

Kuantitatif  Strategi metakognitif 
pemecahan masalah 
lebih efektif 
dari strategi 
metakognitif 
mengulang dalam 
meningkatkan hasil 
belajar peserta didik. 
Hal ini 
mengimplikasikan 
bahwa strategi 
metakognitif dapat 
menjadi alternatif 
dalam meningkatkan 
kemampuan berpikir 
peserta didik. 

Pengembangan E-Modul 
Berbasis STEAM untuk 
MeningkatkanKemampuan 
Berpikir Tingkat Tinggi 
pada Pembelajaran 
Tematik di Sekolah Dasar 

Pratiwi Kartika 
Sari, Sutihat 
(2022) 

Efektifitas 
pengembangan 
E-modul 
berbasis STEAM 
untuk 
meningkatkan 
kemampuan 
berpikir tingkat 
tinggi pada 
pembelajaran 
tematik di 
sekolah dasar 

Research & 
development 
(R&D) 
yang mengacu 
pada model 
desain Dick and 
Carey. 

Berdasarkan hasil uji 
coba lapangan modul 
elektronik berbasis 
STEAM ini dapat 
meningkatkan 
kemampuan berpikir 
tingkat tinggi peserta 
didik serta dapat 
dijadikan alat 
bantu dalam proses 
belajar mandiri 

 

4. Tujuan dan Sasaran Riset  

Untuk mengembangkan model pembelajaran STEAM holistik-integratif 

berbasis digital melalui pendekatan metakognitif dapat digunakan untuk 

meningkatkan kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar. Adapun untuk 

sasaran riset sebagai berikut. 
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a. Menghasilkan produk model pembelajaran STEAM holistik-integratif 

berbasis digital melalui pendekatan metakognitif yang layak dapat 

meningkatkan kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar. 

b. Menganalisis kualitas model pembelajaran STEAM holistik-integratif 

berbasis digital melalui pendekatan metakognitif untuk meningkatkan 

kemampuan intelegensi pada ranah berpikir kritis, penalaran dan 

pemecahan pada siswa sekolah dasar.   

c. Model pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis digital melalui 

pendekatan metakognitif dapat disebarkan pada skala besar. 

 

B. PETA JALAN DAN NILAI STRATEGIS  

Intelegensi dapat  mempengaruhi prestasi akademik seseorang,  untuk 

menyatakan tinggi rendahnya tingkat intelegensi dengan  menerjemahkan hasil tes 

intelegensi ke dalam angka yang dapat menjadi petunjuk mengenai kedudukan 

tingkat kecerdasan seseorang bila dibandingkan secara relatif terhadap suatu 

norma,  dalam bentuk rasio (quotient) dan dinamai IQ (intelligence quotient). 

Dibuktikan dengan Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat hubungan yang 

signifikan antara intelegensi dengan hasil belajar matematika yang ditunjukkan 

dengan semakin tinggi intelegensi yang diberikan maka akan semakin tinggi hasil 

belajar matematika (Putra & Sucitra, 2017). 

Salah satu peran intelegensi yaitu untuk mengembangkan kognitif siswa, 

kognitif merupakan suatu pokok bahasan yang berhubungan dengan kognisi, 

dengan tujuan akhir berupa pengetahuan yang didapat melalui percobaan, 

penelitian, penemuan, dan pengamatan. Pengetahuan yang diperoleh harus sesuai 

dengan fakta (faktual) dan pengalaman yang telah dilakukan (empiris), sehingga 

bisa dibuktikan kebenarannya. Kognitif berhubungan erat dengan pikiran, memori, 

nalar, intelektual, kemampuan berhitung, logika, eksakta, sains,  numerik, dan 

akademik (Haryadi & Aripin, 2015). Dari hasil belajar di sekolah didapatkan 

pencapaian prestasi siswa yang disebut juga dengan prestasi akademik. Ada 

banyak  faktor  yang  mempengaruhi  prestasi  akademik  dari  seorang  siswa,  

diantaranya terdapat  faktor  internal  yaitu  tingkat  intelegensi  dan  juga  bakat  

yang  dimiliki  oleh setiap siswa tersebut (Afniola et al., 2020) 

              Keterampilan metakognitif merupakan keterampilan berpikir tingkat 

tinggi, tentang bagaimana cara berpikir yang melibatkan proses kognitif yang perlu 

di kembangkan pada siswa. Keterampilan metakognitif dan prestasi belajar siswa 

memiliki hubungan yang positif. Siswa yang memiliki keterampilan metakognitif 

yang baik akan memiliki hasil belajar kognitif yang baik juga. Metakognitif 

merupakan kegiatan mengontrol secara sadar tentang proses kognitifnya sendiri.  

Beberapa penelitian menunjukkan keterkaitan hal tersebut, misalnya  penelitian 

Antika, diperoleh hasil bahwa  minat baca keterampilan metakognitif dan 

keterampilan berpikir kritis dalam pembelajaran karena peningkatan ketiga variabel 

tersebut berdampak pada peningkatan hasil belajar kognitif (Antika, 2015). Hasil 

penelitian menunjukkan pembelajaran biologi berbasis Remap-TmPS berpengaruh 

terhadap keterampilan metakognitif dan hasil belajar kognitif siswa (Rosyida et al., 

2016). Dampak penerapan metakognitif dalam pembelajaran biologi sangat besar 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi yaitu kemampuan 

pemecahan masalah, pengambilan keputusan, berpikir kritis dan berpikir kreatif 
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(Listiana et al., 2019). Dengan demikian keterampilan metakognitif sangat 

dibutuhkan siswa dalam mengembangkan kemampuan intelegensi siswa. Sangat 

penting untuk dipahami dan dilaksanakan oleh guru, khususnya dalam Pendidikan 

dasar.   

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran  menjadi  modalitas  dapat 

terjadi ketika orang belajar lebih baik dari kombinasi gambar dan narasi daripada 

kombinasi gambar dan teks tertulis. Terlepas dari hasil empiris yang kuat dalam 

studi sebelumnya, efek modalitas kurang menonjol dalam studi selanjutnya tentang 

anak-anak dalam pengaturan yang serba cepat. Namun, generalisasi dari hasil ini 

dalam praktiknya mungkin terbatas karena penelitian menyertakan perbedaan yang 

mencolok dibandingkan dengan konteks kelas. Penelitian ini meneliti efek modalitas 

dalam konteks ruang kelas yang serba-pelajar. Dalam percobaan dalam mata 

pelajaran, siswa kelas lima belajar dari teks dan video bergambar dan 

menyelesaikan tes sebelum, sesudah, dan tertunda pada dua topik sains. Siswa 

dalam grup video mengungguli atau mendapatkan hasil belajar lebih baik daripada   

grup teks bergambar dalam retensi (Haavisto et al., 2023; Parida et al., 2023). 

Model pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, and 

Mathematics), banyak dilakukan penelitian dengan studi literatur ini menunjukkan 

bahwa model pembelajaran STEAM yang terdiri dari lima bidang bisa 

diimplementasikan dalam pembelajaran daring. Hasilnya model pembelajaran 

STEAM mampu mengembangkan kemampuan anak berpikir kritis, analitis, percaya 

diri, produktif, tanggung jawab dan kreatif. Guru mengimplementasikan 

pembelajaran STEAM dengan mempraktikkan pembelajaran yang berpusat kepada 

peserta didik, pembelajaran dengan model inkuiri dan berbasis masalah, evaluasi, 

refleksi, kolaborasi, serta melaksanakan pembelajaran yang terintegrasi baik 

secara konten maupun keterampilan. Terdapat yaitu  pedagogik, teknis, fasilitas, 

sumber pembelajaran STEAM  dan waktu pelaksanaan STEAM.  Namun guru 

masih memerlukan pelatihan teknis  berkaitan dengan teknis implementasi STEAM 

dan penyediaan fasilitas penunjang terutama fasilitas berbasis teknologi untuk 

mendukung implementasi STEAM di sekolah dasar  (Naili, 2021; Nuragnia et al., 

2021). Pembelajaran science, technology, engineering, arts, and Math merupakan 

salah satu model pembelajaran yang mampu mengembangkan kompetensi siswa 

untuk menyelesaikan permasalahan- permasalahan yang dihadapi dalam 

kehidupan sehari-hari melalui pemanfaatan teknologi dan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi ( Amelia & Marini, 2022; Sari et al., 2021). Dengan demikian sangat 

diperlukan pengembangan model pembelajaran STEAM lebih banyak kajian 

literatur, sedangkan yang hasil riset lapangan realatif sedikit khususnya untuk 

Pendidikan dasar. Guru memiliki antisuasme yang tinggi terhadap STEAM, 

kepahaman yang baik mengenai konsep pembelajaran berbasis STEAM, melihat 

kesesuaian dengan pembelajaran tematik di SD. Tetapi guru masih memerlukan 

pendampingan lebih lanjut untuk mewujudkan dalam pembelajaran. 

Universitas Muhammadiyah Surabaya mempunyai rencana induk penelitian 

salah satunya yang berorientasi pada pengembangan riset unggulan yang 

dilaksanakan oleh LPPM adalah pengembangan komunitas yang terdidik, sadar 

hukum, humanis, dan multicultural. Penelitian ini sesuai Riset unggulan 

UMSurabaya 2017-2021, kluster (1) Kemajuan sosial. Bidang fokus: Kemajuan 

sosial, tema: Pendidikan masa depan. 
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Gambar 1. Peta Jalan dan Nilai Strategis penelitian pengembangan model 

STEAM holistik-integratif berbasis digital 

 

Penelitian ini termasuk dalam riset unggulan tersebut. Berikut gambaran 

peta jalan penelitian yang diusulkan sehingga dapat menyelesaikan penelitian 

sesuai dengan linimasa yang direncanakan. 

Tabel 2. Kegiatan Penelitian 

Tahap penelitian Target 

Tahun 1  

1. Mengidentifikasi kompetensi 
kecakapan siswa 
(bahan ajar, metode dan media 
pembelajaran yang relevan dengan 
siswa usia sekolah dasar). 

2. Mengembangkan rancangan penelitian 
survey dan pengembangan 

3. Menyusun rancangan model 
4. Uji coba model (uji perorangan, uji 

coba terbatas, dan uji coba skala luas) 
dan perangkat model 

5. Pendekatan yang dipilih adalah 
dengan menggunakan disain 
penelitian quasy eksperimen 
rancangan pre-posttes group only. 

1. Informasi kompetensi kecakapan 
siswa SD  

 
 
 

2. Tersusunnya perangkat model 
pembelajaran 
 

3. Informasi tentang kualitas dan 
efektifitas model dan perangkat 
yang dihasilkan. 

4.  Didapatkan model yang efektif 

Tahun 2  

6. Uji Model (sosialisasi skala besar) di 5 
sekolah dasar 

7. Hasil uji coba 

Review dan Revisi 
Produk Riset Final 

 

 

Pengembangan 
Model STEAM 
holistik-integratif 
berbasis digital

2023 

Ujicoba model 
(Produk I) 

2024 

Ujicoba 
model/ujicoba 
produk II (sosialisasi 
skala besar)

LPPM UM 
Surabaya

Renstra 2021-
2023

Rencana 
Induk Riset 
Nasional 
2017-2045
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C. METODOLOGI 

Jenis penelitian ini adalah research and development. Educational 

Research and Development (R&D) is proses used to develop and validate 

educatiobal product (Borg & Gall, 1983). R&D adalah proses atau langkah-langkah 

yang dapat digunakan pada penelitian pengembangan dalam pembelajaran untuk 

menghasilkan produk dan dapat diuji efektifitasnya (Sugiyono, 2012). Penelitian ini 

bertujuan menghasilkan produk bahan ajar model pembelajaran STEAM holistik-

integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif untuk optimalisasi 

kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar. Metode penelitian yang akan 

diterapkan dalam penelitian ini memuat tiga komponen utama yaitu: model 

pengembangan (sebagai dasar dalam mengembangkan bahan ajar), (2) prosedur 

pengembangan (penjelasan langkah-langkah prosedur pengambangan pada model 

pengembangan Dick and Carey), (3) uji coba produk (desain uji coba, subjek uji 

coba, Teknik pengumpulan data dan instrument, serta teknik analisis data). 

Tahun 1 

1. Studi pendahuluan dan pengembangan meliputi: 

a. Studi pustaka dan studi lapangan dilakukan untuk melihat capaian 

pembelajaran, alur tujuan pembelajaran, sumber belajar yang dipakai, 

kemampuan awal siswa, dan karakteristik siswa. 

b. Desain produk meliputi buku model, penyusunan bahan ajar, penyusunan 

RPP, dan instrumen pendukung berdasarkan hasil dari studi pustaka dan 

studi lapangan. 

c. Validasi produk dilakukan untuk mengetahui apakah buku model, bahan 

ajar, RPP, dan instrumen pendukung tersebut valid. 

d. Realiasi produk dilakukan berdasarkan pada landasan teroritis dan empiris. 

2. Uji coba perorangan dan uji coba terbatas ini dilakukan untuk menguji 
kepraktisan produk. 

3. Uji coba skala luas dilakukan untuk menguji kepraktisan dan keefektifan produk. 

4. Publikasi artikel nasional berdasarkan dari hasil uji coba terbatas dan uji coba 
skala luas 

5. Laporan kemajuan penelitian (monitoring dan evaluasi) 

6. Laporan Akhir Buku ber ISBN  
 
Tahun 2 

1. Uji coba model (sosialisasi skala besar) dilakukan untuk melihat kepraktisan 

dan keefektifan produk di subyek yang berbeda di dua tempat. 

2. Publikasi artikel internasional hasil uji coba model (sosialisasi skala besar)  

3. Laporan kemajuan penelitian (monitoring dan evaluasi) 
 

1. Model pengembangan 

Penelitian dan pengembangan dalam penelitian ini berorientasi 

pengembangan suatu produk tertentu dan menguji kualitas produk tersebut. 

Produk yang dimaksud dalam penelitian ini adalah buku model pembelajaran 

STEAM holistik-integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif untuk 

optimalisasi kemampuan intelegensi siswa pendidikan dasar yang layak (valid), 

praktis, dan efektif sebagai upaya meningkatkan pembelajaran berpusat pada 

siswa, khususnya pembelajaran matematika yang diintegrasikan pada 



14  

pendekatan metakognitif untuk optimalisasi kemampuan intelegensi siswa. 

 

2. Prosedur Pengembangan 

Prosedur pengembangan dalam penelitian ini mengikuti sepuluh tahapan 

yang mengacu pada model pendekatan sistem menurut Dick, Walter; Carey, 

Lou; Carey, (2015) yaitu sebagai berikut. (1) mengidentifikasi tujuan umum 

pembelajaran, (2)melakukan analisis pembelajaran, (3) menganalisis pelajar 

dan konteks pembelajaran, (4) menulis tujuan khusus pembelajaran, (5) 

mengembangkan instrumen pembelajaran, (6) mengembangkan strategi 

pembelajaran, (7) mengembangkan dan memilih bahan ajar, (8) merancang 

dan melakukan evaluasi formatif pembelajaran, (9) merevisi pembelajaran, (10) 

merancang dan melakukan evaluasi sumatif pembelajaran. 

 

 

Gambar 2. Tahapan penelitian pengembangan model STEM holistik-integratif 

berbasis digital 

 

1. Studi Pendahuluan dan Pengembangan (Tahap Pengembangan Model) 

 

 

 

 

 

2. Uji Coba Perorangan, Uji Coba Terbatas, dan Uji Coba Skala Luas 

(Tahap Uji Coba Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Uji Model (Sosialisasi skala besar) 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2 Tahapan penelitian pengembangan model STEM holistik-integratif berbasis digital 

Studi  

pustaka 

Studi 

lapangan  

Desain model 

berupa draf awal 

buku model  

(draf 1) 

Validasi  

pakar ke-n; n ≥ 3 
Valid dan 

reliabel 

Revisi  
Draf 1  

Ke-n 

Realisasi model berupa model 

hipotesis (draf 2)  

Draf 3  

ke-n 
Uji coba terbatas 

ke-n; n ≥ 1 

Model hipotesis  

siap diuji coba 

Revisi   Praktis ? Draf 4 

Draf 4 

ke-n 

Uji coba skala luas  

Ke-n; n ≥ 1 

Revisi   
Praktis dan 

efektif ?  Draf 5 

Tidak    Ya     
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Uji model   
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Praktis dan 

efektif  
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(Produk Riset) 
Revisi   Draf 6 
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Ya     

Tidak    
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3. Desain Uji Coba 

Uji coba terbatas digunakan untuk menguji kepraktisan model pembelajaran 

STEAM holistik-integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif pada 

mata pelajaran matematika terhadap siswa sekolah dasar sebanyak satu kelas 

dengan 10 siswa. Kepraktisan model pembelajaran STEAM holistik-integratif 

berbasis digital melalui pendekatan metakognitif meliputi tingkat keterlaksanaan 

model, dan aktivitas siswa. 

Uji coba skala luas model pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis 

digital melalui pendekatan metakognitif dilakukan dengan menggunakan two 

groups, random selection, pre-test, post-test design pada kelas uji coba dan 

kelas kontrol. Sedangkan untuk uji model pembelajaran STEAM holistik-

integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif (sosialisasi skala 

besar) dilakukan dengan menggunakan one groups, random selection, pre-test, 

post-test design. Uji coba skala luas dan uji model pembelajaran STEAM 

holistik-integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif dilakukan 

untuk melihat kesesuaian pembelajaran dan karakteristik siswa dalam jumlah 

terbatas. Sebelum melaksanakan pembelajaran dengan model pembelajaran 

STEAM holistik- integratif berbasis digital melalui pendekatan metakognitif 

terlebih dahulu dilaksanakan tes awal (pre-test), dan setelah melaksanakan 

pembelajaran dengan model pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis 

digital melalui pendekatan metakognitif dilakukan tes akhir (post-test). 

 

4. Subjek Uji Coba 

Populasi pada penelitian ini terdiri dari SD Muhammadiyah 8, SD 

Muhammadiyah 9, SD Muhammadiyah 16, SD Muhammadiyah 18, MI 

Muhammadiyah 5 dan MI Muhammadiyah 28 Surabaya pada mata pelajaran 

Matematika. Oleh karena Kurikulum Merdeka 2022, pembelajaran di sekolah 

dasar berdasarkan mata pelajaran sesuai dengan capaian pembelajaran yang 

telah ditetapkan. Guru perlu kreatif dalam menetapkan tujuan pembelajaran dan 

bahan ajar yang digunakan yang disusun dalam bahan ajar. 

Subjek penelitian pada uji coba perorangan dan uji coba terbatas dilakukan 

di SD Muhammadiyah 8 sebanyak 5 kali pertemuan pada satu kelas sebanyak 

10 siswa. Uji coba skala luas dilakukan di SD Muhammadiyah 9 sebanyak 5 kali 

pertemuan pada 2 kelas masing-masing sebanyak 30 siswa. Pada uji model 

(sosialisasi skala besar) dilakukan di SD Muhammadiyah 16, SD 

Muhammadiyah 18, MI Muhammadiyah 5 Surabaya, dan MI Muhammadiyah 28 

Surabaya masing-masing sebanyak 5 kali pertemuan dan pada 1 kelas. 

Pemilihan subjek uji coba melalui Teknik pusposive sampling. 

 

5. Teknik Pengumpulan Data dan Instrument 

Pengumpulan data digunakan menjawab persoalan yang muncul dengan 

mencatat semua peristiwa, karakteristik, informasi dari sumber yang ada. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan antara lain adalah sebagai berikut: 1) 

Teknik tes pada penelitian ini dilakukan untuk mengukur optimalisasi 

kemampuan siswa dengan menggunakan soal essay. Teknik tes dilakukan pre-
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test dan post-test. 2) Observasi dilakukan pemberian lembar observasi yang 

berupa kerangka kerja dikembangkan dalam bentuk skala nilai atau berupa 

catatan dari temuan hasil penelitian yang berkaitan dengan keefektifan 

penerapan dalam pembelajaran. Kuesioner yang dikumpulkan melalui 

pemberian instrumen yang harus dijawab oleh responden. 

Instrumen digunakan pengumpulan data dengan daftar cek masalah, jurnal 

kegiatan harian, dan instrument validasi model. Daftar cek masalah, jurnal 

legiatan harian, lembar observasi keterlaksanaan dan lembar wawancara yang 

digunakan untuk penggalian informasi data lapangan. Instrumen validasi model 

digunakan untuk mengukur kelayakan model untuk mengukur komponen model 

yang meliputi penggunaan istilah, sistematika model, rumusan asumsi model, 

kejelasan struktur model, keterbacaan model, dan kesesuaian komponen antar 

model. 

 

6. Teknik Analisis Data 

Data yang telah diperoleh pada penelitian ini dianalisis berdasarkan valid, 

praktis dan efektif. Data hasil validasi perangkat pembelajaran model 

pembelajaran STEAM holistik-integratif berbasis digital melalui pendekatan 

metakognitif dianalisis menggunakan uji statistik inferensial (interrater 

correlation coefficient dan Cronbach alpha) dan deskriptif kualitatif. Data hasil uji 

coba terbatas dianalisis dengan cara deskriptif kualitatif, dan data hasil uji coba 

skala luas serta uji model (sosialisasi skala besar) dianalisis dengan cara 

analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif terdiri atas data 

pengamatan terhadap keterlaksanaan model, data aktivitas siswa, dan data 

respon siswa. Sedangkan data kuantitatif terdiri atas data tes kemampuan 

berpikir kritis (pre-test dan post-test) dan data kemampuan pemecahan 

masalah (pre-test dan post-test). 

 

D. JANGKA WAKTU PELAKSANAAN PENELITIAN 

Jangka waktu yang diusulkan dari kegiatan penelitian ini yaitu selama dua 
tahun sesuai dengan rincian kegiatan yang direncanakan. 

 

TAHUN PERTAMA 
 

No. Indikator Kinerja Kegiatan Target Keterangan 

1 Hasil yang dicapai dalam 
pengembangan bahan ajar model 
pembelajaran STEAM holistik- 
integratif berbasis digital melalui 
pendekatan metakognitif untuk 
optimalisasi kemampuan 
intelegensi siswa pendidikan dasar 

100% Validasi produk 

2 Uji coba perorangan dan Uji coba 
terbatas 

100% Penerapan skala terbatas 

3 Uji coba skala luas 100% Penerapan skala luas 

4 Proses yang dikerjakan penyusunan 
manuskrip artikel ilmiah nasional 

100% Artikel jurnal nasional 

terakreditasi sinta terpublish 

5 Hasil akhir buku Ber ISBN 100% Buku Modul dan Buku Ajar 
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TAHUN KEDUA 

 

No. Indikator Kinerja Kegiatan Target Keterangan 

6 Uji Model (sosialisasi skala besar) 100% Penerapan di tempat lain 

7 Proses yang dikerjakan 

penyusunan manuskrip artikel 

ilmiah Internasional 

100% Artikel jurnal international 
bereputasi terpublish  

 

 

E. LUARAN DAN INDIKATOR KINERJA RISET 
 

Luaran 

Status luaran 

Tahun I Tahun II Tahun III 

Submitted/Review/ 

Accepted 

Submitted/Review/ 

Accepted 
- 

Jurnal Nasional 2 - - 

Jurnal Internasional - 1 - 
Hak Cipta 1 - - 

Prototipe Level TKT 

 2 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

F. JADWAL KEGIATAN  

Tahun ke-1 

No. Aktivitas Deskripsi kegiatan 
Bulan 

Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1. Observasi dan FGD  Studi pendahuluan (pustaka dan lapangan)  
dan pengembangan 

             

2. Uji coba perorangan dan Uji 
coba terbatas 

Uji coba untuk melihat keefektifan di SD 
Muhammadiyah 8   

             

3 Uji coba skala luas Uji coba untuk melihat keefektifan dan 
kepraktisan di SD Muhammadiyah 9 

             

3. Menyusun artikel  Publikasi artikel nasional              

4. Membuat laporan Penyusunan laporan kemajuan penelitian 
(monitoring dan evaluasi) 

             

5. Buku Ber ISBN Penyusunan laporan Akhir Buku ber ISBN              

 

Tahun ke-2 
 

No. Aktivitas Deskripsi kegiatan 
Bulan 

Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1. Uji model (sosialisasi skala 
besar) 

Uji coba untuk melihat keefektifan dan 
kepraktisan di 5 sekolah SD Muhammadiyah  

             

2. Menyusun artikel  Publikasi artikel internasional              

4. Membuat laporan Penyusunan laporan kemajuan penelitian 
(monitoring dan evaluasi) 

             

 
 
 
 
 
 
 



 

G. ANGGARAN 
 

RINCIAN ANGGARAN BIAYA TAHUN KE 1 
 

Judul Riset :  Pengembangan Model Pembelajaran Steam Holistik-Integratif Berbasis Digital Melalui Pendekatan Metakognitif  

Bidang Fokus RIIM : Sosial Humaniora 

Ketua Periset : Dr. Dra. Badruli Martati, S.H., M.A., M.Pd    

Asal Institusi : Universitas Muammadiyah Surabaya  

Mitra Riset : Majelis Didasmen kota Surabaya 

Total Usulan Waktu 
Pendanaan 

:  2 tahun 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

LPDP Mitra
Tahun I Tahun I

A.
A.1 Tuliskan Ind ikat or Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 ATK Lengkap peralatan pendukung dokumen dan laporan serta arsip 10 2 30.000 Pcs 600.000 600.000

2 Kertas HVS 70gr digunakan menyelesaikan dokumen dan laporan serta arsip 1 20 47.500 Pcs 950.000 950.000

3 Tinta Printer Epson lengkap peralatan pendukung dokumen dan laporan serta arsip 1 1 2.500.000 Pcs 2.500.000 2.500.000

4 Paket Internet operasional data penunjang komunikasi 1 12 200.000 Pcs 2.400.000 2.400.000

5 Pulsa operasional data penunjang komunikasi 1 12 100.000 Pcs 1.200.000 1.200.000

6 Kuota Zoom Meeting operasional data penunjang komunikasi 1 8 100.000 Pcs 800.000 800.000

Sub Total A.1 8.450.000 8.450.000

A.2 Tuliskan Ind ikat or Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 Sewa Audio Recorder dokumentasi penelitian 1 15 300.000 Pcs 4.500.000 4.500.000

2 Sewa Kamera dokumentasi penelitian 1 20 250.000 Pcs 5.000.000 5.000.000

3 Hard Disk media penyimpanan data 1 1 850.000 Pcs 850.000 850.000

Sub Total A.2 10.350.000 10.350.000

Kegiatan A 

Komponen Biaya Riset/ Aktivitas Riset/

Justifikasi Kebutuhan
Indikator Kinerja Riset/ Luaran

Harga Satuan 

(Rp)
Satuan Jumlah

Proporsi Pendanaan

Pengadaan Bahan

Volume Frekuensi

Kegiatan B 



 

 
 
 

 
 
 
 

A.3 Tuliskan Ind ikat or Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1
Desain rancangan Model Pembelajaran STEAM Holistik-Integratif 

Berbasis Digital Melalui Pendekatan Metakognitif

Mendesain rancangan Model Pembelajaran STEAM Holistik- Integratif Berbasis 

Digital Melalui Pendekatan Metakognitif (Prototype
1 1 10.000.000 sampel 10.000.000 10.000.000

2 Instrumen dan Kuisoner   Penelitian Penyusunan instrument dan kuisioner dalam  Bentuk aplikasi 2 3 1.000.000 sampel 6.000.000 6.000.000

3 FGD rancangan media pembelajaran dengan nara sumber penyusunan media pembelajaran 2 3 1.000.000 sampel 6.000.000 6.000.000

4 FGD rancangan mdel pembelajaran dengan nara sumber draft design model pembelajaran 2 3 1.000.000 sampel 6.000.000 6.000.000

Sub Total A.3 28.000.000 28.000.000

A.4 Tuliskan Ind ikat or Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen Penelitian ( observasi + Wawancara)
Menyerahkan intrunen ke validator

2 1 2.000.000 sampel 4.000.000 4.000.000

2 Pembuatan Instrument penelitian (observasi)  Melakukan FGD Bersama tim peneliti  dan nara sumber untuk penyusunan instrument 2 3 500.000 sampel 3.000.000 3.000.000

3 Pembuatan Instrument penelitian (wawancara) Melakukan FGD Bersama tim peneliti  dan nara sumber untuk penyusunan instrument 2 3 500.000 sampel 3.000.000 3.000.000

4 pelatihan/FGD untuk para observer para observer terlatih dalam melakukan pengambilan data 3 10 50.000 sampel 1.500.000 1.500.000

Sub Total A.4 11.500.000 11.500.000

58.300.000 58.300.000

Kegiatan D 

Sub Total A

Kegiatan C

B.
B.1 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 uang harian rapat diluar kantor koordinasi progres lapangan dengan para tim peneliti 20 7 80.000 OH 11.200.000 11.200.000

2 honorarium observer pengambilan data pengambilan data penelitian 30 7 80.000 OH 16.800.000 16.800.000

3 honorarium pembantu   peneliti membantu peneliti   selama proses penelitian 30 3 80.000 OH 7.200.000 7.200.000

4 80.000 OH 0 0

Sub Total B.1 35.200.000 35.200.000

B.2 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 honorarium pengelola data penelitian mengelola data penelitian 1 1 3.000.000 OH 3.000.000 3.000.000

2 80.000 OH 0 0

3 80.000 OH 0 0

4 80.000 OH 0 0

Sub Total B.2 3.000.000 3.000.000

38.200.000 38.200.000

C.
C.1 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 transport observer dalam kota pengambilan data penelitian 7 20 20.000 kali 2.800.000 2.800.000

2 transport pembantu peneliti  dalam kota pengecekan data dan pengawasan pengambilan data 3 20 20.000 kali 1.200.000 1.200.000

3 transport observer luar kota koordinasi dan pengecekan data 7 10 80.000 kali 5.600.000 5.600.000

4 transport pembantu peneliti  luar kota koordinasi dan pengecekan data 3 10 80.000 kali 2.400.000 2.400.000

Sub Total C.1 12.000.000 12.000.000

C.2 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 konsumsi observer snack, makan siang, minum 7 20 50.000 kali 7.000.000 7.000.000

2 konsumsi pembantu peneliti snack, makan siang, minum 3 30 50.000 kali 4.500.000 4.500.000

3 konsumsi rapat /FGD snack, makan siang, minum 10 20 50.000 kali 10.000.000 10.000.000

4 konsumsi sosialisasi snack, makan siang, minum 4 50 50.000 kali 10.000.000 10.000.000

Sub Total C.2 31.500.000 31.500.000

43.500.000 43.500.000

140.000.000 140.000.000

Aktivitas A (contoh: Perjalanan Dinas Jakarta - Jogja )

Honor Tenaga Lapangan
Kegiatan A

Kegiatan B

Sub Total B

Perjalanan Dinas Terkait Riset

Aktivitas B

Sub Total C

TOTAL BIAYA



 

RINCIAN ANGGARAN BIAYA TAHUN KE 2 
 
Judul Riset :  PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN STEAM HOLISTIK-INTEGRATIF BERBASIS DIGITAL MELALUI PENDEKATAN METAKOGNITIF  

Bidang Fokus 
RIIM 

: Sosial Humaniora 

Ketua Periset : Dr. Dra. Badruli Martati, S.H., M.A., M.Pd    

Asal Institusi : Universitas Muammadiyah Surabaya  

Mitra Riset : Majelis Didasmen kota Surabaya 

Total Usulan 
Waktu 
Pendanaan 

:  2 tahun 

 

 

LPDP Mitra

Tahun II Tahun II

A.
A.1 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 ATK Lengkap peralatan pendukung dokumen dan laporan serta arsip 10 3 30.000 Pcs 900.000 900.000

2 Kertas HVS 70gr digunakan menyelesaikan dokumen dan laporan serta arsip 10 2 47.500 Pcs 950.000 950.000

3 kertas HVS 80gr peralatan pendukung dokumen dan laporan serta arsip 5 2 50.000 Pcs 500.000 500.000

4 Paket Internet operasional data penunjang komunikasi 1 5 200.000 Pcs 1.000.000 1.000.000

5 Pulsa operasional data penunjang komunikasi 2 5 100.000 Pcs 1.000.000 1.000.000

6 Kuota Zoom Meeting operasional data penunjang komunikasi 1 5 100.000 Pcs 500.000 500.000

Sub Total A.1 4.850.000 4.850.000

A.2 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 tinta printer epson lengkap penunjang  penelitian 1 4 100.000 pcs 400.000 400.000

2 sewa kamera dokumentasi penelitia n 1 20 250.000 pcs 5.000.000 5.000.000

3 L 0 0

4 gr 0 0

Sub Total A.2 5.400.000 5.400.000

A.3 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 FGD penyempurnaan model pembelajaran diskusi dengan nara sumber 2 10 200.000 sampel 4.000.000 4.000.000

2 pembuatan instrumen evaluasi produk pengukuran produk 2 7 200.000 sampel 2.800.000 2.800.000

3 validasi instrumen evaluasi produk menyerahkan instrumen ke validator 1 2 1.000.000 sampel 2.000.000 2.000.000

4 sampel 0 0

Sub Total A.3 8.800.000 8.800.000

A.4 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 sosialisasi skala luas model pembelajaran lokasi 1 implemetasi model pembelajaran 10 7 300.000 sampel 21.000.000 21.000.000

2 sosialisasi skala luas model pembelajaran lokasi 2 implemetasi model pembelajaran 10 7 300.000 sampel 21.000.000 21.000.000

3 sosialisasi skala luas model pembelajaran lokasi 3 implemetasi model pembelajaran 10 7 300.000 sampel 21.000.000 21.000.000

4 FGD hasil  sosialisasi dengan nara sumber diskusi dengan nara sumber 2 7 200.000 sampel 2.800.000 2.800.000

Sub Total A.4 65.800.000 65.800.000

84.850.000 84.850.000

Komponen Biaya Riset/ Aktivitas Riset/

Justifikasi Kebutuhan
Indikator Kinerja Riset/ Luaran Volume Frekuensi

Harga Satuan 

(Rp)
Satuan Jumlah

Proporsi Pendanaan

Pengadaan Bahan
Kegiatan A 

Kegiatan B 

Kegiatan C

Kegiatan D

Sub Total A



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B.
B.1 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 honor pengambilan data evaluasi produk lokasi 1 pengumpulan data 10 7 80.000 OH 5.600.000 5.600.000

2 honor pengambilan data evaluasi produk lokasi 2 pengumpulan data 10 7 80.000 OH 5.600.000 5.600.000

3 honor pengambilan data evaluasi produk lokasi 3 pengumpulan data 10 7 80.000 OH 5.600.000 5.600.000

4 honor  nara sumber diskusi produk 2 3 500.000 OH 3.000.000 3.000.000

Sub Total B.1 19.800.000 19.800.000

B.2 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 honorarium pengelola data penelitian mengolah data penelitian 1 1 3.000.000 OH 3.000.000 3.000.000

2 80.000 OH 0 0

3 80.000 OH 0 0

4 80.000 OH 0 0

Sub Total B.2 3.000.000 3.000.000

22.800.000 22.800.000

C.
C.1 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 Transport dalam kota TIM transporttasi kegiatan tim dalam pe;aksanaan penelitian 30 7 20.000 kali 4.200.000 4.200.000

2 transport Nara sumber penyempurnaan produk transportasi nara sumber 2 3 100.000 kali 600.000 600.000

3 transport Nara sumber media pembelajaran transportasi nara sumber 2 3 100.000 hari 600.000 600.000

4 Transport validator transportas validator 1 3 100.000 OH 300.000 300.000

Sub Total C.1 5.700.000 5.700.000

C.2 Tuliskan Ind ikat o r  Kinerja R iset / Luaran yang akan dihasilkan dari akt ivitas tersebut

1 konsumsi pengambilan data evaluasi snack, minuman dan makan siang 20 7 50.000 kali 7.000.000 7.000.000

2 konsumsi rapat /FGD snack, minuman dan makan siang 4 10 50.000 kali 2.000.000 2.000.000

3 konsumsi sosialisasi Snack dan minuman 10 50 25.000 kali 12.500.000 12.500.000

4 kali 0 0

Sub Total C.2 21.500.000 21.500.000

27.200.000 27.200.000

134.850.000 134.850.000

Kegiatan B

Honor Tenaga Lapangan
Kegiatan A

Sub Total C

TOTAL BIAYA

Sub Total B

Perjalanan Dinas Terkait Riset
Aktivitas A (contoh: Perjalanan Dinas Jakarta - Jogja )

Aktivitas B
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