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Halaman Moto dan Persembahan

Motto:

Jangan pernah takut untuk kalah
Karena, sesungguhnya
Kamu yang jadi pemenang

“janganlah kamu takut, sesungguhnya
kamulah yang paling unggul
(menang)”.

(QS. Thaahaa : 68)

Persembahan:
Untuk keluargaku tercinta terutama
ayah & ibu terima kasih atas doa serta
dukungan kalian, keponakanku mirza
& reihan yang kusayang. Teman-teman
FKIP Matematika 10, kalian yang
selalu memberi keceriaan dikelas.

Special for Ari Budi S. ‘émi \[Eﬁl’
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