Tugas Akhir Perancangan dan Analia

BAB III

PERANCANGAN DAN ANALISA

31. PENGERTIAN SISTEM INFORMASI

Dalam pengembangan  sistem  informasi yang  dikaitkan dengan
penggunaan fasilitas komputer memeriikan banyak aktifitas. Sejak perencanaan
pembangunan hingga realisasi pemakaian sistem komputer. Untuk memb angun
sitem komputer ada beberapa tahapan yang harus dip erhatikan, antara lain :

1. Sistem Study, Analisa dan Desain

2. Pengembangan Sistem

3. Implementasi

31.1. Sistem Stndy, Analisa dan Desain
Pada tahapan ini kebih dikenal dengan tahapan study, yain suatu sktivitas
untuk menyelidiki, menganalisa dan membentuk sistem baru secara gans besar.
Urutan pengembangannya sebagai berikut :
a.  Pengarshan Pimpinan
* Penentuan persoalan dan ruang Engkup
* Mecnjamin p ersediaan sumber data
* Mengintroduksikan langkah-langksh kegiatan kepada pimpinan
b. Study kelayakan ( Feasibility Study )
Yang dimaksud dengan study kelayakan adalah proses

mempeljari dan menganalisa masalsh yang telah ditentukan sesuai
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dengan tujuan akhir yang skan dicapai Seperti halnya sistem yang
sedang berjalan, banyaknya pekerjaan, fasilitas, wakiy, biaya, jenis
laporan dan scbagainya, Study kelayakan dapat terjadi apabila ada
persoalan-persoalan yang tmbul dari siste yang sedang berjalan,
misalnya :

* Memodifikasi sistem yang ada

. Tcxjadinyapcﬂuasmkcgiztan

. Kemacetankmnalapomntaiambat

* Kenginan untk mengimplementasikan sistem bam,

¢. Perancangan sistery secara umum

1. Sistem yang sedang berjalan

& Berisi hasi SUIvey sccara garis besar

b. Kcmlmgk'nm-kemungkinm kemac etan
2. Spesifikasi Usulan

3. Spesifikasi masuk an

b. Spesifikasi kehiaran/outpyt

¢. Jenis peralatan Yang digunakan

d. Jadwal pengolahan

o

Kemampuan dan kapasitas SDM yang tedatih
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312. Pengembangan Sistem
Berdasarkan  hasil penyelidikan dadi  beberapa  alternatif, maka
penyclidikan yang mendalam dan penyusunan suatu sistm yang bau serta
terperinci dilaksanakan d an mengikuti urutan-urutan sebagai b erikut :
a. Pernncian study dan analisa sistem
Yang pertu dilakukan dalam hal ini adalah menentukan apa yang akan
dimasukk an ke dalam sistem, yaitu :
¢ Jenis masukan data
¢ Jenis masukan informasi
* Kemungkinan lannya temasuk pengolshandan hasi yang petu
ditangani dimana sekarang belum terfihat.
b. Perincian desain sistem
Daam ha ini difokuskan untuk menentukan bahan-bahan yang
dimasukkan dalam sumb er ini meliputi:
® Operasi masalsh ( Operation Diskrip tion )
* Program khusus ( Spesification Programe )
* Jenis informasi (Output )
* Penydesaian pengolahan data sec ara terperinci
¢ Lampiran-lampiran yang dip ertukan
¢. Pemrograman
Syarat yang harus dipenuhi dalam p enyusunan intruksi antara lain :
* Konfigurssi p eralatan harus sesuai dengan program

* Bahasa program hendaknya difahami
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* Penyimpanannya memad a
d. Pengujan sistem
Hal-hal yang pertu dip erhatkan dalam pengujan siste ad alsh
* Penyusunan program yang diperfukan menurut urutan
pengolahannya
* Peralatan masukan dan keluaran yang diperiukan
¢. Dokumentasi
Dokumentasi addah penyusunan daripada sistem desain yang
disesuakan dengan kepentingan personil yang berisi tentang :
¢ Buku aplikasi

* Buku petunjuk Operasi

3.13. Sistem Implementasi
Dalam tahapan implementasi meliputi :
Tahapan sistem, yaim tshapan dalam menyusun sistem sehubungan

dengan masalah yang harus dip ec shkan.
¢ Pencrapan Implementssi, yaitn mencrapkan sistem yang telh
dibuat yang tentunya sudah mengalami tshap evaluasi.

* Mantenance, yaitu p emeliharsan terhadap implementasi yang telah

disusun.
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32. PERANCANGAN SISTEM

Proses pembuatan software administrasi keuangan Akademi Kep crawatan
sangat dipedukan suatu perencanam yang matang dengan berbagai macam data
pendukung sebagai bahan analisa dalam mendesain sistem pengolahan data
tersebut.

Dalam hd ini, bagian yang berkaitan dengan perencanaasn sistem
komputerisasi memiiki peran penting dalam pengumpulan data dan ap ik asi
pemrograman yang diinginkan. Karena dengan adanya pemasalshan-
permasadlahan yang dihadapi pada saat ini, maka diperukan suatu perubshan
sebagai p engembang an sistem informasi yang lebih praktis dan efisien.

Bagian administrasi keuangan Akademi Kcpaawatan Lamongan ini
merupakan obyek dari perancangan perangkat hinak ( software ) sebagai sumber
data dan nformasi yang sangat diperfukan untuk mendapatkan suati sistem
komputerisasi dengan splkasi yang mempunya kemampuan yang dapat di
andalkan.

Sclain daripada itu tidak kalah pentingnya adalsh bahasa pemrograman
yang dipaka sebaga faktor utama untuk mendap atkan informasi yang cepat, tepat
dan efisicn, yang nantinya akan dipakai scbagai penggantisistem manual yang

digunakan pada saat ini
33. USULAN DESAIN SISTEM

Desain sistem secara umum (General System Design) disebut jga dengan

desain makro (Macro Design). Desain sistem terinci disebut jiga dengan desain
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sistem secara phisik (Phisical System design) atan  desain intemal (Internal
Design).?

Scdangkan Tujuan dari desan sistem #tu sendiri secara umum adalah
untuk memberikan gambaran secara umum pada pemakai ( User ) dan menejemen

tentang sistem baru yang diusukan. Adapun Usulan sistem itu meliputi :

33.1. Desain sistem
Tahap desain sistem mempunyai dua tujuan utama yaitu :
1. Untuk memenuhi kebutuhan kepada p emakai sistem
2. Unwk memberkan gambaran yang jelas daan rancang bangun
yang lengkap kepada programmer dan kepada pihak lain yang
terlib at.

Tahapan ke dua lebh condong pada desain sistem yang terinci, yaitu
pembuatan rancang bangun yang jelas dan lengkap yang nantinya
digunakan untuk pembuatan program komputer. Untuk mencapa tujuan
tersebut harus memperhatikan beberapa aspek sebagai b erikut :

¢ Desain sistem harus mudah dipahami, meto de-meto de harus mudah

diterapkan dan informasi harus mudsh dihasilkan serta mudah
dipahami dan digunakan.

® Desain sistem harus dapat mendukung tujuan utama dari pihak

Administrasi Keuangan Akademi Kepetrawatan Lamongan.

? Gordon B. Davis Margarethe H. Olsen, Managemen Infomasi System.

Conceptual Condition, Structure adnd develo pment.( Edisi ke dua, New York,
Mc Graw-HillL1984) hal 577.
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* Desain sistem harus Efisin dan cfektif untuk dapat mendukung
pengolahan data transaksi pembayaan, mendukung keputusan
yang dilakukan pimpinan.

* Desain sistem harus dapat merinci rancangan sistem untuk masing-
masing komponen dari sistem informasi yang meliputi data dan
mformasi simpan data, mctodc-mctode, prosedur-prosedur,
perangkat keras, perangkat lunak, orang-orang dan pengendalian

diri.

332. Personil yang terlibat
Untuk menjplankan sistem dibutuhkan seorang tenaga operator atau
programmer untuk menjplankan proses pengolshan data Tenaga tersebut
adalah karyawan yang ada dan di training untuk menguasai sistem baru
untuk mengganti sistem yang lama
Pemaka sistem atau operator scharusnya mengkaji ulang tata letak
(layout ) dari semua laporan-laporan dan bentuk-bentuk tampilan dilayar
monitor. Pemakai sistem atau operator juga seharusnya meniai arus
percapan dan dialog menu diayar tampila, cara penangkapan data,

pengolshan dari data tersebut dan distribusi informasinya *

* Jeffrcy L.White, Lounic D. Bently Thomas I M HoDp Cit hal 374
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333. Penerapan pemecahan masalah
Tupan perancangan sistem secara umum adalah merancang sistem
informasi pengolshan data transportasi pambayaan dan merancang
programmnya, schingga dapat diterapkan dengan menggunakan komputer
scbagai saran p endukung.
Dengan adanya tujuan tersebut, diharspkan hasil perancangan ini
mampu untuk :
* Menciptakan proseduer kerja yang bak agar dapat memperlancar
pelaksanaan kegiatan p engolahan data. |
* Memperbaki cara menyimpan data yang sekarang dilakukan
dengan cara manual pada bagian operasiona ftransakasi
pembayaran menjadi cama penyimpanan yang efektif dengan
menggunakan komp uter sebagai alat bantu.
* Mempercepat proses peambuatan laporan yang ada pada sistem

pengolahan data.

334. Perancangan program

Komputer merupakan salah satm perangkat keras, dimana satu-
satunya bahasa yang dapat dimengerti oleh komputer adalah bahasa mesin.
Bahasa mesin adalah bahasa tingkat rendah dalam tingkatan bahasa
pemrograman, dimana bshasa ini hanya dapat membaca pada tiap instruksi

bilangan digit yang dinyatakan dengan angka satu (1) atau Nol (0).
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Untuk  mengatasi hal tersebut dibuatiah berbagai bshasa
pemrograman, yang memilki kode-kode yang kbih mudah dimengati dan
dihafalkan olch manusia. Maka disindah periunya perantara atau translator
yang dapat menterjemahkan antara instruksi yang dikenal oleh komputer
dimana masih dalam bahasa mesin dengan kodekode yang dikena oleh
manusia Bshasa yang dibuat adalah sarana yang dipakai untuk menyusun
sebush program komputer dimana program ini mudsh dimengerti oleh
manusia atau  pemaksi Perancangan program  aphkasi dengan
menggunakan bahasa pemrograman tertentu harus disesuaikan dengan
sistem  informasi pengolshan data yang telsh dijelaskan sebelummya
Dalam hal Ini penulis mencoba mengaplikasikan dengan menggunak an
bahasa pemro graman CA Clipper 5.3.

Perancangan program digunakan olkh pemakai untuk dapat
mengerjakan instruksi-instruksi sesuai dengan aturan penulisan sehingga
dapat mengolah data dari masukan menjadi keliaran seperti yang

diharapkan.

335. Penerapan sistem

Tahap akhir adalah merupakan sistem yang telah dirancang untuk
diterapkan pada keadaan yang scbenamya Prosedur-prosedur harus
diperhatkan sebelum ditcrapkannya sistem yang telah dirancang untuk

mendapatkan hasil yang memuask an.
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Tupan  dbuamya rencana penerapan sisttm @i untuk

mempemudah pencrapan sisttm yang baru sebagai hasil akhi yang

dicapai. Langkah yang harus dilakukan adalah :

Penyiapan data

Pembuatan program

Uji cobasistem

Evaluasi sistem

Pembuatan petunjuk p engoperasian sistem

Penoperasian dan pemeliharaan sistem

336. Evaluasihasil

Evaluasi adalah hasil penilaian terhadap sistem yang telsh dibuat

dan diterapkan pada pemaka ( User ). Hal ini dimaksudkan untuk

mengetshui apaksh program yang telsh dibuat memberkan hasi yang

sesuai dengan laporan yang dinginkan.
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34. ANALISA DAN DESAIN SISTEM
Arti kata menurut Webster adalah memeriksa sesuatu secara desan dengan
jlan mengurakannya dalan cdemen yang membutuhkannya termasuk mencari
kaitan antara elemen tersebut
Dalam pengertian umum, sistem analisa dan desain  adalah proses
memeriksa serta mengorganisasi atau bisnis dengan maksud penyempurmnaan
melalui prosedur dan metode yang lebih bak.
Pembangunan sistem sec ara garis besamya dap at dibagi dalam duabagian :
1. Analisis
Andlisis sistem adalh proses pengumpuln data menganalisa
bagaimana data tersebut akan digunakan.
2. Desain Sistem
Desain sistem adalsh proses perencanaan sistem baru dalam rangka
penggantian sistem yang lma atau pemyempumaan. Jadi analisis
sistem ad llah menemukan apa yang seharusnya dilakukan oleh sistem
dan desain sistem serta menentukan bagaimana hal tersebut dicapai.
Dengan endlisis sisttm harus dapat diketshui bagaimana sebenamya
sistam  yang lainnya ity bekerja, secara spesifik dan b agamana
informasi dalam sistem yang sedang b erjalan.
Langkah pertama yang harus diperhatkan dalam pembuata so ftware
adaministrasi keuangan adalsh mendefinisikan masakh yang diterima dari
pemakai (user). Dalam hai ini yang peru diperhatikan adalsh kebutuhan-

kebutuhan tentang pemakai Dan langkah selanjutnya membahas analisa dan
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perancangan sistem pengolahan data dengan mengumpulkan data yang diperokh
dari hasil pencitian yang telah dilakukan sclama ini. Yang lebh diperhatikan
adalah pengumpulan ckmen-ckmen, file-fle, fommulir-formulir yang bakaitan
erat dengan sistem administrasi keuangan yang ada pada Akademi Keperawatan
Lamongan.

Dalam  penerapan nanti  diperukan juga penganalisaan  terhadap
keuntungan-keuntungan yang diperoleh dari sistem yang bam scbaga
perbanding an antara sistem manual dengan sistem komputerisasi tersebut.

Scbelim mengerpkan langksh-langksh dalam mengembangkan untuk
merancang sistem yang baru, maka perln dilakukan penelaahan berbagai aspek
pengolahan data dan sctedsh andlisi mendspatkan gambaran yang kbih klas,
sdanjutnya bagaimana membentuk sistem terscbut. Adapun skema yang

menggambarkan aliran pengolshan data, dimana telsh ditunjukkan okh data flow

diagram di bawah ii.
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—p{ DIREKTUR

Mahasiswa Bayar —

Bagian
Keuangan

Mahasiswa

Transaksi
Pembayaran )

Mhs Bayar l

Informasi
Masiswa
Bavyar

Gambar 3.1. Diagram Flow Pemb ayaran
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35. PERANCANGAN DATABASE

Perancangan database disini dimulai dari data dictionary (kamus data),
yang merupakan daftar semua elemen/ fiels. Kamus data diperoleh pada saat
analisa dengan diagram aruspdata atau data flow diagram. Pada perancangan ini
yang dijadikan sebaga data adalhh daftar transaksi pembayaran mahasiswa yang

ada pada Akademi Keperawatan Lamongan.

35.1. Desain Struktur File

1. Struktu Fie Mahasiswa

No | Nama Field | Type | Panjang Keterangan
1 Kd Jur N 3 Kode Jurusan
2 Jur C 15 Nama Jurusan
3 Fakt C 15 Fakultas
4 No regA N 3 Nomer urut kelas
5 Angkt N 2 Tahun masuk
6 Nama C 20 Nama Mahasiswa
7 Alamat & 20 Alamat Rumah
8 Kota C 20 Kota
9 AlamatS C 20 Alamat Surat
10 KotaS C 20 Kota Surat
2. Struktur File Bayar
No | Nama Field | Type Panjang Keterangan
1 Noreg N 12 Nomor R egister
2 Nama C 20 Nama Mahasiswa
3 DanaP N 10 Dana Pemb angunan
4 SPP N 10 SPP
5 Paket N 10 Paket P elajaran
6 Herg N 8 Daftar Ulang
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7 UNC N 8 Ujgian Negara Cicilan

8 Total N 12 Total Bayar
3. Struktur File Keuangan

No | Nama Field | Type | Panjang Keterangan

1 Kd Jur N 3 Kode Jurusan

2 Jur C 15 Nama Jurusan

3 Angkt N 2 Tahun masuk

4 JangkW N 2 Jangka Waktu

5 DanaP N 10 Dana Pemb angunan

6 SPP N 10 SPP

7 Paket N 10 Paket Peclajaran

8 Herp N 8 Daftar Ulang

9 UNC N 8 Ufian Negara Cicilan

10 SKS N 2 Jumlsh SKS diambil
4. Struktur file Jurusan

No | Nama Field | Type | Panjang Keterangan

1 Kd Jur N 3 Kode Jurusan

2 Jur C 15 Nama Jurusan

3 Fakuk C 15 Fakultas

352. Langkah-langkah Perancangan Database

1. Memiih Kuncirecord

Dari Daftar kamus data dan Desain Struktur file dipikh ficld-
field yang akan digunakan sebagai kuncirecord. Syarat kunci record
harus unik, artinya dalam satu record tidak bolkh ada field kunciyang
sama., schingga dengan kunci ini dapat dic ari atau ditemukan satu
record yang tertentu sajp. Dalam hal ini yang kita jadikan kunci adalsh

a Kd_pr
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b. Angkt
¢. Noreg
2. Membentuk Tabel berdasarkan Kunci Record
Entity Mahasiswa
Kunci = Kd_jr
Jurusan

Fakultas

Kunci Angkatan

Kunci No_regA
Nama
Tanggal Lahir
Kota

Alamat
KotaS

AlamatS

Entity Bayar

Kunci = No_reg
Nama
Dana_P
SPP

Paket

Herg
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UNC
Total
Entity Keuangan
Kunci = Kd_jr
Jurusan
Kunci = Angkt
JangkW
Dana P
SPP
Paket
Herg
UNC

SKS1

Entity Keuangan
Kunci = Kd_jr
Jurusan

F akultas
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3. Mencari Relasi antar File dan Menggabungkanmya

Bayar

Gambar 3.2. Hubung an Relasi antar File
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4. Memasang Kunci Relasi

Tabel Jurusan Tabel Keuangan
¢ Jurusan e Kd_jr
¢ AngK
Kd_jur * Kd_jur
o Angkt * » ¢ Angkt
e No _regA ¢ No_RecgA

Gambar 3.3. Tabel pemasangan kunci relasi

5. Kelengkapan Ficld dalam p erancangan
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353. Desain Program

Dalam desan input analias sistem membuat tampian menu utama scbagai
menu pembuka program administrasi keuangan. Menu Utama ini terdiri dar
beberapa sub menu utama program yang saling berkaitan antara satu dengan yang
lainnya.

A. Deasain Menu Utama Program

FrE : e
e o =i !
s :
. Bayar, Mahasiswa dan K euangan
Gambar 3 4. Desain Tampilan Menu Utama Pro gram
Keterangan :

Untuk menjalankan program sorot menu yang dipiih dengan
menggunakan tombol panah, setelah pilihan benar, tckan enter untuk
menjalankan sub menu program. Sclanjitnya ikuti dialog program. Tekan

F1 untuk help dan Esc untuk keluar dari program.
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B. Desain Input

Desain input yang dibutuhkan sistem ini, yaitu desan input untuk
perancangan demen dasar atau kode yang digunakan untuk input. Desain
input sistem ini berupa tampilan layar terminal dalam bentuk dialog,

terdapat pada gambar 3.5 dan gambar 3.6.

HHT

i
-

x

T

mebe 6. Dsampengis; da mkcumgan
C. Desain Output
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Tugas terakhir dalam tshap perancangan dar sistem adalah
merancang bentuk-bentuk laporan atau keluaran yang ringkas, padat dan
mudah dimengerti oleh pemakai Desan output ini dapat berupa medi
kertas-kertas maupun berupa tampilan di monitor. Desan output dapat

dilihat pada Gambar 3.7 dan gambar 3 .8.

Gambar 3.8. Desain output Bayar p er Mahasiswa
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354. SistemFloeChart

A. Sistem Flowchart Jurusan

Sudah ada

Td

Proses

l

Gambar 3.9. FlowChart Jurusan
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B. Sistem FlowChart Mahasiswa

Sudah ada 0

Proses input data

Gambar 3.10. FlowChart Mahasiswa
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C. Sistem Flowchart Pembayaran Tingkat 1

Gambar3.11. FlowChart Pembayaran Tingkat 1
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D. Sistem FlowChart Pembayaran Tingkat 2

Mahasiswa ‘ Keuangan |

Pembayaran
v 0o |
Inp. Data Y
.Daa
P v
PM3
PM 1 v
PM 2
h 4 ‘ K euangan
C Mahasiswa
Bayar
¢ v
PC3
PC1 R 4
PC2

Mahasiswa K euvangan
A 4

Lap. —
Pembayaran

Keterangan
PM = Program Maintenanc ¢ terdiri dar program Tmbah, bhat dan korcksi
PC = Program Mencetak Data

Gambar 3.12. FlowChart Pembayaran Tingkat 2
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355. Algorithma Program

A. Algorithma Program Jurusan

1

2,

Mulai

Buka file Jurusan

. Masukkan Kd_Jur

. Apakah Kode sudah ada?

Jika Ya, Ulangi ke langkah 3
Masukkan data

Apakah Memasukkan Data Lagi ?
Jika Ya, Ulangi ke langkah 3

Selesal

B. Algorithma Program Mahasiswa

1.

2

Mulai

Buka file Jurusan dan file Mahasiswa

InputKd_Jur

Apakah Kode sudah ada ?

Jika Tidak, Ulangi ke langkah 3

Masukkan Tahun masuk dan No_RegA

Apakah Kd_Jur + Angkt+No_RegA = No_Reg, sudah ada ?
Jkaya , Ulangi ke langkah 5

Masukkan Data Mahasiswa
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8.

9.

Apakah Memasukkan Data Lagi ?
Jika Ya, Ulangi ke langkah 3

Selesai

C. Algorithma Program Keuangan

1.

R

Mulai

Buka file Jurusan , file Keuangan dan fle Mahasiswa
Masukkan No_Reg

Apakah No_Reg Sudah ada?

Jika Ya, Ulangi ke langkah 3

Lakukan Proses Pemb ayaran

Baca file Keuangan dan file Mahasiswa

Simpan ke file Keuangan dan file Mahasiswa
Apakah Ada transaksi lagi ?

Jika Ya, Ulangi ke langkan 3

Tutup File Jurusan, fle Keuangan dan file Mahasiswa

Selesai
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