BAB 3

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Rancangan

Desain Penelitian Ini Adalah Literatur Review Atau Tinjauan Pusaka.
Systematic Literature Review Merupakan Lstilah Yang Digunakan Untuk Merujuk
Pada Metodologi Penelitian Atau Riset Tertentu Dan Pengembangan Yang Dilakukan
Untuk Mengumpulkan Serta-Mengevaluasi Penelitian Yang Terkait Pada Fokus
Topik Tertentu (Triandini Et Al.,2019).
3.2 Strategi Pencarian
Pencarian Artikel Ini‘ Menggunakan Database Jurnal Penelitian, Pencarian Dilakukan
Melalui Internet, Tinjauan Ulang Artikel Yaitu Meliputi Google Schoolar Dengan
Disesuaikan Pertanyaan Penelitian Dengan Pio, Yaitu P Adalah: Anak Pra Sekolah, 1
Adalah: Mewarnai O Adalah: Motorik Halus Serta Disesuaikan Dengan Kata Kunci
Yang Di Gunakan Yaitu: “Media Mewarnai Gambar, Motorik Halus, Anak
Prasekolah Dan Hasil- Yang Dipublikasikan Pada Tahun 2011-2020. Peneliti
Menggunakan And Sebagai Boolean Operator. Penggunaan And Sebagai Boolean
Operator Bertujuan Untuk Mengkombinasikan Aspek Dan Konsep Yang Berbeda
Kata Kunci Pencarian Sehingga Dapat Mempersempit Artikel Yang Di Dapat
3.3 Kiriteria Inklusi

Berdasarkan Hasil Pengamatan Yang Pertama Mungkin Akan Didapatkan

Ratusan Artikel Sehingga Perlu Adanya Sesuatu Kriteria Untuk Menghomogenkan
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Artikel-Artikel Yang Ditemukan Agar Artikel Yang Telah Didapatkan Tidak Terlalu
Banyak.
Kriteria Inklusi Yang Dirumuskan Adalah :

1. Tipe Artikel Yaitu Artikel Journal Dan Akademik Jurnal

2. Dipublikasikan Dalam Indonesia dan Bahasa Indonesia

3. Diterbitkan Mulai Tahun 2011 Sampai 2020

4. Ketersediaan Artikel Fulltext

5. Artikel Dengan Desain Penelitian Tindakan Kelas

6. Subyek Yang Diteliti Adalah Anak Anak Dengan Kategori Usia 4-6 Tahun
3.4 Ekstrasi Data

Pada Ekstrasi Data Digunakan Dalam Literatur Penelitian. Mengekstraksi
Semua Hasil Penelitian Pada Artikel Yang Sesuai Dengan Tujuan Penelitian Yaitu
Untuk Mengetahui - Adakah Pengaruh. Media Mewarnai Gambar Terhadap
Peningkatan Motorik Halus Pada Anak Usia Prasekolah.

Jurnal Penelitian Yang Sesuai Dengan Kriteria Inklusi Kemudian
Dikumpulkan Dan Dibuat Ringkasan Jurnal Meliputi Nama Peneliti, Tahun Terbit,
Negara Peneliti, Judul Penelitian, Metodologi Dan ‘Kesimpulan Dari Penelitian.
Ringkasan Jurnal Tersebut Kemudian Dimasukkan Ke Dalam Tabel Diurutkan Sesuai
Tahun Terbit Jurnal Dan Jurnal-Akhir-Yang Dapat Dianalisa Sesuai Rumusan

Masalah Dan Tujuan Di Dapatkan 10 Artikel Jurnal



3.5 Sintesis Tematik

Pencarian menggunakan
keyword melalui database
Google Scholar

(n :1920)

Seleksi jurnal 10 tahun
terakhir,dan mengunakan
bahasa Indonesia

(n: 1.770)

A\
Identifikasi judul dan
duplikasi

(n: 1.000)
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v
Identifikasi Absrak

(n:15)

Problem/Populasi

Intervention

Outcome

Study design

Exluded (n : 985)

Tidak sesuai dengan topik (n :
900)

Faktor media (n : 60)

Tidak ada hubungan dengan
pengaruh mewarnai (n :15)

Systematic riview (n : 10)

\4

Jurnal akhir yang dapat dianalisa
sesuai rumusan masalah dan tujuan

(n:10)

Exluded (n : 5)

- kegiatan mewarnai gambar
pada anak prasekolah dengan
perawatan di RS (n:3)
~ Tujuan Penelitian tidak sesuai
(n:2)

Gambar 3.1 Sintesis Tematik
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Keterangan Pencarian Artikel Database :
1) Untuk Pencarian Pertama Database Penelitian Menggunakan Google Scholar
Diperoleh Hasil 1.920 Artikel Bahasa Indonesia Dengan Pencarian Non

Filter

2) Untuk Pencarian rnal Bahasa Indonesia Dengan
Memilih Tahur Artikel




