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Motto

Pengalaman manis akan selamanya manis, pengalaman pahit belum
tentu selamanya akan pahit jika kita berkeinginan untuk memperbaiki

kesalahan.

Mencoba tapi gagal akan lebih berharga daripada tidak mencoba
berarti gagal.

Bukan berarti lemah, Terkadang air mata kita adalah senjata yang
berbuah kemenangan.

Awal mula pohon adalah bibit kecil yang harganya murah, mengawali
hidup dari kesederhanaan untuk menuju masa depan yang lebih

berguna.
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